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PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS 
HAR GODE KORT PÅ HÅNDEN! 


Er du på jakt etter DET BESTE til din Amiga, er jakten over nå! Fastlane Z3 er en 
lynrask FAST SCSI-II har ddiskkontr oller for Amiga 4000, med plass til 256MB RAM. 
Blizzard 1230 er en akseleratorfor Amiga 1200, mens Blizzard 1200 er et minnekort. 




Blizzard 1200 


■ Minneutvidelse for Amiga 
1200, med 4MB 32-bits FAST 
RAM som kan utvides til 8MB 
med egen modul. 

Øker hastigheten 
opp til 70% 

Sokkel for 68881/68882 
matteprosessor opp til 
40MHz (PLCC). 

Utstyrt med klokke 
To års garanti 


BU ARD 

/ 


Blizzard 1230 Turbo 


■ Akseleratorkort for Amiga 1200, med 
40MHz 68EC030-prosessor. 

■ Sokkel for 68882 matteprosessor opp til 
50MHz (både PLCC og PGA) 

■ Utbyggbart til 64MB 32-bits FAST RAM 
ved hjelp av standard 72-pins SIMM- 
brikker. Det er 2 SIMM-sokler på kortet. 


Rask SCSI-II FAST harddiskkontroller 


32-bits Zorro3 interface med full DMA 
SCSI-bus kan lese opp til lOMB/sek. 

Kan utbygges til 256MB minne ved 
hjelp av standard 30-pins 
SIMM-brikker. 


Ekstern 50-pins Centronics 
SCSI-port. 

100% kompatibek med alie 
vanlige SCSI, SCSI-II og 
FAST SCSI-II 
harddisker. 


Perfekt for 
krevende systemer 
som krever stor 
kapasitet og 
høy hastig¬ 
het, som 
f. eks. 
billed- 
behand- 
ling, 
anima¬ 
sjon, digital 
video og desktop 
publishing. 

To års garanti 


Selges av forhandlere over hele landet! 


netta 

il arge 


Norsk importør: 

Netto Norge a.s 
Postboks 3034 Mariero 
4004 STAVANGER 
Tlf. 51580770 , Fax 51580669 


■ Utstyrt med klokke 


■ Tilkoblingsmulighet for 
en FAST SCSI-II 
harddiskkontroller 
(opptil lOMB/sek). 

■ Enkel installasjon - 
plugg inn og start opp! 





D I Cil I A L PR OD UCTS 









Om stuntmenn, 
harddisker og virus 

To fattige dager før AmigaForum skulle leveres på trykkeriet, takket 
vår trofaste 500MB hardisk for seg på en særdeles lite grasiøs måte. 
Fra å være en livlig og tiltrodd arbeidskamerat med den ansvarsfulle 
oppgave å ta vare på det redaksjonen klarte å kreere, gikk den over til 
å bli taus og innesluttet. Faktisk til de grader at det var umulig å få noe 
ul av den. 

“Ha! Sånn går det når man ikke tar sikkerhetskopi", tenker alle dere 
ansvarsfulle og modne lesere. Men etter flere års feilfri drift begynner 
man etterhvert å stole blindt på disse greiene. Tanken på at flere 
hundre timers arbeid kun er bevart i form av litt magnetisme, spredt 
utover noen metallplater inne i en hermetisk lukket boks, forsvinner 
etterhvert fra bevisstheten. Backup tok jeg før i tiden bare når jeg var 
ferdig med ting, som et slags minne for ettertiden. Tett oppunder jul 
var det bare minnene igjen av et nesten ferdig AmigaForum. En digital 
stuntmann fikk håndhilse på djevelen. 

Men det stopper ikke der! Etter å ha gardert utstyret mot virus på alle 
tenkelige og utenkelige måter, blir plutselig en vital og produktiv 
redaktør sendt til sengs med - ja, nettopp vims. Selv ikke min 
hjemmelagde hostesaft bet på råtassen fra Beijing, så for min del var 
det bare å dra dynen godt over hodet og la tiden gjøre jobben. Da en 
lettere marinert mediemogul en uke etter dukket opp igjen, viste 
klokkene at verdifull tid hadde gått tapt, og at deadlines for denne 
utgaven var umulige å holde. Så... hvis du nettopp har rundhjult 
postmannen fordi han hur kommet så sent med bladet, gå øyeblikkelig 
ut igjen, få ham på bena og bær fram din uforbeholdne unnskyldning 
vedrørende din foregående oppførsel. 

Så hvis du synes at det er mange skrivefeil, eller at noe mangler i dette 
bladet, som f.eks testen av Picasso, MovieMaker, TrapFax og GPFax 
m.m., så er årsaken noe så enkelt som at vi i likhet med store deler av 
befolkningen tilbragte deler av desember med 39.6 i feber og mye 
ufrivillig sengehygge... alene. 

På bladfronten skjer det stadig ting. Aller-gruppens storsatsning 
"Tekno" dukket opp i kioskene i slutten av november, og gav "Guru 
Meditation"-redaksjonen blod på tann. Etter at Sveriges eget 
DatorMagazin ad omveier nå også har begynt å lure inn stoff om PC, 
Nintendo, Sega og andre spillemaskiner, gjenstår nå AmigaForum 
som det eneste 100% rendyrkede Amiga-bladet i Norden. En 
skremmende utvikling - og et desto større ansvar for oss 

Godt nytt år, og takk for at det gamle endelig er over! 



redakttør 
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Nyheter 


NYHETER 



BjennonMd 
for Commodore! 

De av dere som leste intervjuet med 
Jeff Porter, merket seg sikkert at 
Jeff hadde forhåpninger til at 
Amiga-teknologien kunne komme 
til anvendelse innenfor interaktivt 
TV. Nå har det begynt å skje ting! 
Commodore har fått en avtale med 
Hewlett Packard, som innebærer at 
HP vil bruke Amiga-teknologien i 
den første generasjonen 
"set-top"-maskiner. Men hva er en 
"Set-top-maskin?" Den første delen 
av ordet kommer fra ordet "TV set", 
som betyr fjernsyn. Ordet "top" 
betyr at enheten er tenkt til å stå 
oppå TV’n (på samme måte som en 
Lap-top skal stå i fanget). Den skal 
fungere som en slags smart terminal 
som er koblet til et fiberoptisk 
kabel-nett, og som skal gi deg 
tilgang til det som finnes på dette 
nettet. Eksempler på hva dette kan 
være, erTV-spill, filmer (du 
bestemmer selv når & hva du vil se), 
videokonferanser, banktjenester, 
shopping m.m. 

Det er i dag mange firma som 
prøver å lage en bra og rimelig 
brikke som jobber på samme 
frekvens som TV-apparatene. 
Commodore er stort sett de eneste 
som behersker denne teknologien 
skikkelig! 

At Commodore lisenserer ut 
grafikk-kretsene sine betyr mange 
ting. De to viktigste er at 
Commodore får foten innenfor i et 
marked som kommer til å bli 
sinnssykt stort i fremtiden, og at de 
tjener penger på det nå. Bortsett fra 
dette kan du jo tenke deg fordelene 
med at det på svært mange av 
fremtidens TV-apparat står en boks 
som i realiteten er en Amiga! 

Vi kan love dere at vi kommer til å 
følge denne saken svært tett, så følg 
med! 


Video Slot Box 

Fra Digital Creations kommer Video 
Slot Box, et slags "mini tower" som 
skal stå ved siden av din Amiga 
3000/4000, og som vil gi deg opptil 
7 ekstra kortplasser. Opptil fire av 
disse kan konfigureres som 
video-slots. På et panel foran på 
boksen kan du bestemme hvilket av 
grafikk-kortene som skal kontrollere 
video-slot’ en i maskinen. Dette gjør 
videre til at du kan kjøre flere 
grafikk-kort i din maskin, samtidig 
som plassproblemene er løst. Tenk 
deg at du bruker Opalvision til 
Video-grafikk, og at du kan du 
bruke Spectrum EGS til å bearbeide 
24-bits grafikk med høyere 
oppløsning enn video-modusene på 
OpalVision, uten å skru opp 
maskinen for hver gang. Men det er 
ikke alt hva denne boksen skal 
kunne romme. Det er også plass til 2 
stk. 3,5" HH og 2 stk. 5 " HH 
enheter i den, og selvfølgelig en 
230W strømforsyning. Det vi synes 
er spesielt gunstig med denne 
boksen er at du kan bruke den som 
en transportabel løsning til f.eks. 
demonstrasjoner etc. Produktet skal 
være klar for levering mot slutten av 
Januar. For mer informasjon, ta 
kontakt med Netto Norge på tlf: 51 
580770. 

Steven Spielberg 
bruker Amiga! 

Den verdensberømte regissøren 
Steven Spielberg, mannen som står 
bak bl.a. ET og Jurrasic Park, 
kommer i disse dager ut med sitt 
siste prosjekt, nemlig TV-serien 
SeaQuest. Denne serien fra Amblin 
Entertainment (Steven Spielberg’s 
eget TV/Film-selskap) blir den 
dyreste serien som noensinne er 
laget. Budsjettet pr. episode er 
nemlig på hele 1,5 millioner dollar 
(ca. 10 millioner kroner). 

Handlingen i SeaQuest spinner 
rundt en 1000-fots U-båt og skal 
ligne en miks mellom Star Trek og 
Jakten på Rød Oktober. Alle 
eksterne scener av U-båten samt av 
andre enheter og effekter er laget på 
Amiga med Video Toaster og 
LightWave 3D. For å flette det hele 
sammen ble 60 stk. Amiga-maskiner 
koblet sammet til et "rendering 
farm"-nettverk som fordeler arbeidet 
mellom maskinene. Det ble brukt 
betaversjoner av den siste 
programvaren for Video Toaster, 
som bl.a. innbefatter ToasterNet. 
Med dette har Amblin Imaging det 
mest avanserte og største studioet 
hvor Amiga spiller en nøkkelrolle. 


Det er ikke bare i tilfeldige episoder 
en vil kunne se disse effektene, det 
skal faktisk være fra 5 til 10 scener i 
hver episode (som varer en time). 
For å gi et lite bilde på hvor mye 
effekter som blir brukt pr. episode, 
kan jeg nevne at det er like mange 
effekter som det hele Star 
Wars-triologien hadde totalt. Det er 
fint å se at Amiga vinner fram som 
et alternativ til andre datamaskiner i 
film-verdenen. Dette er 
kjempereklame for Amiga, og er 
selvfølgelig noe Commodore bør 
satse videre på. Jeg ser i alle tilfelle 
frem til å se denne serien når den 
forhåpentligvis snart dukker opp på 
norske TV-skjermer. 

Personal Animation 
Recorder 
8 Personal TBCIV 

Fra skaperne av bl.a. Personal TBC 
III, Digital Processing Systems, 
kommer en ny spennende løsning 
for dere som driver med raytracing, 
video, animasjon o.l. Personal 
Animation Recorder er en 
maskinvare/programvare-basert 
løsning for Amiga 2/3/4000 som 
gjør teknologi som "Single Frame 
Recording" gammeldags. Kortet 
bruker en spesiell type harddisk 
hvor den lagrer 

animasjonssekvenser i digital 4:2:2 
format. Sekvensen kan så kjøres 
uendelig mange ganger i sanntid fra 
harddisken uten at du behøver å 
være bekymret for "time base" feil, 
flimmer, glemte "frames", feil på 
video-opptaket etc. Kortet har 
utganger for ekte component analog 
video (Betacam, MII) og composite 
og S-Video (Hi8/SVHS). Kortet 
støtter også Sunrize Industries 
AD516 lydkort, noe som er 
glimrende med tanke på animasjon 
o.l. Hvis man ønsker å jobbe med 
digital grafisk bearbeidelse av 
video, er også dette mulig. Dersom 
du legger til et Personal TBC 
IV-kort fra samme produsent kan du 
digitalisere i sanntid 
video-sekvenser til harddisk i full 
24-bit. Programvaren som følger 
med, gjør deg istand til å konvertere 
videosekvensen som du har 
digitalisert til en animasjonssekvens. 
Dette er ypperlig med tanke på 
interaktiv presentasjon etc. 
Kvaliteten på det hele skal visstnok 
være utrolig bra. En full test av 
denne løsningen håper vi å ha klar 
til februar-utgaven. For mer 
informasjon, ta kontakt med Netto 
Norge på tlf: 51 580770. 



tmm 


Hei! Nå har jeg nettopp 
kommet meg etter Amiga Expo 
'93 i Trondheim. Det var 
mange folk der. Vi fikk blant 
annet få se nyheter som 
Picasso II RTG, TrapFax og 
selvfølgelig FMV-kortet til 
CD32. Les mer om de to 
førstnevnte produktene et 
annet sted i bladet. 

Etter sterk oppfordring fra 
forhandlere og sluttbrukere har 
Capella AS besluttet å ha to 
bundles som kunden kan 
velge mellom på Amiga 4000, 
nemlig ScalaMM210 eller 
ImageFX VI.50. Prisen blir 
den samme på begge pakkene. 
Scala kjenner alle, mens 
ImageFX kjenner kansje ikke 
alle så godt. ImageFX er et 
bildebehandlingsprogram som 
har mange avanserte 
funksjoner. Den har også 
scannermoduler for bl.a. Sharp 
JX-100 og Epson scannere. 

Commodore Computers Norge 
AS har solgt tre ganger så 
mange Amiga 1200 som de 
hadde regnet med! Man kan 
trygt si at Al 200 er en 
kjempesuksess! Når det gjelder 
A4000 ble det i 1993 solgt 
cirka 1.000 stykker. CD32 
tallene har jeg dessverre ikke 
fått ennå, men det ser bra ut. 

Nå har jeg dessverre ikke tid til 
å skrive så mye mer, jeg må 
selge og pakke Amiga'er og 
tillegsutstyr til våre 
forhandlere. 


Vennlig hilsen 

Terje Malja 

Only Amiga makes IT 

possible! 











Nyheter 


Amiga-nytt 

Commodore holder på å lage en ny 
utgave av Amiga 4000/030, der 
prosessoren står på hovedkortet. På 
denne måten spares det noen kroner 
i produksjonen, men vi vet ikke 
hvor mye dette evt. får å si for den 
prisen du må betale. 

Når det gjelder de kommende AAA 
kretsene, er disse nå "nesten" 
ferdige. To av brikkene er allerede 
produsert, og de to andre går til 
produksjon i slutten av januar. Hvis 
denne produksjonen går greit, vil 
trolig nye Amiga-modeller dukke 
opp til høsten en gang, fortalte Lew 
Eggebrecht på World of 
Commodore i Toronto, i desember. 
Han bekreftet også at Commodore 
hadde valgt Intels PCI-bus som 
standard, noe som gjør at maskinen 
blir forholdsvis prosessor- 
uavhengig. Dette medfører at 
maskinen i første omgang kan 
utstyres med en 88060-prosessor 
som senere kan byttes ut med en 
RISC-prosessor. Commodore har 
enda ikke valgt hvilken 
RISC-prosessor de skal benytte. 

De av dere som venter på en 
"offisiell" CD-ROM til Amiga 


1200/4000, må nok belage dere på å 
vente enda et par måneder. Det skal 
komme CD-ROM til begge disse 
maskinene, og A4000-utgaven skal 
styres vie at Zorro-kort som også 
inneholder FMV-elektronikken (for 
avspilling av MPEG-video). 

I utgangspunktet kan ikke CD32 
lese Photo-CD’er, men Commodore 
har nå fått en avtale med Philips 
(ikke Kodak!), noe som betyr at en 
løsning på dette "problemet" kan 
dukke opp over nyttår. 

Lew fortalte også litt om at de i 
øyeblikket også jobber med ting 
som skal komme etter AAA. Målet 
er å lage "noe" som kan generere 
3D-bilder i "real time", med en 
hastighet på rundt 30 millioner 
punkter i sekundet. Meget 
interessant, og nok et bevis på at 
Commdore ikke har tenkt å gi seg 
enda. I det hele tatt skjer det mye 
positivt til tross for slankekuren, og 
årsaken er nok at alle nå er 
maksimalt innstilt på å tjene penger. 
Fortsett slik! 



Fra DKB kommer et nytt minnekort 
til Amiga 3000 og 4000 som kalles 


DKB 3128. Det er et Zorro-III kort 
som har plass for opptil 128 MB 
minne. Det er fire ledige 
SIMM-plasser på kortet som ved 
hjelp av standard 4,8,16 eller 32 MB 
SIMM’er kan konfigureres i 
forskjellige steg. For mer 
informasjon ta kontakt med Netto 
Norge på tlf: 51 580770. 



Fra Heifner Communications/ 
Express-Way Software kommer 
Pegger. Dette er et verktøy som gjør 
deg istand til automatisk å 
komprimere grafikken som kommer 
ut fra ditt 3D-rendering eller 
grafikk-program til en JPEG-fil. Det 
som er stilig med dette programmet 
er at det gjør det mulig for program 
som ikke kan eksportere til 
JPEG-format å lagre som JPEG, 
f.eks. Deluxe Paint IV/AGA. Med 
Pegger kan du prosessere bilder 
opptil 32 000 pixels brede, med 
mindre enn 4 MB minne. Pegger 
skal være raskt og støtter Arexx. 
Passer alle Amigaer med Kickstart 
2.0 eller nyere. 
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TBCPIus fra GVP 

Timebase-corrector med "nogo attåt" 


K I 

'cæ m. 


En Timebase corrector (TBC) kan dramatisk forbedre kvaliteten 
på videosignalet, og er en nødvendighet for enhver profesjonell 
videoprodusent. GVP har lagd en TBC for Amiga, som passer 
internt i Amiga 2000, 3000 og 4000. I tillegg til å rette opp feil i 
videosignalet, kan den også fryse videobildet i "realtime", og 
lagre bildene for videre bearbeiding. Den synkroniserer 
composite og Y/C videokiler, og virker som en 3-kanals video- 
sxvitcher. I tillegg kan den dessuten utføre flere videoeffekter, som 
f.eks. solarisasjon og pseudo-fargcr Hos EAMO har vi i flere år 
levert profesjonelle videoløsninger. Vi er idag blant de ledende 
Amiga-leverandører i Norge, med en produktkunnskap som få 
kan vise maken til. Vi ser det som vår oppgave å gi deg et 
verktøy som er nøye tilpasset ditt spesielle behov, slik at du kan 
gi din egen kreativitet fritt spillerom. Spør oss! 


Københavngt. 15, 

Postboks 6708 Rodeløkka, 
0503 Oslo 5 
Telefon 22-381205 
Fax: 22-357797 
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Montage 24 

Fra Innovision Technology som 
tidligere har laget bl.a. Broadcast 
Titler, kommer et nytt video-titling 
program. Montage 24 er et sanntids 
AGA og 24-bits titling-system. 
Programmet virker på alle Amigaer 
med AGA eller maskiner utstyrt 
med Opal Vision eller Impact 
Vision. Høy standard antialiasing på 
utrolig skarpe tekster med 1 ns 
effektiv oppløsning i alle størrelser. 
Du kan skalere 24-bits skrifttyper og 
bilder i sanntid og legge til mange 
forskjellige tekst-effekter, som f.eks. 
embossing, color spreads og 
translucency. I 24-bit og AGA kan 
du få overganger i farger (wipes). 
Montage 24 har dessuten support for 
24-bits bakgrunner og støtter mange 
forskjellige skrift-typer som f.eks. 
Postscript. For mer detaljert 
informasjon, ta kontakt med Netto 
Norge på tlf: 51 580770. 



WARP system transputer fra U.S. 
Cybernetics er et utrolig kort som 
introduserer parallellprosessering på 
Amiga. WARP Board bruker 
avansert parallellprosessering med 
superscalar transputer-prosessorer 
med en hastighet på 30 MIPS og 
med en FPU-del på flere 
GigaFLOPS. Transputeren er en 
32-bits prosessor med en innebygd 
64-bits FPU som arbeider parallellt 
med hovedprosessoren. Hver enkel 
transputer chip har fire 
seriell-sammenkoblinger som tillater 
den å kommunisere med andre 
transputere i hastigheter opptil 2 
MB/Sek. når de er sammenkoblet i 
et nettverk. Kompabilitet får det 
gjennom WARP Board Library. 
Noen av de programmer som i 
fremtiden skal kunne utnytte dette 
interface’et er Vista Pro, Real 3D, 
Image FX og Cinemorph. Kortet ble 
vist for første gang på "World of 
Commodore Amiga" i 
Pasadena/USA hvor det skapte stor 
oppsikt. WARP Board skal være 
leveringsklart i midten av januar 
måned. En "high end" versjon av 
dette systemet på 200 MIPS (!) er 
også planlagt og regnes å komme ut 
i løpet av våren. Dette er definitivt 
noe å se frem til, spesielt for oss 
Amigafanatikere !? 

Nytt fra Softwood 

Final Writer er det siste tilskuddet 
på stammen fra Softwood. Dette nye 
produktet er en ganske avansert 
tekstbehandler. Final Writer er en 
kraftig forbedring av Softwoods 


Final Copy II. Den bygger på 
samme konsept som Final Copy II, 
og er følgelig 100% kompatibel med 
det. Noen av de nye funksjonene 
som er implementert, er 
brukerdefinerbare knapper, mulighet 
for import av 24-bits grafikk, 
rescalering av grafikk og rotasjon av 
tekst for å nevne noen. Visuelt sett 
ser programmet veldig profesjonelt 
ut, faktisk nifst likt Microsoft’s 
Word for Windows. Final Writer 


kunne like gjerne være døpt til Final 
Copy III. Men siden Final Copy ofte 
forveksles av flere med et 
kopieringsprogram, var det nok lurt 
av Softwood å skifte navn. 

Ex-Calibur 

Fra RCS Management kommer et 
nytt aksellerator-kort. RCS 
Management i Tyskland er mest 
kjent for sine Fusion 
Forty-akseleratorkort til Amiga 
2000. Denne gang er det et 
akselerator-kort til Amiga 4000/040 
som heter Ex-Calibur de kommer ut 
med. Noen tekniske spesifikasjoner 
om kortet var for øyeblikket 


utilgjengelig, men ifølge uttalelser 
fra RCS Management skal 
Ex-Calibur kunne fordoble 
hastigheten på rendringen (f.eks. 
utregning av 3D-bilder). Vi kommer 
med mer informasjon om dette 
produktet, straks vi får noen flere og 
mer detaljerte opplysninger. 

Nytt fra ASDG 

Nå hardet endelig kommet driver 


for Exabyte-streamere for Amiga. 
Slike 8 mm tape-streamere vil få en 
lagringskapasitet på opptil 10 
gigabyte og er mer stabilt og raskere 
enn dagens tapestreamere. 
Overføringshastighetene skal kunne 
komme opp i hele 58 MB/min. For å 
bruke slikt utstyr kreves det at du 
minimum har en SCSI-kontroller, 
eller en Fast SCSI-II kontroller for 
maksimal ytelse. 

Oppgradering av 
Impact Vision 24 

Programvaren som finnes i dag til 
Impact Vision 24 støtter ikke AGA. 
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Hvis du er opptatt av det som skjer innenfor 
datateknologi, kommunikasjon, vitenskap og andre 
teknologiske "in”-saker, bør du kikke litt nærmere 
på det amerikanske bladet "Wired", som nå har 
begynt å komme ut hver måned. Bladet er 
spennende på mange måter. Stoffet presenteres på 
en interessant måte, og bladets layout ligner neppe 
på noe du har sett før. "Wired" selges i Narvesen. 



GVP kommer ut med en 
oppgradering som vil gjøre den i 
stand til å støtte også AGA. Selve 
oppgraderingen omfatter bytting av 
ROM’ene på kortet, samt en 
programvare-oppdatering. Feilene 
som oppstår ved bruk av dette kortet 
i Amiga 4000 skal også være borte. 
Oppdateringen skal være klar i løpet 
av januar. For mer informasjon, ta 
kontakt med Capella på tlf: 22 
200806. 

EMPLANT-nytt 

Utilities Unlimited’s EMPLANT 
leveres nå med en oppgradering. I 
oppgraderingen inngår bytting av 3 
IC’ er og ny programvare. Dette 
medfører i praksis at EMPLANT nå 
er 100% 32-bits og blir derfor mye 
raskere. Denne oppgraderingen gjør 
at EMPLANT nå også kan brukes på 
maskiner uten MMU, som f.eks. 
Amiga 4000/EC030. For mer 
informasjon, ta kontakt med Netto 
Norge på tlf: 51 580770. 

Piccolo 

Piccolo er et 24-bits grafikk kort til 
Amiga 3000/4000. Det er et Zorro 
II/III kort med "autosensing" (et 
innebygd system for å sjekke 
hastighetene på system-bussen 
(avhengig av hovedprosessoren i 
Amiga (unnskyld alle 
parantesene...))), som sørger for at 
man oppnår maksimal 
overføringshastighet. Kortet leveres 
med 1 eller 2 MB Video minne, 

EGS, 2 tegneprogram (PicoPaint og 
en EGS versjon av TV-Paint), samt 
noen andre småprogrammer og 
verktøy. Piccolo støtter oppløsninger 
opptil 1280x1024 (800x600 i 24-bit), 
som dessuten er fullt 
programmerbare. 1,2,4 og 8-bit 
Pseudo-Color, en lynrask blitter, 
"retargeable graphics prosessor" 
(RTG) og maskinvarestyrt peker med 
programmerbar oppløsning, gjør at 
man lettere og raskere kan flytte på 
brusher o.l. Et slags 
dobbel-buffer-system gjør at du kan 
mye enklere og raskere åpne flere 
skjermbilder. Kortet har dessuten en 
automatisk monitor-bryter slik at du 
ikke behøver å ha flere enn en 
monitor. Et tilleggskort med 
composite video og Y/C utgang gjør 
kortet også ideelt for 
video-applikasjoner. Prisen på kortet 
skal bli meget gunstig, så det kan nok 
være verdt å ta en nærmere titt på det 
når det blir tilgjengelig. 











Nyheter 


World of Commodore i Koln: 

Amigaens 

Mekka! 

Der skulle du ha vøri Ka'l! På verdens største 
Amigamesse i Køln. Mellom harddisker, genlocker og 
nye 24 bits grafikk-kort til en mer menneskelig pris. 
Alt fra digital redigering til rundt 100.000 kroner, til 
PD-disketter for noen få tiere, under samme tak. 
Hummer og kanari - men en god del nyheter, faktisk. 
Amigaen henger med, og nå får vi også muligheter til 
å bruke PhotoCD både på CD32 og på de andre 
modellene. Følg med til "Halle 11" i det store 
messesentret i Køln. 


av Atle Røijen 


World Of Commodore, eller WOC 
blant innvidde, er en begivenhet for 
mange. F.eks. stiller gjengen bak 
ASO mannsterkt opp og inntar 
messepalasset hvert år, i tillegg til at 
de gjør barene i "gamlebyen" usikre. 
På WOC må man slåss om plassen. 

I år var det for det meste trangt som 
i ei tønne. 50.000 mennesker i en 
messehall i løpet av 3 dager merkes. 
Du måtte åle deg fram, og det var 
ikke alltid like lett å finne fram til 
nyhetene. Men nok om det. Først en 
liten advarsel: Det tyske 
Amiga-markedet er enormt i forhold 
til lille Norge. Det betyr at prisene 
er helt andre (les: mye lavere) i 
Tyskland enn her. Flere av 
produktene vil heller kanskje ikke 



dukke opp hos oss, selv om 
importørene har blitt flinkere etter 
hvert. Det hjelper kanskje også å 
mase? 

Photo-CD 

Det ble vist programvare som gjør 
det mulig å vise Photo-CD ved hjelp 
av en Amiga CD32. Programmet 
var ikke helt ferdig og kommer ikke 
på markedet før ut på nyåret. 
Programmet blir levert på en CD 
som du må "lese inn" før du legger 
på PhotoCD’en. En ulempe med 
CD32 er at den ikke har RGB-signal 
ut. Det betyr at bildet vil dirre litt 
når du viser PhotoCD på de fleste 
TV-apparater. Uansett vil PhotoCD 
gi deg bilder av meget høy kvalitet 
på skjermen. PhotoworX er et av 
programmene som gir deg tilgang til 
CD-ROM (via SCSI) og Photo CD 
fra de andre Amigaene. Du får noen 
enkle bildebehandlings-funksjoner i 
tillegg til bare å vise bildene. Du 
kan dreie bildene, forandre paletten, 
gjøre bildet skarpere, mer uskarpt, 
og liknende. Når du starter opp får 
du fram en skjerm med "slides" - 
minibilder fra PhotoCD’en. Du kan 
så dobbeltklikke på det bildet du 
ønsker. Du velger selv 
skjermformat/oppløsning og kan 
konvertere til alle Amiga-format 
inkl. 24 bit. Programmet krever 
minst WB2.0. Pris på messa ca. 
800.- 

SCSI til parallellporten 

Nå kan du kople til en CD-ROM- 




Ville du spille Strip-poker med 
denne damen? Det gjorde jeg! 


drive uten SCSI-interface på din 
Amiga. En programvarebit og en 
liten enhet som du kopler til 
paralell-porten gjør jobben. En test i 
tyske Amiga-plus tilsier at dette 
fungerer bra med Syquest (utskiftbar 
harddisk) og annet SCSI-utstyr. 
Ulempen er hastigheten. Dvs. det 
går mye tregere med Paradox-SCSI 
som enheten kalles, enn med et 
vanlig SCSI-interface. Pris ca. 800.- 
i Tyskland. (For å få norsk pris må 
du vel minst gange med pi og dele 
med kvadratroten av tre....?) 

Adorage videoeffekter 


Adorage er et program som lager 
heftige videoeffekter - Fine 
overganger for Amiga-grafikken. 
Her kan du "bla’" over skjermbilder, 
la et bilde eksplodere, lage 
bølgebevegelser m.m. Versjon 2.0 
understøtter AGA. Effektene lagres 
som animasjoner i et eget format 
"Super Smooth Animation eller 
SSA (det samme formatet som 
ClariSSA benytter). Du kan også 
lagre animasjonen som enkeltbilder, 
behandle bildene i et tegneprogram 
og lage vanlige animasjoner der. I 
Tyskland koster programmet ca. 
800.-. (selvfølgelig, det er visst et 
system i dette med 800 ?) 

PCMCIA-harddisk 

Hva med å putte en harddisk i 
PCMCIA-sprekken på en 1200? Det 
er ikke så lurt å bruke denne 
sprekken til 16 bits RAM-utvidelse 
når maskinen kan bedre. Dette er en 
enkel måte å skaffe seg harddisk på 
- du trenger ikke å åpne maskinen, 
bare klaske disken på plass og ta 
den bort når du måtte trenge det. Du 
kan faktisk skifte harddisk mens 
strømmen står på og kapasiteten er 
på opp til 250 MB. Harddisken 
markedsføres av firmaet ARCHOS, 
og dette ser for meg ut som en smart 
løsning. 


* 























Nyheter 



Harddisk til PCMCIA-porten! 


Nettverk 

Amigalink er et eget Amiga nettverk 
for opp til 20 Amigaer. 
Nettverkskortet er montert på selve 
pluggen som stikkes inn i kontakten 
for den eksterne diskettstasjon. 
Nettverket skal kunne overføre 
450.000 bits/sekund, og er av typen 
LAN. Du kan benytte alle Amigaer 
medregnet CDTV. 


Blekk-refill 

Flere firmaer markedsførte refill til 
blekkskrivere. Det trenger vi, for 
patronene til Canon BJ20 ol. er 
DYRE! Prisen var en brøkdel - ca. 
1/3. Norske importører, kom på 
banen! 

Pizzasimulator 
og annet snacks 

Electronic Design viste FIFA 


International Soccer som en 
oppkjøring til Fotball VM i USA. 
Andre gode nyheter er "Mad News" 

- "Mad news is good news" som det 
heter i reklamen fra Ikarion. Dette er 
et litt spesielt spill hvor man kan 
velge og vrake mellom 1000 
forskjellige nyhetsmeldinger av den 
sprø sorten som du så kan putte inn 
på en avisside. Du blir redaktør og 
må forholde deg til drikkefeldige 
sportsjournalister, sprø kryssord og 
endeløse romaner. Du kan printe ut 
din avisside når den er ferdig. 

Spillet inneholder grafikk, musikk 
og lydeffekter. Noe for 
AmigaForum-redaktøren? Synes du 
dette er for jordnært, kan en lufttur 
med Zeppelin være tingen. Zeppelin 

- den flygende cigar, - de store 
luftballongene som fikk navnet 
Zeppeliner etter den tyske 
konstruktøren ved samme navn. Nå 
kan du konstruere og styre ditt eget 
luftskip. Delta i konkurranser rundt 
kloden. Spekulere på børsen og lytte 
til "autentisk" musikk fra 
luftballongenes tidsepoke rundt 
århundreskiftet. Høres vel ikke så 
verst ut? Columbus er et annet 
historisk simulatorspill hvor inntil 
fire spillere kan dra på tokt til 
fremmede land under fulle seil. Du 
kan dra ut som Columbus eller en av 
de andre berømte 
oppdagelsesreisende fra Portugal, 
Holland eller England. Du hyrer ditt 
eget mannskap og utruster skip og 
legger ut på en faretruende reise. 
Kartet du beveger deg over 
inneholder ikke mindre enn 6400 
ulike kartblader. God reise! Hvis du 
vil oppeholde deg i nåtida kan du 
prøve The Pizza Connection - en 
pizza-simulator...!. Dvs. du skal bli 
pizzakonge og åpne 
pizzarestauranter rundt omkring i 
Europa. (Konkurrere med Peppes). 
Her gjelder det å ha de rette 
oppskriftene på pizza, og vite når 
det er lurt å kjøpe en restaurant. 

Men hva gjør du når menn med 
mørke solbriller dukker opp?? Bon 
apetitt! de tre siste spillene kommer 
fra Software 2000. 

16-bits lyd er tingen! 

Nå kommer de, lydkortene med 16 
bits CD-lyd med en pris som er 
overkommelig...! Nåja hvis du 
sparer litt og går med avisa. Toccata 
heter et slikt kort som i Tyskland 
omsettes til under 3000 kr. Det er 
billig for et 16 bits lydkort med 
stereo. Du kan sample (ta opp) lyd 
med 48 KHz samplingshastighet rett 
til harddisken - dette er bedre enn 
CD som har samplingshastigheten 
44.1 KHz. Høyere tall gir bedre 
kvalitet. Kortet har også mulighet til 


64x oversampling. Du kan spille av 
opp til 32 spor samtidig fra 
harddisken. Med kortet leveres 
Samplitude Pro - et meget avansert 
lydredigeringsprogram som Espen 
Beranek Holm overøste med mange 
lovord. Beranek var en av de 50.000 
besøkerne på Messa. I tillegg gikk han 
rundt i Køln og "samplet" - tok opp 
ulike lyder på DAT. Kanskje vi får 
oppleve noen av lydene på hans nye 
plate som kommer ut i begynnelsen 
av året? Med egen programvare 
(MaestroBR Backup-Software) er det 
også mulig å lage back-up av 
dataredigerte samplinger på DAT. 

Lyd i 16 bits tar jo så stor plass at den 
største harddisk blir for liten etter 
noen få dager! 

24-bits kort til ”spot"-pris 

Det er alltid en nytelse å se på når 
kreative mennesker jobber med bilder 
i 24-bit. Til tross for AGA-grafikken 
og nye tegneprogram som Brilliance, 
har 24bit-kortene en del ekstra å tilby. 
Ulike typer av air-brush (som du også 
kan definere selv), kritt som du kan 
trykke løst eller fast på når du tegner 
(trinnløs regulering), ulike måter å 
smøre farger ut på. "Rubbe" deler av 
et bilde inn i et annet for kreative 
effekter. Det tar nesten pusten fra en. 
Problemet med 24 bit har vært den 
høye prisen på kortene, at flere 
produsenter har hatt sitt eget filformat 
og at 24 bit krever mye av 
datamaskinen. Nå ser det iallfall ut til 
at prisen går ned, og at det går mot en 
standard. GVP viste sitt EGS 
28/24-kort og det var en nytelse å se 
en av konstruktørene tegne og 
fortelle. Prisen på kortet vil ligge 
rundt 5000.- i Norge. Importør er 
Capella som også importerer et annet 
kort, kalt Picasso II. Dette imponerte 
også stort sammen med TVPaint. Jeg 
liker spesielt når de trekker ut nesene i 
24-bits - skal man bli tatt ved nesa må 
det være i 24bits, synes jeg! 

Genlock i fleng 

Utbudet av genlock øker stadig. 
Electronic Design viste prototypen på 
en ny programvarestyrt genlock. 
Neptun skal den hete, og designen er 
helt ny. Den var så uferdig at vi ikke 
fikk se den tilkoplet engang. De 
kommer også med en TBC-enhancer - 
et kort (eksternt eller internt) som 
forbedrer og retter opp et dårlig 
videosignal. Her kan du regulere 
farger, lys og kontrast i tillegg. Du får 
også stillbilde og s.k. 
stroboskopeffekt - flere stillbilder 
spilt av etterhverandre med et fast 
tidsintervall. Electronic Design har 
også kastet seg på PC-markedet. Ved 
å kople til en egen enhet kalt Pegasus 
PC, kan man faktisk benytte alle 


















Amiga-genlockene fra Electronic 
Design på en ganske vanlig PC med 
VGA-kort. (Så vet du det i tilfelle 
du kjenner en ihuga PC-bruker...!) 

Reelmagic 

het et eget kort for avspilling av 
MPEG-video på en vanlig PC. Dvs. 
at du kan spille av de nye platene 
med CD-video i tillegg til 
DOS-kompatible spill og MPC 
multimedia-applikasjoner. Sigma 
Design fra USA viste "Return to 
Zork" med imponerende lyd og 
bilde. Tilsvarende kort til Amiga 
heter Peggy. Her er det mulig å 
superimpose tekst/grafikk fra 
Amigaen sammen med avspilling av 
"video" fra CD-ROM eller harddisk. 
Kortet har nemlig en innebygget 
genlock slik Amiga CD32 med 
MPEG-kort også har. Pris for 
Peggy? Under 4000.- i Tyskland. 

Show 

Det var selvsagt en del show på 
messa, selv om det var færre innslag 
enn før. Commodore hadde en 
konkurranse på storskjerm med flere 
CD32 og Pinball Fantasies. Her 
konkurrerte mange om å vinne den 
nye "spilledåsa" hver time. 

Populært! Flere maskinprodusenter 
var tilstede og du kunne se en og 
annen Sega Megadrive også...! Atari 
hadde en stor stand i fjor, men var 
helt borte nå. Isteden hadde "big 
blue" dvs. IBM av alle, stilt opp 
med en stor OS/2-stand hvor de 
viste fram spill på OS/2! Messa er 
ikke lenger bare World Of 
Commodore - de andre får slippe til 
på samme gulv. Slik vil det bli til 
neste år også ifølge arrangørene. 

Savn 

Hvor var Gold Disk og Soft-Logik 
med de nye versjonene av PPage og 
Pagestream? Hvor var Lew 
Eggebrecht og Jeff Porter fra 
utviklingsavdelingen hos 
Commodore? I pressematerialet stod 
det at de skulle komme. Hva med 
Electronic Arts og DPaint V? Eller 
OpalVision? Niks - det er harde 
tider i Amigaverdenen også, men 
det er jo litt sprøtt at de ikke satser 
på verdens største Amiga-messe i 
det største Amigamarkedet! 

No clip 

Commodore i Tyskland har laget en 
redigeringspakke kalt Clipmaker. 
Den består av Brolock genlock, et 
redigeringsprogram og en kabel for 
styring av LANC-kameraer. Dette 
skulle demonstreres på messa, men 
demopersonen dukket aldri opp. 
Isteden satt en fyr fra Commodore 
på barkrakken foran monitoren. I tre 


dager satt han der med 
oppstartmenyen fra VideoDirector 
(!) på skjermen og gjorde ikke noe 
annet enn å beklage at han ikke 
kunne kjøre ClipMaker. Er det så 
vanskelig...?! 

Uferdig 

WOC er en merkedag og en viktig 
salgsdag for alle som driver med 
Amiga. Til tross for det er det 
mange som ikke blir ferdige med 
sine produkter til A-dagen. Noen 
blir ferdiger, men har ikke brosjyrer 
eller annet skriftlig materiale. 
Oppfølgeren til Final Copy II feks., 
forelå og ble demonstrert, men ikke 
et ord på trykk. I programmet er 
skrive-skjermbildet utvidet med en 
masse nye ikoner. Du slipper å 
trekke ned rullegardiner så fort et 
behov melder seg...! En del nye 
tekstfunkjsoner som muligheter til å 
lage avsnitt med egne innstillinger, 
fotnoter, nye bildeformat mm. Synd 
de ikke rakk å skrive ut noe...! 
Digital videoredigering fra harddisk 
kommer i flere utgaver, men ingen 
var ferdige. Representantene satt i 
beste fall og viste "boksemat". I 
verste fall satt de bare der og viste 
vanlige animasjoner bak en 
håndskrevet "plakat" på et ruteark. 
Det gjorde representanten for Movie 
Maker. Les mer om digital video på 
Video-siden i dette nr. 

I stor Scala 

Scala hører med til dem som ble 
ferdige til messa. MM300 på tysk 
ble vist på storskjerm og i en 
info-boks. Det var likevel bare så 
vidt at de ble ferdige. Soveposer på 
kontoret og en arbeidstid som langt 
overskred Arbeidsmiljø-loven, lå 
bak. Scala var representert av sin 
tyske distributør, VideoComp, i år. 
Ingen Jon Bøhmer eller Einar 
Haugstad svevende rundt i Kølns 
trange smug. MM300 imponerer, 
men det er jo ingen nyhet, så over 
til: 

Ertekroken 

Selvsagt var det mange messepriser. 
De håndskrevne plakatene fikk også 
overstrykninger etterhvert - utsolgt 
eller prisfall. Hva sier du om et 
Blizzard kort med 4 MB RAM til 
Amiga 1200 til 1600 kroner? Eller 
CD-ROM-drev med 
installasjonsprogram slik at du kan 
kjøre Photo CD og hente inn 
program og filer fra CD, til i 
underkant av 3000 kr? Hva med en 
ferietur til Tyskland til neste år? 


Fred Fish 

med virusproblemer 



Fred Fish, Amigaens PD-guru. mannen bak det berømte Fishbiblioteket, er 
angrepet av virus. Dvs. ikke han men cn av diskene på hans første CD-utgave 
var angrepet av det beryktede Saddam-viruset. CDen ble derfor ikke&olgt på 
WOC-messa i Køln, men noen fikk en ødelagt versjon med autografen til Fish 
som souvenir. Fred Frish la på "kopi-beskyttelse" i form av å lage en ripe rett 
over plata med en skrutrekker (gisp')). Plata heter forøvrig "freshfish" selv om 
den altså lukter litt...! 

Å gi ut Fi.sh-biblioteket er en stor 
arbeidsoppgave. Fra starten i 1985, har 
Fred Fish stått bak nesten 1000 disketter 
fulle med alt fra enkle rutiner til avansert 
programvare innenfor de fleste 
bruksområdene til Amiga. Pr. idag har 
Fish cn mann i halv stilling som jobber 
med biblioteket i tillegg til egen 
arbeidskraft og en del freelancere som 
jobber noen timer nå og da. 

I ijor gikk det rvkter om at Fred Fish 
skulle slutte med sitt berømte bibliotek . 

- Var det bare rykter? 

- Nei, pa det tidspunktet hadde jeg bare 
41 direkte abonnenter fra hele verden 
(!). sier Fred. Det var alt for lite til å 
bære produksjonen og distribusjonen 
av diskettene. Jeg måtte nesten betale 
for å fa gitt ut biblioteket. I den 
situasjonen snakket jeg med en del 
datatidskrift og fortalte at jeg ville 
slutte dersom jeg ikke fikk flere 
direkte abonnenter Det førte til en 
dobling av antallet, men det var 
fortsatt ikke nok. Så vurderte jeg 
muligheten for å gå over til 
distribusjon pa CD-ROM. Det skal jeg gjøre fremover. 

- Fra disk nr. 1000 vil jeg slutte med k gi ut disketter Da blir det bare CD 
Fish-diskene vil likevel komme ut. Jeg vil låne ut navnet og gi andre muligheten 
til å fortsette. CD-ROM gir mange nye muligheter. Nå kan vi distribuere større 
filer, animasjoner, 3D-filer ol. som tidligere ikke kunne komme ut pga. 
diskettens lave lagringskapasitet. 

Det er meningen at det skal komme en ny plate hver måned. Fish gjør selv alt 
arbeidet fram til pressingen av CD-plata. Dataene overføres ved hjelp av en 
DAT-streamer. 

Fra overgangen til CD, håper Fred at han kan jobbe med biblioteket på heltid. I 
dag jobber han med Unix-programmering og "debugging" i et datafirma i 
California. Fred står brunbarket bak disken til "Stefan Ossowski" (bøker og 
prugramvarej på messa i Køln. Han fylte 4! år to dager tidligere. 

- Hvordan startet utgivelsen av Fish~diskettene? 

- Jeg kjøpte en av de første Amiga 1000 som kom på markedet. Selvsagt fantes 
det fa seriøse programmer i starten. Jeg laget og samlet en del utviklingsverktøy 
og ga dem ut på fire disketter. Da ulike brukergrupper i California fikk tak i 
disse diskettene, ble de helt på styr og ville bare ha fier og fler 

- Hvorfor valgte du Amiga? 

- Fordi det var og er en meget god datamaskin. "Best in tbe world", sier han og 
smiler. Grafikken var helt spesiell. 

- Hva mener du om Amigtens fremtid? 

- Jeg er optimist, særlig hvis de profesjonelle maskinene med "trippel A" og 
RISC-prosessor kommer på markedet ora ikke så lenge. 

Mens vi prater blir vi hele tiden avbrutt av folk som vil ha autografen. På et ark, 
på en diskett eller på CD-plata. Fred Fish har 
blitt en "legende". 




FOTNOTE 

Det finnes flere "Fish-CDer" på markedet, 
men dette er den første "ekte" Fish-CDen. 
Forskjellen på denne, og den som leveres 
med Asim CDFS (CD-ROM-kit til Amiga) 
er at denne kan spilles av på både CDTV 
og Amiga CD32. ASIM-plata trenger 
WB2.0 eller høyere. 
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Intervju 


Mens vi 
venter på 
lutefisken 

Intervju med Hubert Neumeier, 
mannen bak grafikk-kortet Picasso 


av Øyvind Skogvoll 


sammen med fire andre. Vi lagde 
blant annet en reset-bryter til 
Commodore 64, og solgte dessuten 
en haug med joysticks som holdt 
under den brutale behandlingen de 
fikk under datidens sports-spill 
(frem og tilbake i en utrolig fart!). 

Så dukket det opp relé-kort beregnet 
for småbedrifter, og mange andre 
saker. Jeg er svært takknemlig 
ovenfor min mor, som holdt ut med 
at vi jobbet i huset hennes, og som 
dessuten lagde mye god mat til oss. 
Som regel var det flere enn oss fem 
som var i aksjon! 

-Også det obligatorise spørsmålet: 
Hvordan kom Amiga inn i bildet? 

- For å studere, må man først jobbe 
et halvt år i industrien, og i denne 


Etter en slitsom og 
opplevelsesrik dag på 
AmigaEXPO i 
Trondheim, inviterte 
AmigaForum den 
langveisfarende Hubert 
Neumeier til julemat 
på Royal Garden. Etter 
en nitid gransking av 
menyen velger han 
lutefisk, tross mine 
advarsler. Mens maten 
blir lagd i stand, slår 
vi av en prat med 
denne langhårede og 
koftekledde tyskeren. 



Før vi starter, plikter vi å gjøre 
oppmerksom på at store deler av 
dette intervjuet faktisk foregikk på 
norsk. Hubert har tidligere vært ca. 
10 dager i Norge, med det resultat at 
han både snakker og forstår norsk 
forbausende bra. 

- Først en kort beskrivelse av deg 
selv. 

- Egentlig er det ikke så mye å si. 
Jeg liker å leve, og alt annet er et 
resultat av det. Mine interesser er 
mange, alt fra å tegne, skrive og 
fotografere, til å arbeide på gården. 


Min favoritt innenfor tegnekunsten 
er forøvrig Maurits Cornelis Escher 
(som blant annet er kjent for sine 
"umulige" tegninger). 

- Hva har du bedrevet tiden med før 
du kom hit til Trondheim? 

- Jeg har blant annet gått på skole... i 
Tyskland må man velge 
studieretning mye tidligere enn her i 
Norge. Man begynner faktisk på 
gymnas etter fire år i grunnskolen, 
og gymnaset varer i hele 9 år! Et 
helt annet system, med andre ord. I 
oktober 1985, mens jeg gikk på 
gymnaset, startet jeg Village Tronic 


perioden jobbet jeg faktisk med 
produksjon av hovedkort i 
Hannover. Etterhvert viste det seg at 
det var prototyper på A2000 
hovedkort jeg satte sammen, men 
det visste jeg ikke da! Jeg møtte 
David Gohler i oktober 1987. Han 
jobbet i det tyske bladet CT, og var 
den lykkelige eier av en Amiga 
1000. Jeg ble selvfølgelig imponert, 
og ønsket å programmere den. 

- Pussig sammentreff, om jeg selv 
skal si det. Hva skjedde videre? 

- Først lagde vi diverse ting til eget 
bruk... harddiskkontrollere, kort 


med PC-spor, transputer-kort og 
liknende. Vi hadde kontrakt med et 
firma som lagde produksjonsutstyr for 
kretskort, og de trengte et nytt 
styresystem. For å utvikle dette lagde 
vi et multiprosessor/ 
multitasking-system basert på 
transputere - alt sammen koblet 
eksternt til en Amiga 500! Et meget 
spesielt system, og i stand til å gjøre 
ting som en "mono-tasking" -maskin 
ikke kan, sier Hubert med ettertrykk 
på mono-tasking. 

- Og i dag? 

- Vi har selvfølgelig 24-bits kortet 
Picasso! Og i januar kommer vi med 
Liana , et nytt nettverkssystem som 
benytter Commodores Envoy 
nettverksprogramvare. Nettverkskortet 
heter Ariadne, og er et Ethernet-kort 
som i tillegg har to raske 
parallellporter. Vi har også kommet 
med TrapFax, et fax-program som er 
meget enkelt å bruke. 

Hubert ser ikke ut som noen typisk 
selger der han sitter, men krydrer 
informasjonen med såpass mange 
adjektiv at vi skjønner hvorfor nettopp 
han er her i Norge. 

- Hvordan ble Picasso en realitet? 

- Ideen ble unnfanget da hodepinen 
begynte å melde seg etter å ha jobbet i 
interlace i en hel time i strekk. Den 
ene vanskeligheten med prosjektet var 
å overbevise andre om at det var fullt 
mulig å få det til. Det andre problemet 
var den hjerneskadde oppbygningen 
av kontrollregisterene i VGA-kretsen 
vi benytter... her er et eksempel: Hvis 
du skal programmere lengden på den 
horisontale...(og så følger en fem 
minutters forklaring som jeg ikke 
skjønner bæret av). Men resultatet er 
et veldig kompatibelt kort uten 
mystiske bi-effekter. 

- Hva med fremtiden? 

- Vi har nye visjoner om fantastiske 
produkter, men av prinsipp forteller 
jeg ikke noe før ting virker i vårt 
"laboratorium". Vi ønsker å lage 
komplette systemer som er like enkle i 
bruk som et vanlig lommetørkle. 

- Og hva med Ami gas fremtid? 

- Den må bli raskere, og ha rask 
24-bits grafikk. Bortsett fra dette har 
jeg en litt annen filosofi enn det 
Commodore har, så det er vanskelig å 
svare på et slikt spørsmål. De har hatt 
store visjoner, og har løst kompliserte 
problemer på en enkel måte. Dette bør 
de også gjøre i fremtiden. 

Så forteller klokken at flybussen til 
Værnes går om få minutter. Vi 
avslutter samtalen, takker for 
samværet og ønsker hverandre lykke 
til. Så forsvinner Hubert ut i den 
kalde, klare høstluften. 

Fem minutter senere dukker lutefisken 
opp. 
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Ny sampler 
fra GVP! 


GVP har lansert en 
ny versjon av den 
populære sampleren 
Digital Sound Studio! 
Den nye versjonen har 
blant annet et 
forbedret design og 
ny programvare ', og 
er den beste 
løsningen for deg 
som er ute etter en 
god 8-bits 
sampler til din 
Amiga. 


Fra før av har Digital Sound Studio (DSS) vært den mest 
komplette løsningen for 8-bits lydsampling på Amiga, og 
den har nå blitt enda bedre! Selve sampleren har fått et nytt 
design som forbedrer lydkvaliteten. Den skrus fast i 
parallellporten, og kan kobles direkte til en CD-spiller, 
kassettspiller, mikrofon eller annen lydkilde. 

Programvaren brukes til mer enn bare sampling. Lydene 
kan mikses sammen, du kan legge på ekko og gjøre andre 
spennende ting. Det er også mulig å komponere musikk 
ved hjelp av en 4-spors MIDI-kompatibel sequencer, og du 
beveger deg mellom de forskjellige delene av programmet. 




Her er noen av nyhetene 
DSS8+ har å by på: 

■ Automatisk og manuelt 
lavpassfilter reduserer 
samplingsstøy. 

■ Automatisk justering 
av lydnivået. 

■ Separat kontrollprogram 
gjør at du kan styre DSS8+ 
fra en hvilken som helst 
applikasjon. 

■ Forbedret design og 
elektronikk. 

■ ... og mer! 




DEN PERFEKTE HJEMMEDATAMASKIN! 


Hvis du er på utkikk etter en datamaskin som er "personlig'’ i 
ordets rette forstand, bør du unne deg å ta en kikk på Amiga 
1200. Siden denne lille vidundermaskinen ble lansert i vår, har 
den gått som varmt hvetebrød i tørt gress. Til tross for at dens 
ytre er slankt og kompakt, inneholder den en 68EC020- 
prosessor, diskettstasjqn, harddiskkontroller, 2MB minne og 
store utvidelsesmuligheter. Den er en solid videreutvikling av 
våre tidligere modeller, med norsk operativsystem, bedre 
grafikk, høyere oppløsning og større hastighet. Det finnes 
mange gode grunner til at nettopp Amiga 1200 bør bli din 
neste maskin! 

Nyheter i kø 

Produsenter av nytteprogram, spill og tilleggsutstyr har kastet 
seg over Amiga 1200 og dens muligheter. Det finnes en rekke 
tilleggskort som f.eks. gjør maskinen enda raskere, du kan 
installere mer minne, matematikkprosessor og harddisk. Snart 
kommer det også en CD-ROM spiller som gjør at du kan kjøre 
CD32~spill på Amiga 1200! Det finnes et enormt utvalg av 
programvare som dekker de fleste behov, og de nye spillene 
viser virkelig hvor rask og fargerik Amiga 1200 er! 


Amiga 1200 er kort sagt 
datamaskinen som gir deg 
mer enn andre maskiner lover! 


p 
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Commodore Computers Norge A/S, 
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AmigaEXPO 
i Trondheim 

- uten Commodore 

Siste lørdag i november ble årets midtnorske Amigamesse arrangert i Trondheim. 

Med rundt 600 besøkende den ene dagen messen pågikk, ble det etterhvert ganske 
høy temperatur i lokalet som er beregnet for ca. 300. 



Allerede en time før Amiga Expo 
åpnet lørdag morgen stod de første 
f or ventningsf ulle Amigainteresserte 
klare, og ventet på at dørene skulle 
åpnes. Forhåpningene lot til å være 
store foran den første 
Amiga-happening nord for 
Sinsenkrysset. Mox-Næss Data 
hadde som hovedarrangør alt klart 
da de første besøkende småsprang 
ned trappene og inn i messelokalet. 
De største forventningene var 
naturligvis knyttet til Virtual Reality 
maskinen som selvfølgelig hadde 
fått den mest strategiske 
plasseringen. Her oppstod det med 
en gang kø, og på det verste sto folk 
over to timer og ventet på sin første 
Virtual reality-opplevelse! 
Kombinasjonen lang ventetid, og 
godt opparbeidet utålmodighet, 
gjorde at de fleste virket veldig 
anspente når det endelig ble deres 
tur. Dette viste seg best på knærne, 
som hos enkelte skalv som 
ripsbusker i vinterstorm. Etterpå 
bedyret enkelte at det var vel verdt å 
stå to timer i kø for å få oppleve noe 
slikt. Fikk ikke tid til å prøve selv, 
da alt måtte rigges ned på en time, 
men neste gang...! 

Spillegalskap! 

Mox-Næss hadde også satt av 
rikelig plass til Amigas kommende 
salgssuksess, CD-32. Her kunne 
spilleglade stå så lenge de ønsket og 
la seg imponere av CD-32’s 
fantastiske hurtighet og grafikk. 
Digger’s, Oscar, Morph, Pinball 
Fantasies pluss andre 32-bits spill på 
CD, lot til å fascinere de fleste. 
Amiga’s flaggskip, A4000, ble og 
vist fram i et anseelig antall. 
Besøkende kunne selv prøve 
hvordan de mest kjente 
programmene fungerte på en så 
kraftig maskin. Til tider var det 
mange utålmodige som ventet på tur 
både foran standen med 
4000-maskiner såvel som standen 
med CD32. Ellers hadde Mox-Næss 
også sin egen messebutikk, med en 
del gode tilbud. Vi registrerte flere 
på vei ut fra lokalet med et 
forventningsfullt smil i ansiktet, og 
en uåpnet eske inneholdende en 
flunkende ny Amiga 1200 eller 
CD32 under armen. 

Capella 

stilte manns sterke med Per Ødegård, 
Terje Malja og ikke minst Hubert 
Neumeier, som hadde tatt turen helt 
fra Tyskland for å demonstrere 
grafikkortet Picasso (fra Village 
Tronic). Både Hubert Neumeier og 
Picasso (ikke Pablo) er behørig 
omtalt et annet sted i bladet. VLab 
ble også demonstrert av John 
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forhandlerene Mox-Næss Data og 
Mox-Næss Libris. Disse hadde 
alliert seg med en del importører, 
der Capella markerte seg med egen 
stand. Commodore Norge hadde av 
en eller annen merkelig grunn ikke 
tatt seg bryderiet med å beære 
Amiga Expo Trondheim med sitt 
nærvær. Skal vi tippe at 
Commodores nye 
rasjonaliseringspolitikk ikke 
oppmuntrer til slike utskeielser? Litt 
underlig er det jo at når en 
forhandler legger ned så mye arbeid 
og entusiasme som en messe krever, 
anser ikke importøren det for 
hensiktsmessig å stille opp. 

Seminarer 

Nå var det ikke bare spillelysten 
som skulle tilfredsstilles på Amiga 
Expo Trondheim, så en hadde satt 
opp fem forskjellige seminar med 
interessante og lærerike temaer. Fra 
CD32 Full Motion Video, via VLab, 
Picasso, OpalVision og til The 
Future of Amiga. Seminarene ble 
godt besøkt, og de fleste mente de 
hadde fått et meget bra utbytte. 

Vi var der! 

Amiga Forum stilte selvfølgeligvis 
opp. En kan lære en god del på slike 
messer. Å møte amigabrukere og 
abonnenter ansikt til ansikt, er nok 



Betaversjonen av CD32's Full Motion Video kort vakte berettiget 
oppsikt. Se nyhetssidene for flere opplysninger! 



Steinar Kvåle, stor Amiga-fan, som 
stilte gratis opp for å vise 
interesserte hvordan en kan bruke 
Amigaen sin til videoredigering. 

Han sto og for seminaret som 
omhandlet VLab. 

Frivillige fra NTH-miljøet i 
Trondheim stilte og opp med Amiga 
2000, pluss det nødvendige 
lydutstyr, og ga oss eksempler på at 
Amiga passer ypperlig til å lage 
musikk på, selv om lydnivået 
enkelte ganger gjorde det litt 
vanskelig for oss å holde 
konversasjonen i gang. Interessen 


for Capella’s stand var upåklagelig, 
og den eneste misfornøyde ytringen 
vi hørte, var hvorfor ikke Capella 
hadde tatt med grafikkortet EGS 
Spectrum fra GVP, som en del 
interesserte hadde håpet å få se. 

Mindre forhold 

Amiga Expo Trondheim 93 ble ikke 
av samme format som messen i 
Oslo. Dette kommer av at markedet 
ikke har samme omfang, og at de 
fleste større forhandlerne er 
konsentrert på østlandet. Messen 
kom i gang på initiativ av 


den måten vi kan få de beste tips og 
forslag på. Vi hadde blant annet 
med oss en hel bunke med tidligere 
utgaver, noe som ble veldig 
populært til den messeprisen vi 
hadde lagt oss på. Ellers fikk vi en 
del nye abonnenter, samt at vi fikk 
snakket med en hel del som ikke 
hadde hatt noe tidligere forhold til 
Amiga, men var veldig overrasket 
over hva denne "spillmaskinen" 
kunne brukes til. 

Langveisfarende 

Vi møtte og flere som hadde reist 



langt for å få delta på Amiga Expo 
Trondheim. Noen hadde kommet helt 
fra Kristiansund, noen fra 
Brønnøysund, så det ble nok en ikke 
helt billig fornøyelse for dem. Vi 
håper de synes det var verdt pengene, 
og at de fikk et bra utbytte av turen. 

Tradisjon? 

Amiga Expo Trondheim ble en 
vellykket start på noe vi håper skal 
bli en årlig foreteelse. Uten noen 
store nyheter kan det ikke bli mere 
spennende. Uansett skal Mox-Næss 
Data ha all ære for at messen gikk 
knirkefritt, og at de fleste så ut til å 
trives. Faktisk trivdes noen så godt at 
de tilbrakte opptil åtte (8) timer i et 
lokale som til tider var stappfullt, 
med en temperatur godt over min 
idealtemperatur. Terje Næss sier til 
Amiga Forum at de er svært 
fornøyde med den første av en 
forhåpentlig årlig Amiga Expo 
Trondheim.- Det vi har mest igjen 
for ved denne messen, er nok det at 
vi har stimulert Amigamiljøet i 
Trøndelag, vi har gitt en del "nye" 
folk en liten anelse om hva Amigaen 
kan utrette, og vi håper at 
virkningene av denne messen gir oss 
inspirasjon til å arrangere flere. 

Faxen vi her i Amiga Forum mottok 
like etter messen bekreftet dette 
inntrykket... ", Jeg var på messen i 
Trondheim, og synes det var en bra 



Helt fra Tyskland for å 
reklamere for Picasso; 
Hubert Neumeier. 


messe. Til og med kamerater av meg 
som aldri har hatt noen som helst 
interesse for Amiga fant veien dit. Nå 
har en av dem planer om og kjøpe 
seg en Amiga 1200. Selv har jeg en 
600 som jeg planlegger å bytte ut 
med en 4000/030!". 

Til alle som ikke besøkte messen vil 
jeg si at de gikk glipp av en bra 
Amiga-dag. La oss håpe at det blir 
messe til neste år, så flere får 
anledning til en hel dag med så mye 
Amiga en ellers bare kan drømme 
om! 






























Test 


VLab Y/C 

-digitaliserer videosekvenser 


av Børge Haugsdal 


Under AmigaEXPO i Trondheim tok en ellers heller stresset André Gjelseth fra Mox-Næss Data seg tid til å 
stikke en hvit, nøytral eske under armen på meg. Esken viste seg å inneholde siste versjon av videodigitizeren 
VLab Y/C fra tyske Macro-System. Vi har tidligere testet kortet VLab Y/C her i bladet, og det fikk god kritikk. 
Nå støtter kortet Y/C videosignal, og har fått et par meget nyttige finesser! 



Også VLab Y/C består av et kort 
som passer inn i Amiga 2000, 3000 
og 4000. Det finnes en versjon av 
"gamle" VLab som kan kobles på 
parallellporten (VLab PAR), men 
Y/C-versjonen er ikke kommet i en 
slik innpakning. I tillegg får du en 
diskett med programvare, samt en 
engelsk manual. 

Installasjon 

Kortet er enkelt å installere i enhver 
Amiga med et ledig zorro-spor 
(2000, 3000 eller 4000). Det skal 
ikke stå i videosporet. Etter 
installasjonen får du kontakt med 
VLab-kortet via tre innganger som 
nå har dukket opp på baksiden av 
maskinen. Det er to innganger for 
composite video (som på VLab), 
pluss en liten S-VHS-kontakt av 
DIN-typen. Her kan du koble til en 
stort sett hvilken som helst sak som 
er i stand til å levere et videosignal i 
en av disse typene. Jeg har 
digitalisert fra både fra Canon 
EXl-Hi, Canon UC15, Philips VHS 
videospillere, Amiga 1200 og 
CD32, og har aldri hatt problemer! 
Dvs, det eneste problemet jeg har 
hatt er på Amiga 1200, der enkelte 
"hackete" spill trikser med 
videosignalet slik at VLab stopper 
opp. Når jeg trekker ut 


videokabelen, fungerer programmet 
igjen. Hva denne "frysingen" 
skyldes, vet jeg ikke, men jeg går ut 
fra at det er enkelte programmerer 
som terroriserer grafikk-kretsene i 


1200-maskinen, slik at videosignalet 
ikke er helt slik som det skal være. 
Til "normalt" bruk er VLab Y/C 
stort sett altetende. 


Programvare 

Det er enkelt å installere 
programvaren, og når du har gjort 
dette, oppdager du raskt at 
Macro-System har peiling på 
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Det øverste bildet er digitalisert fra Y/C-signal, mens det nederste er 
digitalisert fra composite. Ser du forskjellen...? Og da tenker jeg ikke 
på det faktum at personene ikke flyter på akkurat samme sted... 


programvare. Programmet er laget 
fullstendig i henhold til Commdores 
"style guide", og ser svært så bra ut. 
Du kan åpne og lukke forskjellige 
vinduer etter eget 

forgodtbefinnende, og VLab husker 
hvordan vinduene var plassert og 
hvilke som var åpne, så du slipper å 
konfigurere saker og ting hver gang. 
Du definerer videokilden, og kan så 
velge å få opp et "monitor"-vindu på 


skjermen. Der kan du se et 
bevegelig videobilde fra den valgte 
kilden. Oppdateringen av dette 
bildet skjedde på min 3000/25 med 
ca. 5 bilder pr. sekund, men dette vil 
selvfølgelig variere med maskinens 
prosessorkraft, oppløsning på 
skjermen etc. 

For å digitalisere velger du Start, og 
etter noen sekunder får du opp et 
"preview"-vindu på skjermen. Dette 


er en rask forhåndsvisning av bildet, 
og den kan vises på VLab-skjermen 
eller på en egen fargeskjerm (i f .eks. 
HAM eller HAM8). VLab kan nå 
konvertere bildet til en hvilken som 
helst skjermoppløsning, samt vise 
det på skjermen i skikkelig kvalitet. 
Denne utregningen kan ta noe tid. 

Så kan du lagre bildet, i 
YUV-format (et slags "rått" 
videoformat), i 24-bits IFF, eller i 
den skjermoppløsningen du har 
generert. 

Billedkvalitet 

Hovedforskjellen mellom VLab og 
VLab Y/C ligger i det faktum at 
VLab Y/C i tillegg har en Y/C 
videoinngang. Det er denne typen 
videosignal som benyttes i 
videospillere/camcordere av typen 
Hi8 eller Super-VHS (SVHS), og 
kvaliteten er betraktelig bedre enn 
på vanlig compsite video (VHS & 
Video8). Dette merkes også på 
billedkvaliteten i VLab. De to 
bildene til venstre er digitalisert fra 
samme film, men det øverste er 
digitalisert som Hi8, og det nederste 
som composite. 

Sekvens-digitalisering 

En spesialitet med Y/C-versjonen av 
kortet, er at det støtter såkalt 
interleavedframe recording. Vi har 
såvidt nevnt dette før her i bladet, 
men opplegget går ut på at VLab 
digitaliserer så mange bilder som 
den klarer hver gang du kjører 
gjennom sekvensen (f.eks. hvert 
femte bilde). Så spoler du tilbake, 
og VLab tar hvert femte bilde igjen, 
men selvfølgelig ikke de den 
allerede har tatt. Til slutt har du alle 
bildene i hele sekvensen! 
Tilbakespolingen kan utføres via en 
ARexx-makro som feks. styrer 
avspilleren/kameraet, men dette 
krever at du har programvare som 
kan styre denne enheten. 

En forutsetning for at denne 
digitaliseringen skal virke, er at 
VLab finner en "key frame", dvs. en 
overgang mellom to scener som er 
så markant at VLab kan bruke den 
som en markering av hvor på tapen 
den er. Ut fra dette punktet klarer 
VLab å holde rede på hvilke bilder 


som skal digitaliseres. Høres det 
vanskelig ut? Faktum er ihvertfall at 
det er lattelig enkelt å digitalisere 
bildene, men det var nok litt verre for 
MacroSystem å finne ut hvordan 
dette skulle gjøres! 

Når bildene er digitaliserte, kan de 
hentes inn i f.eks. Art Department, 
FRED eller AnimLab (Scala), og 
konverteres til en animasjon. Men 
husk at slike animasjoner tar mye 
plass! Etterhvert dukker det opp kort 
som kan komprimere video (se 
videospalten), og Digital 
MovieMaker, som vi skrev litt om i 
forrige blad, kan være en aktuell 
avspiller. 

Konklusjon 

Som dere forstår er VLab Y/C er en 
smart løsning, og hvis jeg legger til 
at det også er god støtte for ARexx, 
og at programmet også støtter Locale 
(det følger med mange språk, men 
dessverre ikke norsk... enda... psst.. 
Mox-Næss!), skulle vel dette være 
nok for de fleste. 

Jeg har hatt mye moro med VLab 
etter at jeg fikk kortet i maskinen, og 
Scala-presentasjonene mine blir aldri 
de samme igjen. Alle som har lyst til 
å digitalisere video, bør ta en titt på 
VLab Y/C før de bestemmer seg! 


fakta 


VLab Y/C 

Videodigitizer 

Maskinkrav: Amiga med 1MB 
minne og Kickstart 2.0 
Produsent: MacroSystem 
Pris: veil ca. 4.500,- + mva. 
Distributør: Mox-Næss Data 
tlf. 73 50 14 40 

+ Meget bra programvare. 
Smart kort som er stabilt 
og problemfritt. 

• Har ikke så mye å skrive 
her... hva med å oversette 
programvaren til nor k? 



















































Har du problemer med maskinen? ARCO Support er profesjonelle på brukerstøtte for Amiga. Vi har 
som oppgave å hjelpe Amiga-brukere over hele landet, og for de som ikke har avtale med oss, tilbyr 
vi hjelp via vårt teletorg-nummer. Vi er behjelpelige med det meste: Vi svarer på generelle 
spørsmål, hjelper deg med å få i gang maskinen etter 
systemkræsj, og hjelper deg hvis det er noe du ikke får til. 

Så neste gang du får lyst til å kaste maskinen ut gjennom 
vinduet, ring heller 820-70043, så får du hjelp! Tjenesten 
koster 9.88 pr minutt, og er åpen fra 9 til 16 man-fre. 

Torsdag har vi åpent helt til klokken 19.00. Ring! 



Verkstedveien 4B, 8013 Bodø 


Christiansens Elektriske 

Postadresse: Postboks 733, 6501 KR-SUND N - Besøksadresse: Nedre Enggt 18. 

ORDRETELEFON 71 67 11 10. Mandag - Lørdag 10-16.30(14). Alle prisene er inkl. mva. 

Vi sender mot postoppkrav eller forskuddsbetaling på postgiroo: 0804 4379806. Vi har også spill til PC! 


CD32 SPILL 


ARABIAN NIGHTS 

149,- 

CHAOS ENGINE 

295,- 

DANGEROUS STREETS 

295,- 

LAST NINJA III 

149,- 

MEAN ARENAS 

295,- 

MICROCOSM 

295,- 

NIGEL MANSELL 

295,- 

PINBALL FANTASIES 

295,- 

PIRATES GOLD 

350,- 

PROJECT-X 

149,- 

SENSIBLE SOCCER 

249,- 

SUPER PUTTY 

149,- 

SURF NINJAS 

295,- 

TURRICAN III 

295,- 

WINTER SUPER SPORTS 

295,- 

ZOOL 

295,- 

ZOOL II 

295,- 


MANGE CD32 TITLER 
PÅ VEI! RING! 


TILBUD! Automatisk mus/ 
joystick switch kun 249,- 

LAGERSALG PÅ ELDRE SPILL. 
RING FOR TITLER! 


LAVPRIS-SPILL 


CARDIAXX Shoot'em up 99,- 

F1 7 CHALLENGE Bilspill 129,- 

KNIGHTS OF THE SKY 185,- 

LOOM Adventure 150,- 

PREMIER DIVISION 99,- 

ROBIN HOOD THE ADVENTURES 129,- 
SIM EARTH 195,- 

SPEEDBALL 99,- 

STARDUST 185,- 

STREETFIGHTER 2 150,- 

STRIKER Fotball 99,- 

WORKS TEAM RALLY Bilspill 90,- 


PORTO/OPPKRAV PRISER 

Inntil 250gr. 29,-. Inntil 500gr. 39,- 
Inntillkg. 46,- Inntil 3kg. 51,- 


LAGERVARER SENDES INNEN 
24 TIMER FRA BESTILLING 


GRATIS DISKETT MED 
LISTE VED BESTILLING. 
KUN LISTE: SEND KR. 10,- 
I FRIMERKER 


AMIGA-SPILL 


ALLO! ALLO! 250,- 

AMOS PROFESSIONAL 475,- 

AMOS PROFESSIONAL COMPILER 325,- 

BART VS THE WORLD 250,- 

BLOB 250,- 

BODY BLOWS GALACTIC 260,- 

BODY BLOWS GALACTIC A-1200 285,- 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 250,- 

BURNING RUBBER vanlig/A-1200 250,- 

CAMPAIGN 2 325,- 

CANNON FODDER 285,- 

CHAOS ENGINE vanlig/A-1200 250,- 

DOGFIGHT 325,- 

DIGGERS A-1200 325,- 

F-11 7A NIGHTHAWK STEALTH F. 2.0 325,- 
FATMAN vanlig/A-1200 250,- 

JURASSIC PARK 250,- 

JURASSIC PARK A-1200 270,- 

KRUSTY'S FUN HOUSE 285,- 

LORD OF POWER 325,- 

MICRO MACHINES 250,- 

MORTAL KOMBAT 285,- 

PREMIER MANAGER 2 250,- 

RULES OF ENGAGEMENT 2 325,- 

SECOND SAMURAI 285,- 

SIMONTHE SORC... vanlig/A-1200 325,- 

SOCCER KID vanlig/A-1200 285,- 

TERMINATOR 2 - COIN OP 285,- 

THEATRE OF DEATH 285,- 

ZOOL 2 vanlig/A-1200 250,- 















Nyheter 


Final Writer 

-tekstbehandler med 
desktop publishing-smak 


av Øyvind Skogvoll 


SoftWood har vel mer enn noe annet Amiga-programvarehus overlesset oss med tekstbehandlere i 
tide og utide. Fra før av har vi fått Final Copy og Final Copy II, og nå har de kommet med sin "feteste" til 
nå: Final Writer. Vi har tidligere sett på Final Copy II her i AmigaForum. Nå har de kommet med 

storebroren: Final Writer. 


Skjermbildet 

Final Writer støtter stort sett alle 
oppløsninger som er praktisk 
anvendelige, og hvis du ønsker det 
kan du få velge oppløsning hver 
gang programmet starter. Når du har 
gjort dette, dukker et svært så pent 
skjermbilde opp. Et stort og 
luftig ark, linjal oppe og til 
venstre, og en haug med 
fargerike symboler som ser ut 
som om de er klonet fra et 
eller annet oppskrytt 
PC-program. Alle disse 
elementene tar seg godt ut i 
høye oppløsninger (640x512, 
800x600 eller liknende), men i 
en tradisjonelt "ikke 
interlacet" oppløsning, som 
f.eks. 640x256, tar all 
konfekten unødvendig mye 
plass. Dessuten blir skriften i 
utgangspunktet ganske lang i 
maska, men dette kan du 
justere i en meny. Det er så 
absolutt en stor fordel å ha en 
maskin som kan kjøre høye 
oppløsninger på en skikkelig 
måte, så de som har Amiga 
1200 eller Amiga 4000 er 
priviligerte i denne 
sammenheng. Disse kan også 
nyte godt av å se 24-bits bilder 
i 256 farger, noe som så absolutt 
ikke er ubehagelig. Det merkes 
selvfølgelig på farten hvis du kjører 
800x600 i 256 farger på en Amiga 
1200, men hvis du er like treg som 
meg til å skrive skaper det ikke store 
problemer. 

Du kan åpne så mange dokumenter 
som du vil - den eneste 
begrensningen jeg støtte på var 


tilgjengelig minne og min egen 
tålmodighet. Med over 20 
dokumenter åpne på skjermen 
samtidig begynner oppdateringen å 
ta litt tid hver gang du flytter eller 
endrer størrelsen på et vindu. Holder 
vi oss til den virkelige verden, er 2-3 


dokumenter et langt mer realistisk 
antall, og dette fungerer helt uten 
problemer. 

Alle funksjoner kan velges fra 
rullegardninmenyene eller fra 
knapperadene øverst i vinduet. 
Disse knappene kan du selv sette 
opp etter eget forgodtbefinnende. 
Du gjør bare følgende: Velg et 


symbol, velg en funksjon (Arexx, 
menyvalg, tekstkommando eller 
tekstbit), og dett er dett. Du må selv 
velge symboler som ser vettuge ut, 
men jeg synes gjerne at Softwood 
kunne lagt inn støtte for 
egendefinerte symboler. De som er 


der er pene nok, men jeg syntes det 
manglet noen. Av parantesen 
ovenfor ser du at knappen kan 
inneholde funksjoner av forskjellige 
typer. Arexx-makroer er det mest 
fleksible, men dette krever at du kan 
programmere i ARexx (du har vel 
fulgt med i kurset?). ARexx-biten 
har vi viet et eget avsnitt for, se 
neste side. Tekstvalg og 


menykommandoer er innebygde 
funksjoner som du kan velge direkte 
fra en liste, mens det siste 
alternativet er å la knappen 
representere en tekstbit. Legg f.eks. 
inn adressen din, uslitelige 
tekstfraser og andre gjengangere, og 
få dem fram igjen bare ved et 
lite musklikk! En liten detalj 
som alltid har irritert meg med 
SoftWoods tekstbehandlere, er 
at de benytter en såpass ukurant 
skrifttype som AvantGarde i 
menyene sine. Denne skriften 
har en forholdsvis dårlig 
lesbarhet på grunn av at den 
bare består av rette streker og 
perfekte sirkler. Du kan ikke 
velge meny-skrifttype i 
programmet, men problemet ble 
enkelt løst ved å kopiere inn en 
13-punkts Helvetica i skuffen 
som inneholdt den 
forskrekkelige AvantGarde’n. 
Voila! 

Seksjoner 

Et av nøkkel-elementene i Final 
Writer er seksjonene. Et 
dokument kan ha en eller flere 
seksjoner, og hver seksjon 
kjennetegnes ved at den har 
egne sideinnstillinger, som 
f.eks. marger sidenummerformat, 
spalteantall og hode. La oss si at du 
holder på å lage en særoppgave 
(beklager hvis jeg påfører enkelte av 
dere dårlig samvittighet). Da kan du 
ha forsiden som én seksjon, 
innholdsfortegnelsen som én, selve 
oppgaveteksten som en, og 
henvisningene som én. 
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!>«flWood ku vel mer enn noe .annet Anuga-progranivarelius 
overlesset ossmed tekstbehandlere i tide og utide Fra før av 
kar \1 fAtt Final Copy og Final Copy II, og uA ku ide kommet 
med sin "feteste" til uA: Final Writer. Vi kar tidligere sett pA 
Final Copy II lier i AnigaFoiiim NA ku de kommet med 
storebroren: Final Writer 


Skjermbildet 

Final Writer støtter stort sett alle oppløsninger som er praktisk anvendelige, og hvis du 
ønkei det lian du fA velge oppløsning hver gang programmet starter'. NAr du ku gjort 
jdette, dukker et' svært sA pent skjermbilde opp. Et stort og luftig ark, linjal oppe og til 
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Skjermen i Final Writer er pen, men liten skrift kan være litt utydelig. 
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Skrifttyper av mange forskjellige slag følger med. Og de er bra! 


Skrifttyper 

FinalWriter støtter 
"outline"-skrifttyper i følgende tre 
formater: Adobe Type 1, 
Compugraphic og NimbusQ. 
Sistnevnte er et eget format som 
Softwood også har benyttet 
tidligere. Det følger med 100 
skrifttyper i denne typen, og de er 
både pene å se på og raske i bruk. 
Litt synd at de ikke er i et format 
som også kan brukes i andre 
program, for jeg må virkelig si at jeg 
kunne tenke meg å bruke et par av 
dem i Professional Page! 
Compugraphic er det formatet som 
benytter i Workbench 2.1 og høyere, 
mens Adobe Type 1 er et format 
som er meget utbredt på PC og Mac. 
Jeg tyvlånte et par Type 1 fonter fra 
Corel Draw, og de fungerte aldeles 
utmerket. 

En ulempe med SoftWoods 
tekstbehandlere har alltid vært at 
tynne bokstaver lett blir uleselige 
når du ser siden i 100% oppløsning, 
fordi en mengde punkter forsvinner. 
Det virker som bokstavene er 
"regnet ut" i en større 
punktstørrelse, og ganske enkelt 
forminsket til ønsket størrelse 
(omtrent som når du forminsker en 
brush i DeluxePaint). Fortoggæli! 

Grafikk 

Du kan selvfølgelig importere 
vanlig IFF-grafikk (DeluxePaint- 
tegninger) helt opp til 24 bitplan 
(scannede fargebilder), og 
sammenlignet med andre program 
(som f.eks. PPage) er Final Writer 
rask. Men store bilder og tamme 
maskiner går dårlig overens, og du 
bør ha strikketøyet i nærheten for å 
få tiden til å gå. Du kan også 
importere EPS-grafikk 
(Encapsulated Postscript), og dette 
finnes i tonnevis rundt omkring på 
Mac’er og PC’er over hele kloden. 


Dette åpner blant annet for at du kan 
kjøpe "clipart"-bibliotek i 
EPS-format på 720K PC-disketter, 
og hente dem rett inn via CrossDOS 
i Workbench 2.1/3.0. 

Final Writer kan vise EPS-grafikken 
som "Preview" (et passe grovt 
bitmap-bilde i farger), eller som en 
rastrert, høyoppløselig 
vektortegning i sort/hvitt. 
Førstnevnte er raskest og ser penest 
ut på lang avstand, men hvis du har 
behov for millimeterjusteringer kan 
du velge "final image". Men da bør 
du ha strikketøyet klart! 

Ellers er det innebygde tegneverktøy 
for tegning av rektangler, ovaler og 


linjer, der du kan ha valgfri fyllfarge 
og strektykkelse og strekfarge. All 
grafikk kan skaleres fritt, og 
illustrasjoner laget med de 
innebygde vektor-verktøyene kan 
også roteres. 

Norsk ordliste 

...er det dessverre ikke. 
Stavekontrollen inneholder en liste 
på 110.730 engelske ord, og i tillegg 
er det en synonymordliste med 
826.370 ord (jeg visste ikke at det 
fantes så mange!). 

Utskrift 

Du kan skrive ut på alle skrivere 
som støttes av Preferences. Jeg 
prøvde en fargeutskrift på en HP500 
som jeg hadde lånt hos Mox-Næss 
(takk, André!), og på den høyeste 
oppløsningen ble det vemodig 
vakkert. Spesielt EPS-grafikken tok 
seg meget godt ut, men siden HP550 
ikke er en PostScript-skriver, 
bygges siden opp bit for bit i 
maskinen, og sendes ut til skriveren 
som grafikk. Dette kan ta lang tid, 
og jeg rakk både å skifte plugger på 
bilen og gjøre ferdig mva-oppgaven 
før den overdådige fargeutskriften 
med massevis av EPS-grafikk var 
ferdig. "Normale" brev vil nok ta 
adskillig kortere tid! 

På min HP4 Postscript laserskriver 
går utskriften raskere, og de 
medfølgende NimbusQ-bokstavene 
ser perfekte ut. 


ARexx-støtte 

Trofaste AmigaForum-lesere kan 
ikke ha unngått å snappe opp det 
faktum at makro-språket ARexx kan 
gjøre livet enklere for noen og 
enhver. Final Writer II har innpå 
200 ARexx-funksjoner. Dette er bra, 
men vi kunne ha ønsket oss enda 
fler. F.eks. kunne jeg godt ha tenkt 
meg til å styre ordlistens 
"Learn"-funksjon via en 
Arexx-makro, slik at jeg kunne fått 
importert den gigantiske ordlisten 
min på en måte som gjør at jeg 
slipper å sitte og klikke OK én gang 
for hver av de 50.000 ordene. På få 
minutter lagde jeg noen små 
makroer som blant annet tegnet opp 
en haug med firkanter og sirkler i 
forskjellige mønstre. Kanskje ikke 
så nyttig, men det viste nå ihvertfall 
at ting virket! 

Dokumentbehandling 

Ellers har Final Writer mange 
funksjoner for de som driver med 
"seriøs" skriving. 

Innholdfortegnelse, stikkordliste, 
bildeoversikt(!), kildehenvisninger 
m.m. er det enkelt å få til, noe som 
gjør programmet til en drøm for deg 
som skal skrive særoppgaver eller 
liknende. At ting dukker opp på 
engelsk (f.eks. "Table of Contents"), 
kan du endre manuelt, eller lage en 
ARexx-makro som gjør jobben for 
deg. Kanskje noe for neste 
AmigaForum-diskett? 
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Konklusjon 

Jeg likte Final Writer av flere 
årsaker. Det mest umiddelbare er at 
den ser profesjonell ut. Jeg holdt på 
å si "nesten som Word for 
Windows", men for å unngå 
represalier fra innbitte lesere, gjør 
jeg det ikke. Uansett har den et 
praktisk, oversiktlig og tiltalende 
ytre som gjør at man får lyst til å 
sette i gang. 

Men utseendet antyder ikke at den 
er "dum og deilig". Bak den 
estetiske overflaten banker hjertet til 
en rå og hensynsfull tekstbehandler 
som gir deg de fleste funksjonene 
du kunne tenke deg. Etter å ha slitt 
med Professional Page i flere år, var 
det en lettelse å finne et program 
med noe så elementært som 
desimal-tabulator! I det hele tatt 
lukter det desktop publishing lang 
vei av denne pakken. Grafikk, 
mange spalter, sidemåler og 
liknende gjør at man har full frihet 
til å gjøre det meste av det man har 
lyst til. Skal jeg si noe negativt, må 
det være at tynne bokstaver blir 
uleselige i små størrelser, og at 
programmet ikke er på norsk. 
Ihvertfall burde det være mulig å få 
tak i en norsk ord- og 
synonymordliste, men så lenge 
importen av Amiga-produkter er 
spredt på en haug større og mindre 
foretak, er det vel ingen som føler 
ansvar for denne biten. Et gledelig 
rykte i så måte er at det nå er krefter 
som jobber med å få oversatt 
programmet, samt å skaffe 
ordlister, så det er håp! 

Vi kunne også ønsket oss innebygde 
regneark-funksjoner med grafikk, 
slik vi finner på "andre maskiner", 


men dette kommer sikkert i neste 
versjon...? 

Det er nok snart på tide å lage en 
oversikt over tekstbehandlene til 
Amiga, og vi kommer nok til å vie 
tema-seksjonen i et kommende 
nummer til dette. Inntil da holder 
jeg en knapp på Final Writer, for de 
som kan holde ut med en 
engelskspråklig tekstbehandler i 
huset. 


fakta 


Final Writer II 

tekstbehandler 

Maskinkrav: 

Amiga med minimum 1.5MB 
minne, harddisk (minimum 
2.5MB ledig, helst 8MB) 
Workbench 2.0 eller høyere 
Pris: 1490,- + mva. 

Importør: Famo AS, 
tlf. 22 38 12 05 

+ Meget innholdsrik og med 
mange kraftige 
funksjoner. 

1 de fleste tilfeller ganske rask 
sett i forhold til maskinen 
ytelse. 

• Litt utydelig visning av 
skrifttyper på skjermen. 
Støtter ikke Locale 
(norske menyer). 

Litt begrenset ARexx-støtte. 
Skulle vært norsk! 

Er litt treg med EPS-grafikken. 





I dag finnes det mange som gjeme hjelper deg med Amiga. 
Men problemet har lenge vært at disse såkalte profesjonelle 
ikke har god nok kjennskap til de produktene som de selger. 
Når en kunde kjøper et produkt, har han, etter vår mening, 
krav på veiledning og hjelp for å få det til å fungere 
tilfredstiIlende uten at det skal koste ham et øre ekstra. Det 
er heller ikke mange som har god nok innsikt og forståelse 
av produktene de selger for å være istand til å kunne tilby 
god nok hjelp og veiledning. Hos unntakene koster slik 
ekspertise, stort sett, en del ekstra. Så vær kritisk til dem du 
kjøper av neste gang, slik at du er garantert å få den støtte 
og veiledningen du vet du har krav på. 

Vi i Amiga Shop mener vi har denne innsikten og 
forståelsen som behøves for de produktene vi selger. Alle 
produktene vi tilbyr, har gjennomgått en nøye 
kvalitetskontroll som er foretatt av våre egne eksperter. Vi 
gir en personlig garanti til deg for at alle produktene i vårt 
sortement er av høy kvalitet. Hos Amiga Shop kan du også 
være sikker på at du vil få den veiledning og hjelp du 
trenger uten at det skal koste deg noe ekstra. Våre 
spesialfelt er Amiga-baserte løsninger innenfor desktop 
video, grafikk og musikk. Vi mener at vi kan tilby minst like 
bra service og kompetanse som våre konkurrenter innenfor 
disse områdene. Amiga Shop er en autorisert Amiga 
4000-forhandler, og kan foruten Amiga-modellene tilby en 
rekke maskinvare og programvare for Amiga til en pris vi 
tror er rett. Nøl ikke - prøv oss! 



AmigaShop - din spesialist på Amiga 

Hillevågsveien 100, Postboks 3034 Mariero, 4004 STAVANGER 
Telefon: 51 58 07 70 Telefax: 51 58 06 69 


Gratulerer! Til deg som leser dette vil Amiga Shop gi 2% rabatt på det første produktet du kjøper (kode T ) 



































Bokomtale 


Introduksjon 
til Workbench 3 
og AmigaDOS 


av Bård Pedersen 


For et par dager siden kom det en bok i posten til Amiga Forums redaksjon. Som nybegynner i Amiga 
Forum, og med Amiga generellt, ble det min oppgave å gå denne helt nye boken i permene. 


Har tidligere tittet litt i manualene til Wb 3.0. Tørre, kjedelige manualer 
som jeg raskt la fra meg. Derfor ble jeg overrasket over at noen kunne 
gjøre det samme stoffet til en så lettlest og interessant bok. Kunskapene 
mine ligger på et lavt nivå når det gjelder 
Amiga. Dette gjelder nok også mange av de 
som i dag kjøper Amigamaskiner. Selvfølgelig 
går det bra å bare kjøre spill eller 
nytteprogrammer uten noen særlige 
"datatekniske" kunnskaper, men for de fleste 
kommer det før eller senere en dag da man 
gjeme vil noe mer: vite mer om maskinen, 
og de mulighetene som den har. Og de er 
mange. Det har jeg oppdaget etter a ha lest 
litt i denne for meg "spennende" boken. 

Boken er oversatt fra engelsk til dansk, 
noe som ikke byr på noe problem. Det 
forekommer meg litt lettere å forstå 
dansk skriftlig enn dansk muntlig... 

Boken tar for seg alle de nyeste 
mulighetene til Amigaen og den 
seneste utgave av Workbench. Etter å 
ha le^t boken burde du også klare å 
handtere de fleste viktige 
DOS-kommandoene. Forfatteren 
Bruce Smith har omtalt boken som 
en veiviser til Amigaen og han 
anbefaler sterkt at man starter på 
kapittel 1. og så leser hele boken 
uten å sløyfe noen ting. Jeg må 
bare si meg helt enig med ham. 

Jeg har lest gjennom boken, og 
begynner nå å "se lyset". Dette 
er en bok som jeg kommer til å 
ha i nærheten av meg. både 
hjemme og på arbeid. Boken 
tar først for seg selve 
oppstarten av maskinen og 
programmer, og litt om den 
beste måten å bruke musen 
på(?!). Videre går man 
gjennom vinduer, menyer 
og ikoner, disketter og harddisker, 
flytting av filer, pluss innstillingen av Workbench, med 


farger, pil og faste verdier. Videre tar kapitlene for seg Shell-kommandoer. 
scriptfiler, editorer og de nye mulighetene med Amiga-DOS. Man finner stoff 
orn printere og -grafikk, samt noen sider om forskjellige virus og hvordan man 
bekjemper dem. 

Mange med samme mangelfulle kunskaper som meg, vil nok finne denne 
boken interessant, og se på den som en hyggelig innføring i 
Amigaens "skjulte verden", pluss at man 
begynner å ane litt av 
terminologien til de mer 
garvede Amigakompisene. 
Om vi m>cn gang begynner 
med de så populære 
terningkastene når det gjelder 
nye Amigabøker vet jeg ikke, 
men hos meg ville denne boken 
ha fått en femmer. Det eneste 
jeg har å klage på er prisen, som 
jeg synes er litt for høy, og som 
blir enda høyere i og med at man 
kanskje må bestille den fra 
Danmark. Men, hadde jeg sett 
denne boken i en bokhandel, ville 
jeg helt sikkert ha kjøpt den. 



fakta 


Amiga - introduktion til 
Workbench 3 og AmigaDOS 

av Bruce Smith, oversatt til 
dansk av Freddy Thunø og 
bearbeidet av Søren B. 
Gudiksen. 

210 sider, 248,- kr. 

Utgiver: Teknisk Forlag, 
Skelbækgade 4. 

1780 KØBENHAVN. 
Danmark 
Tlf. 31 21 68 01 
Fax. 33 25 18 50 

















Abonnér på 
AmigaForum! 



Nå har du ingen grunn til å vente lenger. Bli abonnent på AmigaForum, 
og du får med jevne mellomrom fylt postkassen med nyheter, tester, 
reportasjer, tips, kurs m.m. Og sammen med bladet får du en diskett med 
morsomme og nyttige program - hver måned! Alle som blir abonnenter får 
dessuten AmigaForums sagnomsuste musmatte. Velg om abonnementet 
skal gjelde 6 eller 12 blad Og vi spanderer også en ekte AmigaForum 
T-skjorte på alle som tegner et abonnement på tolv blad! 

Gå derfor på postkontoret og fyll ut en vanlig postgiroblankett til 

AmigaForum AS, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø, Norge 
Postgiro nr. 0808 4574679 

Beløpet skal være 275,- for et halvt år (6 blad/disketter + musmatte) 
eller 495,- for et helt år (12 blad/disketter + musmatte og T-skjorte, 
husk å spesifisere størrelse.) 

Begynn å abonnére i dag! 
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Det beste 
i begge 
verdener! 


Med emulator-kortet Emplant 
åpnes døren mot Mac-verdenen og all 
programvaren som finnes der! 
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Dette er et kontrollpanel. 
Xpne dette hvis du 
jømsker å tilpasse deler 
av Macintosh-systemet 
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Emplant er en maskinvare/programvarebasert løsning for Amiga 
2000, 3000 og 4000 som lar deg kjøre alt av Mac-program på din 
Amiga - samtidig som du kjører Amiga-program! Hastigheten 
tilsvarer en MacIIx med støtte for opptil 256 farger på A4000, og med 
24-bits kort (søm f.eks. Merlin, Retina, Picasso eller EGS) får du opp 
til 16.7 millioner farger! Full støtte for harddisker og disketter i Mac- 
og Amigaformat. Emplant leveres med en innebygd rask 
SCSI-kontrolier og to seriell (RS-422) Appletalk-porter. 

Etterhvert vil Emplant også kunne emulere andre maskiner, via 
tilleggsmoduler bestående av ROM og driverprogram. Planlagte 
emuleringer er blant annet IBM PC/AT (386/486), Mac Quadra, 
C64/128 og Atari ST. 

Så hvorfor kjøpe andre maskiner, når din Amiga kan kjøre program 
beregnet for disse med Emplant? 

Emplant selges gjennom 
forhandlere over hele landet! 


netto 


importør: 

Netto Norge a.s 
Postboks 3034 Mariero 
4004 STAVANGER 
Tlf . 51580770, Fax 51580669 
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Al 201 

komplett 

Inkludert: ^ 

Wtorkbench3.Ul 

Mus — 1 t 

Norsk \Q A' 
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CD-3 

med 3 spill 
Inkludert: 

Håndkontroll """ 
r Diggers — 

John Barne 

Oscar ^ pv 
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OVERDRIVE 

ekstern A1200-HD 

Nyhet for Amiga 1200! 

For montering av 3.5" 
harddisk. w 1 

MER FOR 

PENGENEkf Plrø<. 

Desktop 

Dynamite 

Al 200-pakke Inkludert: 

WOrdWorth AGA teN^ 
Printer Manags^- 1 aaCI 

DPaint AGA 

Oscar, Dennis^^,,^ 

SOFTWARE 

Cannon Fodder Mortal Kombat 

Cool Spot T2 (Arcadrt/1 

Elite2 Jj-u S 

F-17A Stealth 2.0 > fC 

JurassicPark 

CD-32 TITLER 

Alfred Chicken Sieepwalker 

Arabian TMights Surf Ninjas 

Castles II Summer Olympics 

James Pond 2 TFX 

John Barnes Football Trolls 

Labyrinth ofHme Turrican 3 

Liberation - Captive 2 Uridium 2 

Lunar C/OverkiU Whales Voyage 

Mean Arenas Zool 

Microcosm 

Morph Q titlpn 

niigei Mansell u 1,1,61 

Pinball Fantasies m QQQ _ 

Sensible Soccer liun 000 f 

FutureWars Pirate 

Kingfc Quest Zak M 

Loom r 

Maniac Mansion 

Monkey Island 

Oper at ion Stealth Z- 

!S 

c Kraken 

199a 


Hos oss kan du handle med VISA, MasterCard eller Her&Nå finansiering! 


80MB harddisk 
for Amiga 1200 

1999,- 

120MB harddisk 
for Amiga 1200 

2999,- 

Monterings-kit 
for HO til Al 200 

199,- 

Intern klokke 
for Amiga 1200 

249,- 

Vi ønsker dere 
alle et riktig 
godt nytt årl 
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AMIGA • SENTER 


Salvågergaten 3 
4006 STAVANGER 
Tlf/Fax.: 51 89 01 51 
Autorisert A4000-forhandler 




























Vi tester 
skrivere! 

Vi har tatt en nærmere titt på 7 forskjellige skrivere i 
prisklassen 2-7000 kr. Dette er skrivere av 3 forskjellige 
typer: matriseblekk- og laserskrivere. Vi gjør oppmerksom 
på at de skriverene vi har tatt for oss ikke behøver å være de 
beste skriverene i denne prisklassen, men vi skal ihvertfall 
forsøke å kaste lys over fordelene og ulempene disse 
modellene har. 

av /Sørge Hnugsdal og Torsten Gmbnelsen 


Litt historie 

"Opprinnelig" hadde man stort sett 
bare typehjulsskrivere, de var basert 
på de samme prinsippene som den 
gamle skrivemaskinen. Men 
etterhvert har vi fått mange flere 
typer skrivere, bl.a. matrise-, 
blekkstråle-, laser-, termo-, 
termotransfer- og LED-skrivere. 
Sistnevnte skrivertype er litt 
spennende, og vi hadde håpet å få 
testet den også, men prøve¬ 
eksemplaret vi var lovet ankom 
dessverre ikke i tide. La oss nå først 
se litt på prinsippene bak de 
forskjellige skrivertypene. Dette kan 
være nyttig å vite når man skal 
velge skriver. 

Typehjulsskrivere 

Typehjulsskriveren bruker samme 
teknikk som en vanlig skrivemaskin 
- du kan kun skrive ut skriverens 
innebygde tegn, og det er ikke mulig 
å skrive ut grafikk. Typehjuls¬ 
skriveren bråker ganske mye. 

Matriseskrivere 

Dette har inntil nylig vært den mest 
vanlige typen skrivere i prisklassen 
under kr 10.000,-. Skriverhodet 
består av en matrise med "nåler" 
som slås mot fargebåndet på samme 
måte som på en vanlig 
skrivemaskin. Bokstaver eller 
grafikk bygges opp av mange 
punkter. De fleste matriseskriverene 
er enten 9-nåls (vanlig oppløsning: 
240*216 punkter per tomme) og 
24-nåls (vanlig oppløsning: 

300*300 eller 360*360 punkter per 
tomme). Det finnes matriseskrivere 
med flere enn 24 nåler, men de er 
sjeldne. 24-nålsskriverene har bedre 
oppløsning og er atskillig raskere 


enn 9-nåls matriseskrivere. 
Fargebåndet til matriseskriverene er 
som regel laget slik at det går i en 
endeløs løkke. Når båndet har gått 
rundt en gang, starter det på en ny 
runde. For hver runde blir 
selvfølgelig båndet mer slitt, og 
trykkfargen blir dermed mer og mer 
svak og ujevn. Fordelen med 
matriseskrivere er at fargebåndet 
som regel varer ganske lenge, særlig 
hvis du bruker den til tekst. 

Ulempen er at det som regel går 
ganske fort å bruke båndet en runde, 
og så blir kvaliteten gradvis 
dårligere. 

Termoskrivere 

En standard fax-maskin er en 
termoskriver. Termoskrivere har 
ikke fargepatroner eller fargebånd, 
fargen ligger istedenfor i papiret! 
Dette spesialpapiret er nemlig slik at 
det mørkner når det utsettes for 
varme, og skrivehodet består derfor 
av et varmeelement. Man må ha 
altså ha spesialpapir, og det er jo en 
ulempe. Denne teknikken er 


fremdeles veldig vanlig på fax, men 
brukes ikke lengre på skrivere. Den 
største ulempen er at papiret gråner 
etter lengre tids lagring, og til slutt 
kan hele utskriften bli nesten svart. 

Termotransferskrivere 

Disse skriverene, som det er veldig 
få av, bruker også et skrivehode 
med varmeelement. Men her brukes 
et fargebånd med et vokslignende 
stoff som, når det varmes opp, 
slipper taket i fargebåndet og 
smelter fast i papiret. Det kreves at 
papiret er veldig flatt, og vanlig 
kopipapir egner seg ikke til disse 
skriverene. Termotransferskrivere 
har endel interessante muligheter 
som du kan lese mer om i testen av 
Star SJ144. Den store ulempen her 
er at båndet brukes veldig fort opp, 
da det ikke kan skrives over flere 
ganger slik det er mulighet til med 
matriseskrivere. 

Laserskrivere 

Laserskriveren brenner et 
fargepulver (toner) fast i papiret ved 


hjelp av en laserteknologi. 
Laserteknologien cr veldig nøyaktig, 
og gir vanligvis oppløsninger fra 
300*300 til 600*600 punkter per 
tomme. Laserskriverene bruker vifter 
til kjøling, men bortsett fra det er de 
fullstendig lydløse. Vi har testet én 
laserskriver i denne testen, og den er 
en opplagt vinner på svart/hvitt- 
utskrifter, men skal man ha 
fargelaser må man opp i atskillig 
høyere priser. 

Blekkstråleskrivere 

De fleste skriverene i denne testen er 
blekkstråleskrivere. Prinsippet er 
som følgende: flytende blekk sprutes 
ut på papiret gjennom et antall dyser 
i en matrise tilsvarende 
matriseskriverene. Blekket tørker 
kort tid etter at det har truffet papiret. 
Disse skriverene er veldig 
stillegående, og har en stor fordel 
fremfor matriseskrivere ved at man 
får beholder full kvalitet på 
utskriftene til det blir tomt for blekk. 

Tre standardemuleringer 

De fleste skriverene kan emulere 
(etterligne) en av disse tre skriverene: 

- EpsonX 

- EpsonLQ 

- Hewlett Packard Laser Jet 

Så lenge skriveren kan emulere en av 
disse, har du ingen store problemer 
med printerdrivere til skriveren din. 


På side 22-23 finner du 
omtaler av alle skriverene, og 
på side 24-25 har vi trykket 
utskrif tsprøver samt testet 
noen printerdrivere. 


Tekniske data for skriverene vi har testet 


Skriver 

Brother HLM00 

Brother HL -6 

Star LC100 

Star SJ144 

HP 550C Desk jet 

Canon BJ-230 

Canon BJC-600 

Utlånt av: 

Brother Norge A/S 

Brother Norge A/S 

Seeus Data 

Sccus Data 

Mox-Næss 

Noiseless 

Noiseless 


22 68 1680 

22 68 16 80 

22 30 65 00 

22 30 65 00 

73 50 14 4# 

22 62 92 #0 

22 62 92 00 

Utskriftsmetode 

Punktmatrise 
blekksfråleuts krif t 

Laserstråle 

Punktmatrise 
fargebåndutskrit t 

Punktmatrise 

voksurskrift 

Punktmatrise 

blekk.stråleur.sknft 

Punktmatrise 

blekkstråleutsknft 

Punktmatrise 
blekkstråleutskrif t 

Utskrift 

Sort 

Son 

Farge 

Farge 

Farge 

Sort 

Farge 

Skrivehode 

1 *64 dyser 

Bruker trommel 

9 punkts matrise 

144 elementer 

50/48 dyser 

1 *64 dyser 

1 *64 dyser 

Hastighet NI. Q: 

1 K) tps 

6 sider per minutt 

45 tps 

255 tps 

167 tps 

173 tps 

170 tps 

Bitmap fonter: 

3 

6 

4 

2 

6 

8 

8 

Emulering: 

Eps n LQ-510. 
rBM Proprintcr X24c 

HPPCL 4 

IBM Proprinler XL, 
Epson FX-850 

Epson IBM standard, 
IBM siand:ird 

Epson LQ-860. 

IBM Proprintcr 

HP PCL Uvel 3 

IBM Propnmer X24e. 
Epson LQ 510/850 

IBM Proprintcr X24e 
Epson LQ 2550 

Maks. oppløsning: 

360*360 dpi 

300*300 dpi 

(360*3*0 dpi) 

360*360 dpi 

300*300 dp 

360*360dpi 

360*360 dpi 

Arkmater : 

100 ark 

150 ark 

Ingen 

30 ark 

100 ark 

80 ark 

100 ark 

Konvolutter: 

Ja 

Ja 

Ja 

Ja 

Ja 

Ja 

Ja 

Maks papirbredde: 

241.3 mm 

210 mm 

254 mm 

242 mm 

220 mm 

297 mm 

220 mm 

Interface 

Centronie paralell. 
KS-232C og RS-422A 

Centronie paralell. 

RS 232C serie II 

Centronie paralell 

Centronie paralell 

RS 232C seneil 

Centronie paralell. 

Centronie paralell 

Centronie paralell 

Blekk,Bånd,T oner: 

IN-10 

EPL4 

LC9 / 1.C9CL 

T144CL, T144BK ++ 

MP51626A/HP51625A 

BC-02 

BJI-20HBK.C.M.Y) 

Levetid sort/farge: 

700.000 tegn 

.3500 sider 

1 mil! /1 mill 

(200.000/245.000) 

50&000/? 

700.000 

500.000 tegn 

Maks støynivå: 

46 dB 

50dB 

7 

7 

50dB 

42dB 

45dB 

MålfB*H*D>: 

365*310*275 mm 

350*231*418 mm 

396*12D*30l mm 

325*175*140 mm 

443*206*389 mm 

428*209*201 

410*253*184 mm 

Vekt: 

Ca. 3.* kg 

Ca 9.8 Kg 

5.3 Kg 

2.5 Kg 

6.6 Kg 

3.5 Kg 

4.5 Kg 

Pris enfarge/flerfarger: 335 50 

1195 

43/98 

342/464 

347(2441/372 

220 

110*4 farger 

Pris på skriver: 

3648.- 

7308.- 

1990.- 

6088,- 

6330,- 

5081.- 

5850.- 


Alle priser er inkludert merverdiavgift. Europeisk A4 brevfonnat: 210*297 Europeisk A? brevformat 297*420 

PS Data om antall tegn per sekund, levetid på bånd.blekk og toner, samt støynivå kan en ta ined en klype (eller skuffe) salt. Amiga Forum garanterer ikke for at ovemevnte data stemmer fullt ut. 











Tema 


Skrivere 


Hewlett 
Packard 550C 



HP 550C er en blekkbasert 
fargeskriver fra Hewlett Packard. 

Til tross for at den er stor og med et 
lite tiltalende ytre, virker den meget 
funksjonell. Arkmateren er felt inn i 
selve skriveren, og arkene dras 
automatisk fram. 

Papir-framdrivingen virket sikker og 
pålitelig. Etter utskrift blir arkene 
samlet opp i en egen skuff. 

Det finnes en egen Amiga-driver for 
HP 550C. Denne fulgte med vår 
skriver, men følger ikke 
nødvendigvis med som standard. Be 
om denne driveren hos forhandleren 
du kjøper/kjøpte skriveren hos, han 
bør kunne skaffe den. HP 550C er 
en blekkskriver med to 
fargepatroner; en patron for sort og 
en patron for fargene rødt, blått og 
gult. 

På de fleste skrivere vi har prøvd 
har utskrift av grafikk en tendens til 
å bli altfor mørk. På HP 550C var 
utskriften lys og pen. Utskriften ble 
meget bra uten striper av noe slag. 
Tekst blir aldri helt perfekt på 
blekkstråleskrivere. Det ble den 
heller ikke her. Teksten ble noe 
støyete, med små fragmenter av 
prikker rundt bokstavene. Noe vi 
ikke er helt fornøyd med, er at svart 
aldri blir helt svart slik man er vant 
med fra laserskrivere. Utskrifter av 
det som skulle vært svart, ble heller 
litt blålig i fargen. 

Skriveren bråker endel. Motorene 
som driver skriverhodet fram og 
tilbake utvikler støy. Dette blir lett 
irriterende i lengden. 

Til å være en blekkbasert 
fargeskriver må vi totalt sett si oss 
veldig fornøyd med denne 
skriveren. Vi ble meget imponert 
over utskriftskvaliteten, samt den 
egne Amiga-driveren som fulgte 
med i vår pakke. Støy fra skriveren 
drar imidlertidig helhetsinntrykket 
ned en smule. 



STAR 

LC100 


Denne matrise-skriveren er en 
meget populær og rimelig 
hobby-skriver. Som de fleste 
matriseskrivere, kan den skrive ut 
både på listepapir og vanlige 
A4-ark. Det finnes ingen arkmater 
for A4-ark, og hvert ark må dras 
fram manuelt. Dette er tungvint og 
tar litt tid. Listepapiret blir derimot 
dratt fram automatisk. Det er ikke så 
helt enkelt å få skriveren til å skrive 
øverst på arket. Star LC100 har en 
smart finesse som gjør at du kan 
"parkere" listepapiret mens du 
skriver ut på enkeltark, og etterpå få 
listepapiret tilbake igjen veldig kjapt 
- kjekt! 

Star LC100 er i bunn og grunn den 
samme skriveren som Star LC10, og 
drivere til sistnevnte kan godt 
brukes sammen med Star LC100. 
Ellers er denne skriveren 
EpsonX-kompatibel, og da 
EpsonX-driver følger med 
Workbench skal det ikke være noe 
problem med driver. 

Skriveren bruker to typer fargebånd. 
Man kan velge mellom svarte 
fargebånd, eller flerfargebånd. Det 
lønner seg å benytte flerfargebåndet 
kun til fargeutskrifter. Båndet i 
fargebåndet går i en evig løkke. 
Farge-utskrifter blir utvilsomt best 
ved første gjennomkjøring. 
Fargebåndene er forholdsvis 
rimelige og varer en stund. En 
irriterende ting er at skriveren drar 
båndet fremover også når 
skrivehodet bare flyttes uten å 
skrive ut noe. 

Bildet vi skrev ut ble altfor mørkt. 
Skal man skrive ut i største 
oppløsning i flere farger, skriver 
skriveren 12 ganger over hver linje, 

3 ganger for hver farge. Hvis ikke 
skriveren er rett justert kan man 
risikere å få horisontale striper på 
utskriften. Dette kan justeres, men 
da har skriveren en tendens til å lage 
’ skygger’ på utskriften. Man må 


være tålmodig for bilde-utskrifter på 
Star LC100, f or det tar tid! Når det 
gjelder tekst, så ble den faktisk ikke 
noe dårligere enn det 
blekkstråleskriverene presterte. 
Teksten ble helt sort, med noe støy, 
med små fragmenter av prikker 
rundt bokstavene. Men graden av 
sorthet tapes jo etter en stund. 

Star LC100, som matriseskrivere 
flest, er en forferdelig bråkmaker. 
Blir dette et problem, kan man kjøpe 
et lyd-tett bur eller dekke til med 
dyner, dynjakker, puter o.l. 

Ser man bort fra pris, falt denne 
skriveren dårligst ut i test. Men tross 
alt er dette en rimelig skriver, som 
passer perfekt til privat bruk, for en 
tålmodig Amiga-eier med dårlig 
hørsel og dårlig økonomi. Dessuten 
er dette den eneste skriveren i testen 
som kan brukes til å skrive ut på 
dokumenter med gjennomslag 
(blåpapir). 



Brother 

HJ-400 


Brother HJ-400 er en blekkbasert 
sort/hvitt-skriver. Skriveren har et 
pent design, og tar forholdsvis liten 
plass. Arkmateren er plassert på skrå 
bak skriveren. Arkene dras fram 
automatisk, og legger seg over 
arkmateren. På denne måten kan en 
enkelt lese arkene etter hvert som de 
blir skrevet ut. Papirføringen virket 
pålitelig og sikker. 

Det fulgte ikke med noen egen 
printer-driver. Vi testet den med 
driveren "Star24Plus". Denne virket 
forholdsvis grei. Les mer om denne 
driveren en egen plass i bladet. 

Skriveren bruker en forholdsvis dyr 
blekkpatron, men denne varer også 
en stund. Utskriften vi fikk ut i 
denne testen ble noe mørk. Hvis 
man eksperimenterer lenge nok med 
innstillingene på den spesielle 
Star24Plus-driveren vi brukte, kan 
man muligens oppnå bedre 


resultater. 

Tekstutskriften ble stort sett som på 
de andre skriverene. Den var ikke 
perfekt, noe støyete og med små 
fragmenter av prikker rundt hver 
bokstav. Skriveren lagde ikke mer 
støy en man kan forvente. 

Skriveren er i og for seg ganske 
grei. Det er lite her som gjør at den 
skiller seg ut. Mangelen av farger 
gjør at vi heller ville anbefalt å 
legge på noen tusenlapper, og kjøpe 
seg en laserskriver. 


Brother 

HL-6 



Brother HL-6 er forholdsvis rimelig 
til å være laserskriver. Den tar en 
del mer plass enn de andre 
skriverne, men slik er det med 
lasere. Arkmateren består av et brett 
som kan felles inn i skriveren når 
det ikke er i bruk. Man kan få kjøpt 
en ekstra arkmater som tar flere ark; 
den festes under skriveren. 

Vi fant ingen egen driver, men vi 
brukte en HP Laserjet-driver som 
fungerte bra. Laserskrivere bruker 
en fargetoner med et sort pulver som 
påføres en valse. En fargetoner er 
dyr, men varer en god stund. 

Grafikk-utskriften ble altfor mørk, 
men svært nøyaktig. Utskriften var 
ellers av meget høy kvalitet, uten 
antydninger til at grafikken flyter 
utover slik som det har en tendes til 
å gjøre på noen blekkskrivere. Store 
svarte områder kan være et problem 
på mange skrivere, men ikke her. 

Alt som skulle være sort ble også 
helt sort. Skal man skrive ut 
kompliserte bilder på en laserskriver 
vil vi sterkt anbefale spesielle 
utskriftsprogrammer. Vi testet 
laseren sammen med 
utskriftsprogrammet TruePrint 24, 
og oppnådde et brukbart resultat. 
Teksten ble meget bra. Skal man 
finne støy og ujevnheter i teksten 
må man fram med lupe. 
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Tema 


Skrivere 


Noe man bør være oppmerksom på 
med laserskrivere generelt er at det 
kan oppstå problemer med å utnytte 
A4-ark fullt ut. Det er heller ikke 
mulig på HL-6 å skrive på 
papirstørrelser som varierer mye fra 
A4. Skriveren utvikler veldig lite 
støy, og selve utskriften tar liten tid 
når siden først er lastet inn i laseren. 
Stort sett ser vi oss meget fornøyd 
med denne skriveren. Den er noe 
dyr for vanlig hjemmebruk, men har 
man behov for en skikkelig 
sort/hvitt-skriver fungerer Brother 
HL-6 veldig bra. 


Canon 
BJC 600 



Canon BJC 600 er en blekkbasert 
fargeskriver fra Canon. Den virker 
forholdsvis grei, tar liten plass, og 
med arkmater på toppen. Arkene 
kommer ut nederst på skriveren, og 
papirføringen virket sikker og 
pålitelig. 

Det fulgte ikke med noen 
printer-driver med Canon BJC 600. 
Det finnes imidlertidig en egen 
PD-diskett med drivere for ulike 
Canon-skrivere. Vi testet Canon 
BJC 600 med CanonBJ-EC 
driveren. Les omtale på neste side. 
Canon BJC 600 er en blekkskriver 
med fire blekkpatroner, én for hver 
farge. Dette virker både økonomisk 
og miljøvennlig, da man bare 
trenger å bytte hver enkelt 
fargepatron når den er helt tom. 

Grafikk-utskriften på denne 
skriveren ble meget bra. Dette kan 
ha noe med den spesielle driveren å 
gjøre. Fargene ble meget lyse og 
klare. Teksten ble vi svært fornøyd 
med. Den ble ikke like bra som på 
laserskriveren, men har den beste 
utskriften blant blekkskriverene. 
Teksten var meget pen, uten noen 
nevneverdig støy eller fragmenter av 
prikker rundt bokstavene. 

Skriveren var nesten helt støyfri. 

Den skilte seg klart ut fra resten av 
skriverene når det gjaldt støy. 


Denne skriveren var vi meget 
fornøyd med. Den har ikke samme 
funksjonaliteten som f.eks. HP 
550C, men er nesten støyfri, har en 
meget bra skriver-driver og gir 
meget gode utskrifter. Denne 
skriveren er vår favoritt blant 
fargeskriverne i denne testen. 


Canon 
BJ 230 



Canon BJ 230 er en blekkbasert 
sort/hvitt-skriver. Den ser både pen 
og funksjonell ut. Arkmateren er 
plassert på toppen av skriveren, og 
den hadde litt problemer med å 
trekke frem et ark av gangen. Ved 
en anledning dro skriveren fram 7 
ark på en gang. Det er mulig dette er 
en justeringssak, men dette 
problemet dukket ikke opp på noe 
av de andre skriverne. Canon BJ 
230 kan også ta A3-ark. 

Det fulgte ikke med egen driver til 
denne skriveren, men vi brukte en 
driver kalt Canon BJ5-230 som vi 
fant på en PD-diskett. Driveren er 
meget bra. Les mer om omtalen av 
denne driveren på neste side, 

Skriveren bruker en sort blekkpatron 
som er nokså dyr, men den varer 
tilsvarende lenge. 

Utskriften ble meget bra, uten 
nevneverdig støy. Det eneste vi har 
å utsette er at de sorte feltene ikke 
ble helt sorte. Dette kan muligens 
justeres med innstillingene på den 
spesielle driveren som vi brukte i 
denne testen. Teksten ble brukbar, 
men hadde noe støy. Skriveren 
bråker noe, men det er til å leve 
med. 

BJ 230 er generelt en ganske grei 
skriver, men har man råd til det 
burde man heller vurdert å kjøpe seg 
en laserskriver. 


Star 

SJ144 



Denne skriveren er noe spesiell. Den 
skriver med voks istedenfor blekk. 
Skriveren er helt ny, og er den 
eneste på markedet som vi vet om. 
For endel år siden var det en skriver 
som brukte samme teknikk, den het 
Okimate 20. Okimate 20 var en liten 
sensasjon den gang; kostet 160 
pund, skrev med farger og kunne 
skrive på overføringsark til 
tekstiltrykk. Nå er altså Star SJ144 
kommet, og satser mest på å score 
på sine mangfoldige 
bruksmuligheter. Denne skriveren 
har en arkmater plassert på skrå på 
toppen av skriveren. Arkene dras 
automatisk fram og kommer ut 
nederst på skriveren. Arkene kan 
også mates inn fra en egen inngang 
på baksiden av skriveren. Denne 
inngangen er beregnet for postkort, 
transparenter og konvolutter. 
Skriveren er veldig liten, og får lett 
plass på skrivebordet. 

Det finnes en egen Amiga-driver for 
Star SJ 144, og den fulgte med den 
skriveren vi mottok. Se beskrivelse 
av driveren en neste side. 

Denne driveren er ganske ny, men 
burde kunne skaffes av din 
forhandler. 

Skriveren baserer seg på et spesielt 
fargebånd besatt med voks. Alle fire 
fargene ligger på samme kassett; 
etter hverandre, og ikke under 
hverandre slik det er vanlig på 
matriseskrivere. Først kommer en 
remse med gult, så en remse med 
rødt, blått og til slutt sort. Det blir 
påført én farge av gangen. Fargene 
blir overført fra båndet og ned på 
papiret ved hjelp av et skrivehode 
med varmeelementer. Voksen tørker 
øyeblikkelig, og flyter ikke utover 
slik man opplever på blekkskrivere. 
Dessverre kan båndet brukes bare én 
gang, det er ikke mulig å la båndet 
gå flere runder. Utnyttelsen av 
fargene på båndet er veldig dårlig; 
skriver du en hel side i rødt, vil 
printeren hoppe over de 3 andre 




fargene. Disse fargestripene får du 
aldri utnyttet. Dette er en dårlig 
løsning, og veldig uøkonomisk. 
Ønsker du å skrive kun i sort, finnes 
det et eget sort fargebånd for dette. 
Skriveren stiller ganske strenge krav 
til arktypen. Arkene må ha en helt 
glatt overflate. Men det skal ikke 
være noe problem å få tak i slike ark 
i en vanlig bokhandel. 

Det helt spesielle med denne 
skriveren er at den kan skrive på 
mange forskjellige underlag. Man 
kan skrive på transparenter og folier 
som senere kan overføres på tekstil. 
Man kan også få kjøpt egne 
label-kasetter, hvor båndet rett og 
slett består av klistremerker. På 
denne måten kan du lage egne 
klistremerker. Dette fikk vi ikke 
testet. 

Bilde-utskriften ble vi aldri helt 
fornøyd med. Den ble lys, og ga 
gode kontraster, men med 
horisontale striper. Dette prøvde vi å 
justere på, men fikk det ikke helt 
perfekt. Det var også noe støy i 
bildet. Enkelte punkter kom rett og 
slett ikke med på utskriften. Dette er 
et problem som oppstår hvis papiret 
ikke er flatt og glatt nok, men vi 
brukte et glatt papir av god kvalitet 
uten at resultatet ble helt bra likevel. 
De testutskriftene vi mottok som var 
skrevet på transparenter så derimot 
meget bra ut. Kvaliteten og da 
særlig glattheten til underlaget har 
som sagt veldig mye å si for 
utskriftskvaliteten. 

Teksten ble veldig blank, og ikke 
matt som på blekkskriverene. Dette 
ga meget gode kontraster. Teksten 
inneholdt lite støy, bortsett fra at 
enkelte punkter ikke kom med her 
og der. 

Skriveren bråkte lite, men brukte 
generelt lang tid på både 
tekstutskrifter og grafikkutskrifter. 

Denne skriveren kan egentlig ikke 
sammenlignes direkte med blekk 
eller laserskriverene. Har du kun 
behov for å skrive ut brev og bilder 
på vanlig papir, vil vi ikke anbefale 
denne. Har du derimot behov for å 
produsere egne farge- transparenter 
eller T-skjorter, eller vil ha blanke 
utskrifter, er det ingen tvil. Av de 
skriverne som er testet her er det 
kun Star SJ 144 som klarte den 
jobben. 












Tema 


Skrivere 


Printerdrivere 

For å kunne skrive ut, trenger du en 
printer driver. Dette er et program som 
legges i skuffen Devs:printers. 
Printerdriveren forteller systemet 
forskjellig informasjon som f.eks. 
hvilke oppløsninger skriveren har, og 
sørger for å oversette kommandoer og 
data til riktig format for din skriver. 
Hvilke printer-drivere du har 
tilgjengelige, ser du i Printer 
preferences- programmet. 


De vanligste printer dr i verne er helt enkle og har 
ganske små muligheter til justeringer av 
utskriften Bildene kan bli for mørke for lyse. ha 
for dårlig kontrast, ha for mye av en farge, 
inneholde for få farger osv. Det finnes verktøy 
som hjelper deg med dette. De fleste er beregnet 
for profesjonell bruk (les om TruePrim til høyre) 
Vi skal her se på noen spesielle printer-drivere der 
du kan justere slike ting i driveren, uten ekstra 
programvare 

Star SJ144 driver og Canon drivere 

Siden driverene vi fikk tak i til Star- og 
Canonskriverene var såpass spesielle, vil vi skrive 
kort om dem her Begge driverne er lagd av en 
tysker ved navn Wolf Faust, og er derfor stort sett 
tik i bruk. Med disse driverne kan du stille inn 
mange ting som du ikke kan stille inn på vanlige 
drivere Man kan foruten de vanligste 
innstillingene stille inn tabulatorer, velge 
dithering-metode, og justere fargene. Det fulgte 
med en lang README-fil som forklarer det 
meste du trenger å vite om skriveren 

Dithering 

Det følger med en rekke ditheringmetoder til 
denne driveren; alle de jeg har hørt om, pluss 
mange flere Er du ikke helt fornøyd med de som 
finnes kan du lage dine egne. På Star-driveren kan 
du velge forskjellig dithering for hver farge. 

Fargejustering 

Driverene gir deg muligheten til å justere lyshet, 
gamma og kontrast individuelt for hver farge 

Bred støtte 

Man kan velge å installere følgende Star skrivere: 
Star 9 Pin Printer (LC200, ) 

Star 24 Pin Printer (LC24-200, ...) 

Star SJ48 Printer 
Star SJ144 Printer 


Man kan velge mellom 
Canon BJC 880 
Canon LBP 
Canon LBP 
Canon A1,A2 
Canon BJC 800 
Canon BJC 600 
Canon BJ 130 
Canon BJ 300 or 330 
Canon B J 200 or 230 
Canon BJ 5, 10 or 20 


følgende Canon-skrivere: 
(CaPSL 4) 

(CaPSL 3) 

(600dpi, CaPSL 4) 
(CaPSL 1-2) 

( Epson ) 

{ Epson ) 

(BJ) 

(BJ) 

(BJ) 

(BJ) 


CanonStudio 

Det fulgte med et eget utskriftsprogram på 
Canon-disketten kalt CanonStudio Dette 
programmet ble ikke testet, men virket like kraftig 
som TruePrint 24 fra ASDG som er testet til 
høyre. 


Konklusjon 

Har du en Canon-skriver eller Star som nevnt 
ovenfor, eller kompatible, bør du fortest mulig 
skaffe deg disse driverene. Kontakt din 
forhandler. Hvis ikke han har driverne, be ham 
kontakte importøren. 


TruePrint 24 

TruePrint 24 er et spesialprogram for utskrift av bilder. 
Programmet fungerer med de fleste skrivere som har 
standard Amiga printer-drivere. Normalt er systemet 
begrenset til utskrifter med 16 gråtoner og 4096 
farger. TruePrint kan skrive ut 256 gråtoner og 16 
millioner farger, alt avhenging av skriveren. 

Forskjellen på utskriften er virkelig merkbar. 


Programmet er forholdsvis lite, og 
tar cirka 150KB på harddisken. Det 
kan fint kjøres fra diskett. Har du 
lite minne i maskinen din, henter 
TruePrint inn bildet etter hvert som 
det skrives ut. Brukere av Art 
Department vil kjenne seg igjen i 
TruePrint. ADPro benytter nesten 
samme utskriftsmodul. Programmet 
støtter bare IFF. Man kan ikke 
importere direkte bilder i andre 
populære bilde-format som f.eks. 
JPEG. En annen ting vi savnet var 
en preview funksjon, hvor man kan 
se hvordan bildet tar seg ut på 
siden/sidene før det skrives ut. 

Dithering 

Programmet benytter på samme 
måte som vanlige Amiga-drivere 
seg av dithering. Du kan velge 
mellom 11 ulike dither-metoder, 
med masker fra 2 til 16. Vi skal ikke 
gå inn på hvordan masker og 
dithering metoder virker i detalj, 
men ta for oss de grunnleggende 
prinsippene. 

En dither-metode er et spesielt 
mønster som skaper en illusjon av 



Her ser du forskjellen: Den 
høyre halvdelen er skrevet ut 
med TruePrint (Brother HL-6) 


flere farger. Dette gjør at du kan lure 
øyet til å oppfatte 256 gråtoner ved 
å benytte en vanlig sort-hvit skriver. 
Ved å benytte skrivere med fire 
grunnfarger (rødt, gult, blått og 
sort), kan du lure øyet til å oppfatte 
16 millioner tilsynelatende 


forskjellige farger. Ta fram en lupe, 
og ta en titt på et avisbilde, eller på 
bilder i Amiga Forum så ser du best 
hva dithering er. 

Dither-metoder benytter seg av 
dither-masker. Vi kan enkelt si at 
programmet tar et punkt på skjermen, 
og lager en matrise på 2*2, 4*4, 8*8 
eller 16*16. Er masken på 2 kan den 
bare skape 64 tilsynelatende farger. 
Med en maske på 16 kan den skape 
64 millioner farger. Jo større maske 
du bruker, jo mer kornete blir bildet. 
Bruker du masker på 16 bør du se 
bildet et stykke unna for å klare å 
oppfatte fargene riktig. 

En spesiell dithering-metode kalt 
ASCII gjør deg istand til å skrive ut 
bilder ved hjelp av vanlige bokstaver 
på skrivere som ikke støtter grafikk. 

Justeringsmuligheter 

Bildene kan justeres på for å oppnå 
maksimal kvalitet. Her er en kort 
oversikt over mulighetene. 
Fargejustering: TruePrint kan 
justere mengden av rødt, grønt og 
blått. Setter du rødt på maksimum, 
vil alle farger som består av rødt tre 
tydligere fram, og du vil få et 
rødskjær i utskriften. Det er veldig 
hendig å kunne stille på dette, da 
enkelte skrivere har en tendens for å 
"favorisere" enkelte farger. 

Lyshet: Blir bildet ditt for mørkt kan 
dette justeres ganske enkelt med 
denne funksjonen. Denne gjør alle 
fargene lysere. Setter du lysheten for 
høyt, risikerer du å ødelegge 
fargenyansene en del. Dette kan løses 
med å stille på kontrast og 
gamma-korrigere. 

Kontrast: Kontrasten øker 


Utskriftsprøversort/hvitt-skriveremed standard drivere 



Amiga Forum 
Skrivertest 


Amiga Forum 
Skrivertest 


Amiga Forum 
Skrivertest 


Ami Ami 



Bildene er gjengitt i 100% størrelse. Den lille teksten er også gjengitt i normal størrelse, og nederst ser du teksten forstørret ca. 500% 
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skarpheten i bildet og fargene blir 
skarpere. Den justerer de mørkeste 
fargene ned og de lyse opp. 


Gamma: Gammakorrigeringem 
øker kontrasten i de mørkeste delene 
av bildet. På monitoren ser du f.eks. 


ganske greit forskjellen mellom 
mørke nyanser, men på utskrifter 
har de mørke nyansene en tendens 
til å flyte sammen til en eneste 
smørje mens de lyse fargene er lette 
å skille fra hverandre. 

Gamma-justeringen fikser dette! 

Posters 

TruePrint kan også skrive ut store 
posters. Du oppgir størrelsen på 
bildet og setter igang utskriften. 
Programmet vil da skrive ut bare en 
del av bildet på hvert ark. Disse 
arkene kan du senere sette sammen 
til en stor plakat. Det er ingen 
begrensninger på størrelsen, og du 
får hele tiden beskjed om hvor 
mange sider posteren tar. 

Konklusjon 

Utskrift via vanlige printer-drivere 
blir man sjelden helt fornøyd med. 
TruePrint gir deg muligheten til å 
korrigere feil i utskriften. Tross 


noen få mangler, vil vi anbefale 
TruePrint til alle som har behov for å 
skrive ut fargebilder og posters i 
høyest mulig kvalitet. 


fakta 


TruePrint 

Utskriftsprogram 
Maskinkrav ; Amiga, helst 
med 1MB RAM 
Produsent : ASDG 
Pris : 875,- inkl. mva 
Importør: Famo, tlf. 22381205 

Gjør utskriften mye mer 
korrekt! 

# Kan kun importere IFF. 
^ Har ikke noen "Preview"- 
funksjon. 



Utskriftsprøver fargeskrivere med standard printerdrivere 


Canon BJC 600 
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Skrivertest 



Star LC100 



Amiga Forum 
Skrivertest 

Ami 


Star SJ144 
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TBCPlus er en nødvendighet f or enhver 
profesjonell videoprodusent sont benytter 
Amiga. Nå er det slutt på problemer med 
dårlig signalkvalitet, synk-problemer og 
liknende. Dette kortet forbedrer 
videosignalet og gir deg en rekke 
spennende muligheter. Se bare her: 


■ TBCPlus er en time-base-corrector som behandler 
videosignalet fullstendig digitalt i profesjonell 8-bits 
kvalitet (4:2:2). 

■ Den kan fryse videobilder i "realtime". Disse lagres i 
et 24-bits framebuffer med 16.7 millioner farger, der 
det kan viderebehandles med en programpakke for 
profesjonell billedbehandling og tegning. 

■ TBCPlus kan sende og motta SMPTE/EBU 
tidskode i alle VITC/LTC-formater og standarder 
(NTSC, PAL etc.) 

■ Synkroniserer composite og Y/C videokilder og gir 
deg full kontroll over signalet. 

■ Fungerer som en tre-kanals video-switcher for 
composite og Y/C. 

■ Inneholder også en programmer bar 
videoeffekt-generator som blant annet kan utføre 
solarisasjon, pseudo-farger, frysing, monokrom og 
liknende. 

■ TBCPlus er et normalt Zorro-II-kort som passer i en 
hvilken som helst Amiga 2000, 3000 og 4000. 

■ Du kan installere opp til 5 TBCPlus-kort i en vanlig 
Amiga 2000, og opp til 4 i Amiga 3000 og 4000. 


Hvis du er på ukikk etter en TBC, 
prøv TBCPlus fra GVP og finn ut 
hva "Plus" står f or! 


Spør din 
lokale 
Amiga- 
forhandler! 


3GVP 




Hvis du er den lykkelige eier av en Amiga 1200, bør 
du snarest mulig reservere ekspansjonsporten under 
maskinen til GVPs nye vidunderkort. Al 230 serie II. 
Dette er ikke bare et akseleratorkort, men også basis 
for et helt system av tilleggsutstyrfor din A1200! 

Al 230-40/00/4-11 

er et kort som inneholderen 40MHz 68030, klokke, 
4MB RAM og plass til matteprosessor. Bare dette 
kortet gjør din 1200 mye raskere enn f.eks. en Amiga 
4000/030, og er i selv seg et supert produkt. Det 
finnes i en enda raskere versjon, nemlig 
Al 230-50/00/4-11. Her er 68030-prosessorenpå hele 
50Mhz! Kortene kobles enkelt til i luken under 
maskinen, og du er klar til å kjøre med en gang! 

SCSI-opsjon 

Men... når du får lyst på mer, trenger du ikke å 
bekymre deg over at kortplassen allerede er opptatt. 
CVP Al230-11 har tilkoblingsmuligheterfor mange 
nye enheter, som f.eks. SCSI-kontroller. 

Mer snadder! 

I løpet av kort tid kommer GVP med to nye produkter 
beregnet på Al 230. Den ene er FUPPER, en 16-bits 
sampler med en lydkvalitet som overgår CD-spitlere. 
CVP kommer også med COBRA, en videodigitizersom 
plugges på Al 230. Spennende...eller hva? 

Hvis du kun ønsker å kjøpe ett 
ekspansjonskorttil din Amiga 1200, 
må det være CVP Al 230-11 


Norsk importør: 

Capella AS, tlf. 22 20 08 06 


Norsk importør: Capella AS, tlf. 22 20 08 06 
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MELDINGER FRA MARIUS 


Etter et år som har gitt oss mange sorger 
og gleder, er det bare å håpe at 1994 
blir like bra som 1993, kanskje med 
unntak av sorgene. Commodore var vel 
den som sto for både de største sorgene 
og de største gledene. Etter 
heidundrende underskudd og kutt i alle 
avdelinger (bare se hvor mange som er 
igjen i Norge), har de kommet seg på 
beina igjen og gitt oss en ny baby - 
CD32. Et annet sterkt innslag i 1993 
kom fra det forholdsvis nystartede Team 
17. Etter enn noe lunken start kom de 
seg sterkt og har slengt ut tittel på tittel 
som har blitt kritikerrost. Jeg synes det 
er viktig å nevne nettopp dette firmaet, 
for det ser ut til at det har tatt over en 
viktig rolle som tidligere var i hendene 
til navn som MicroProse og Sierra. 

Dette bringer meg over på ett annet 
emne som vi opplevde på nært hold i 
1993. Kjente og veletablerte 
softwarehus, som MicroProse, US Gold 
og ikke minst Sierra, har så godt som 
sluttet å produsere titler til Amiga. Det 
har vært klaget på at markedet er for 
dårlig på grunn av det fryktelige 
pirat-nettet på Amigaen. Nå skal ikke 
jeg prøve å rettferdiggjøre dette, men 
etter det jeg vet så er det da ihvertfall 
like stort piratmarked på PC som på 
Amiga. Man kan jo finne baser som 
tidligere var Amiga-piratbaser og som nå 
er gått over til å være PC og Super 
Nintendo baser. Vi kan jo håpe at 
software-husene får øynene opp for 
dette, og at vi går en lysere fremtid i 
møte. Enten det, eller at de sier som 
sant er, at de entrer PC-markedet fordi 
det er et usannsynlig stort antall brukere 
av denne typen maskiner, og sjansen til 
å tjene penger er større. 

Men for å ikke helt glemme det 
hyggelige. 1993 har vært ett år der vi har 
sett en masse titler som er av høy 
standard. Det kan virke som om 
software-husene virkelig begynner å bli 
litt kvalitetsbevisste, noe som er godt for 
forbrukeren. Og etter det jeg har sett av 
hva vi har i vente for 1994, tyder det på 
at dette bør bli et like godt år på det 
området, om ikke bedre! 

Godt nyttår! 

Marius Røstad 


Send ros, ris, lips og annet til: 
Amiga Forum / Happy Hour 
Postboks 629, 1522 Moss 


AirForce Commander 

Nok en gang har Impressions sluppet et strategispill 
som foregår i luften, men kan suksessen med AirBucks 
følges opp, mon tro? Alle forventninger fordampet som 
dugg for solen da ”Air Force Commander" begynte. 



Dette spillet består av to separate 
spill på to disketter, men den eneste 
forskjellen er årstallene hvor spillene 
foregår. Enten kan du rote rundt i et 
andre-verdenskrig scenario, eller 
plundre deg gjennom en krig 
nærmere vår tid. Dette spillet krever 
at du har lest hele instruksjonsboken 
mer enn en gang. Etter å ha studert 
manualen som om den var 
trekningslisten i pengelotteriet, følte 
jeg meg fremdeles like dum. Vel, det 
var bare å hoppe i det. Meningen 
med spillet er altså, ikke uventet, å 
vinne en krig. For at dette skal gå i 
orden må du passe på tre ting 
underveis. Du må ha herredømmet i 
luften, noe som er temmelig håpløst. 
Videre må du ha folket på din side, 
hvilket blir vanskeligere etterhvert 
som konflikten blir langdryg. Dersom 
de forræderske innbyggerne i landet 
ditt finner det for å godt å gi opp, er 
det Game Over. Det bringer oss over 
på det tredje og siste momentet du 
må passe på underveis, nemlig 
moralen blandt dine allierte. Hvis 
ikke de tidligere nevnte bortskjemte 
innbyggere får alt de ber om, styrter 
de regjeringen. Dessuten kan dine 


allierte når som helst finne på å 
pakke koffertene sine å dra hjem, og 
da blir situasjonen plutselig nokså 
nitrist. Som du forstår er det en del å 
holde styr på underveis i dette spillet. 
Du kan sjekke underveis hvordan det 
står til med populariteten og 
suksessen. Problemet er å gjøre noe 
med det som går galt. Ettersom det 
viser seg å være uhyre vanskelig, kan 
man nesten bare stå å se på 
forfallsprosessen. Dersom du mot 
formodning skulle vinne et stort 
luftslag er du fremdeles like 
upopulær blant dine allierte. For 
mens du kjempet en heroisk kamp i 
skyene, gikk strømmen i en alliert by. 
Befolkningen mener det er langt 
verre at strømmen blir borte en 
stakket stund, enn å tape krigen i 
luften. Og slik fortsetter det bare... 
Det er praktisk talt flaks hvis du gjør 
noe riktig underveis i dette spillet. 
Grafikken kan du bruke til å 
skremme slemme barn med, for den 
er jevnt over slett. Det meste av 
spillet foregår på et bedrøvelig 
oversiktskart. Bedre blir det ikke når 
du skal se på radar- og satellittbilder 
for å planlegge ditt neste trekk. Det 


A. 


er jammen ikke rart at du taper krigen 
når det er disse uoversiktlige bildene 
som gir grunnlaget for strategien din. 

Nå og da kan man skimte noe som 
likner et fly eller helikopter, men det er 
umulig å være sikker, og da blir dette 
en lei affære. Men pussig nok har det 
sneket seg inn to bilder i spillet som 
faktisk er godkjente, og det er en 
tegning fra flyplassen samt et tegning 
helt i starten av tragedien. Noe 
animasjon er det også, dessverre. 
Bortsett fra noe helt i starten, er 
spritene elendige. Maken til rykkende 
animasjon er det lenge siden jeg har 
sett på vår kjære Amiga. Som du sikkert 
har forstått, strekker ikke grafikken på 
langt nær til. Musikken er det vanskelig 
å skrive noe om, ettersom den ikke er 
der! Hardisk-installeringen er rett og 
slett en copy-setning, hvor all assigning 
må gjøres av deg! 

Som en konklusjon kan man si at dette 
spillet er like gøy som en stafett-etappe 
i motbakke. Manualen er grei nok, men 
stemmer ikke alltid helt med spillet. 
Grunnen til dette er at "Air Force 
Commander" finnes på andre maskiner, 
og manualen prøver å dekke alle 
sammen. Dermed må du lete litt før du 
finner de riktige knottene. Men det 
viktigste argumentet for å styre unna 
dette spillet, er at det ikke er noe gøy! 
Men har du en frodig lommebok, og et 
løsmunnet sjekkhefte er det jo bare å 
bestille. Personlig takker jeg min skaper 
for at slike spill kommer med lange 
mellomrom 


iSfÅirForce 

^9commander 

Det er ingen enkel 
oppgave å finne noe 
gledelig ved dette spillet, men 
på tross av noen småfeil er 
manualen grei nok. 



□ Begredelig grafikk, null 
musikk og sparsomt 
med spilleglede skulle vel 
fortelle det meste. Hele spillet 
virker rotete og uferdig. 


Veiledende pris kr. 395,- 
Testet av Christian Mørdre 
Utlånt av Arctic Software 





































Da er julen over og selv om 
man kunne vente at denne 
spalten skulle være mindre 
på grunn av lite stoff, er 
dette helt feil. Vi er tilbake, 
sterke som alltid for å 


versjonen. Den gamle må innehas 
fra før av. 

The desiciMi is... 

US Gold has spandert en del kroner 
på rettighetene til nordlys-logoen til 
vårt eget lille olympiske mesterskap. 
Winter Olympics har alle de offisielle 
OL-piktogrammene som kan sees i 
Lillehammer-traktene og andre steder 
landet rundt i disse dager. I tillegg 
skal visstnok spillet ha studert de 
fors jellige terrengene der OL skal 
foregå, slik at man kan stå på ski i 
virkelighetsnære 

Lillehammer-omgjvelser. Bildene vi 
hittil har sett av spillet, ser meget 
skuffende ut. Man bør kanskje vente 
på et software-hus som ikke bare er 
ute etter å tjene penger på 
Lilfehammer-logoen, men også kan 
lage et skikkelig spill. 


er spillet vi har i vente fra 
International Computer 
Entertai nment. Dette sk al vi sstnok 
være en av de beste konverteringene 
fra spillautomatene noen gang, hvis 
man s kal stole på hva de selv sier. 
Målet er å hindre den gale diktatoren 
i å ødelegge planeten, mens man 
samtidig skal redde en masse sivile 
ofre. Og for å toppe det hele må 
man ødelegge en 
kjernekraft-generator som spyr ut 
horder av ekle mutanter. Grafikken i 
spillet ser ihvertfall nokså bra ut, selv 
om det kanskje skorter litt på 
originaliteten i historien. 


har i tillegg til å ha sluppet en 
juleversjon av de fantastiske lemen- 
krapylene, etannet spill på trappene. 
Globdule er det nyeste 
plattformspillet der man som en rosa 
klump med overdimensjonerte øyne 
skal jobbe seg gjennom hundre brett 
med mengder av farer og andre 
vanskeligheter. Utover det skal 
Theatre of Death være rett rundt 
hjørnet. Nok et voldelig krigsspill. 


Den kjente og beryktede engelske 
tabloid-avisen The 5 un har tatt steget 
over i data-bransjen. Nå lager de et 
spill om de fryktede 
paparazzi-fotografene som sniker i 
buskene til både den ene og den 
andre. Snapperazzi er 
plattform-spillet der man må løpe 
gjennom haugevis av brett mens man 
tar bilder av diverse pinlige 
situasjoner og kjente stjerner. The 
Sun har sett sitt snitt til å reklamere 
for sin avis i dette spi Het, og man kan 
finne plakater der man blir forklart 
hvor fantastisk denne avisen egentlig 
er, men vi laross ikke lure. 


ser ut til å ha nok en suksess opp i 
ermet. Mr. Nutz er det nye spillet fra 
disse, som kommer både til A600 og 
Al 200. Det er nok et plattformspill, 
som vanlig er fra Ocean, men her 
skal man karre seg gjennom en rekke 
brett i rollen som et søtt lite ekorn. 
Vel vel, søtt kan vel diskuteres. Mr. 
Nutz tar i bruke en rekke skitne knep 
for å komme seg fra A til B, men alt 
er som kjent tillatt i krig og dataspill. 
Deretter kan man vente på spillet fra 
filmen om Dennis - The Menace 
Som sist er også dette et 
plattformspill, og har like bra grafikk 
som Mr.Nutz. 


har ikke forlatt Amigaen helt, selv om 
det kan se slik ut til tider. Starlord 
som nylig kom ut til alle de millioner 
pc f ene som florerer, er etter planen 
ventet på Amiga rundt april. 
Napoleon er hovedpersonen i Fields 
of Glory som er nok et strategi-spill, 
ingen overraskelser her. Utover 
Starlord har de enda et spill som 
foregår ute i det ytre rom. UFO er et 
uhyre komplisert strategispill som 
inkluderer en masse kamper i 
universet mot andre UFO'er. 


bringe dere de ferskeste 
nyhetene i bransjen. 



Domark følger opp den gigantiske 
suksessen de hadde med 
Championship Manager '93. Nå 
slipper de en datadisk med de nyeste 
spillerne på de forskjellige lagene i 
engelsk liga, og skifte av managere 
på de samme lagene. Championship 
Manager 93/94 dukker opp i 
desember, og blir på en diskett som 
installeres på den tidligere original 
disketten, så her er det ikke nok å tro 
at man kan kjøpe bare den nye 



Eilers så har vi hørt at spillet som 
skulle bruke alt som var å bruke av 
kapasitet på CD32, Rise of the 
Robots, også kommer til Al 200 og 
A500. Faktisk er det duket for 
500-eierne allerede i løpet av 
januar-måned, mens Al 200- og 
CD32-eieme må vente helt til 
månedskiftet mars/april. Grafikken 
ser ihvertfall helt utrolig ut, de 
ray-tracede maskinene og 
bakgrunnene er nok til å stoppe 
munnen på den mest negative 
kritiker. 


Nok et fotballspill er i vente. Nå må 
da folk bli lei av disse fotball¬ 
spillene. Det virker som vi bringer 
nyheter om nye fotball-spill i hver 
eneste utgave. Ascon skal ihvertfall 
lage Boot, et nytt manager-spill som 
visstnok skal knuse motstanden fra 
Premier Manager. Nå har kanskje 
ikke Ascon tenkt på at Premier 
Manager allerede er ute med 
oppfølgeren. Tyske Ascon skal 
inkludere alle de engelske lagene og 
spillerne, men hvor blir det av de 
norske? Det lurer vi på! 

Dette var alt for denne gang. Vi sees 
i februar-nummeret, og vi får håpe at 
vi har like mange nyheter å gi dere 
da, selv om februar vanl igvis pleier å 
være midt i databransjens tørketid. 



Bitell 

Frmlkr 


Den nå til de grader etter¬ 
lengtede oppfølgeren til 
Elite er her. Etter ti hele år 
har endelig David Braben 
blitt ferdig med noe som 
kan bli årtusenets dataspill. 


Etter at David Braben i 1983/1984 ble 
ferdig med sitt spill Elite, har 
dataverdenen gått i spenning og lurt på 
når oppfølgeren skulle komme, om den 
i det hele tatt skulle komme. Det er vel 
ikke et spill i hele verden som har blitt 
så mye omtalt som Elite har. Det er 
nok utvilsomt blitt en del oppskrytt, 
men det er ikke så merkelig når man 
ser på hva David Braben klarte å få til 
for ti år tilbake. Det finnes jo de som 
ikke engang klarer dette i dag. Når 
svaret endelig kom fra Herr Braben 
begynte folk å spekulere i hvorvidt han 
skulle klare å gjenta denne suksessen. 
Endelig kan vi gi dere svaret. Frontier, 
som oppfølgeren har blitt hetende er 
det beste jeg har hatt mine lange fingre 
bortpå noensinne. Ikke det at det 
visuelle og aurale er noe man skulle gi 
toppkarakterer dersom man så på det 
hver for seg. Men bare les videre så 
skal vi fortelle det dere har behov for å 
vite. Dersom dere ikke kan styre dere 
er det bare å ta en liten kikk nederst på 
neste side. Jepp, vi har introdusert et 
helt nytt terningkast for dette spillet. 
Dette er noe som bare gis i spesielle 
tilfeller, så ikke vent å se dette for ofte. 

Frontier er spillet som kommer til å 
revolusjonere data-verdenen enda mer 
enn det originale Elite gjorde. Mens 
man i andre spill som regel har et 
spesielt mål man skal nå, kan man i 
Frontier gjøre stort sett det man vil. 

Det er ikke noen historie i spillet, den 
lager man selv. Når spillet begynner er 
det eneste man får av bakgrunnshistorie 
et brev fra en advokat som 
beklageligvis forteller at din bestefar er 
død. Nå er det ikke noe å sørge over, 
med tanke på at du er valgt ut som en 
av arvingene. Du og de andre heldige 
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Nesten klar til takeoff. Legg merke til Cumulus-skyene! 
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En knøttliten bit av det imponerende stjernekartet i Elite II. 
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En viktig del av Elite er kjøp og salg av forskjellige varer. 


etterfølgerne får et lite romskip pluss 
hundre usele credits. Dette er hva 
man står med når man begynner, og 
det er ingen enkel oppgave man 
begir seg ut på herifra, selv om man 
har et utall muligheter. Det er bare å 
velge den ruten man vil i henhold til 
det ambisjonsnivå man har. Man 
trenger ikke ta en spesiell rute for å 
ende opp som konge av universet, 


men kan velge mellom utallige 
kombinasjoner. Dersom man ikke 
liker å komme på kanten av loven 
kan man prøve å holde seg innenfor 
ved å drive litt gruvedrift. Eller hva 
med å bli en romkjøpmann, som 
reiser fra planet til planet for å handle 
varer. Det høres kanskje lovlig ut 
med en gang, men det er rimelig 
fristende å tjene tre ganger innsatsen 


ved å handle i ulovlige varer. Da 
ligger muligheten der i at en av de 
rutinemessige undersøkelsene 
politiet foretar av skipene ender med 
katastrofe. Plutselig står man med et 
kriminelt rulleblad og en bot som 
man ikke kunne betale selv om man 
vant i lotto. Da tyr man til siste utvei. 
Bestikkelser. Jada, man kan prøve å 
lure seg unna ved å gi politimannen 
en liten symbolsk sum. Men det er 
ikke katastrofe om man ender på den 
gale siden av loven. Her er det nok 
en rekke muligheter å velge mellom. 
Leiemorder og prisjeger er et par av 
disse. Som i ethvert univers med 
respekt for seg selv er det to 
supermakter som kjemper mot 
hverandre. Så også i Frontier. Man 
kan også gjøre en karriere innen en 
av disse supermaktene. Man 
begynner som læregutt og 
transporterer meldinger fra planet til 
planet, men etterhvert som ryktet 
bygger seg opp strømmer 
oppdragene på. Plutselig får man 
beskjed om å stikke til et annet 
solsystem for å ta knekken på en 
umedgjørlig motstander. Og herfra 
bare utvikler det seg mer og mer. 



Universet man kan boltre seg i er 
ikke noe mindre enn utrolig 
imponerende, eller skremmende. 

Når man åpner boksen ser man et lite 
glansfyllt ark som lyser mot en. 

Hmm, sikkert et kart, tenker man og 
går igang med å åpne det. Dette er 
en krevende oppgave i seg selv. 

Man kan sitte og brette ut dette kartet 
i det lange og brede, og når man er 
ferdig må man ikke være forbauset 
om det tar opp hele stuegulvet. Da 
kan man enten håpe at det er 
planeter på størrelse med en fotball 
som e r tegnet a v p å kartet eller at 
skriften er gigantisk, men det er ingen 
av delene. For det første så er det 
ikke planeter som er avbildet, det er 
solsystemer, og for det andre så er 
solsystemene på størrelse med et 
knappenålshode og skriften bør sees 
gjennom et mikroskop som forstørrer 
opp til tusen ganger. Tar man en titt 
bakpå esken får man faktisk vite at 
det er mer enn 100.000.000.000 
planeter og stjerner i dette spillet. 

Det er også en annen fantastisk ting 
med dette. Det er at man på 
stjernekartet kan flytte seg rundt og 
gå inn i hvilket solsystem som helst, 
og ved hjelp av et par tastetrykk får 
man full informasjon om systemet, 


med politisk struktur og det hele. 

Men det beste er når man zoomer. 
Man kan starte helt ute fra et 
oversiktsbilde av universet, til åta 
turen gjennom et solsystem og ende 
opp med bilde av en romstasjon som 
sirkeler rundt en planet. Detaljene er 
bare fantastiske her. 

Det forundrer meg ikke det minste at 
en person som David Braben har 
brukt hele ti år på å lage denne 
oppfølgeren. Han står for stort sett 
alt arbeidet selv. Med unntak fra 
hjelpen han har fått med å tegne et 
par ansikter og konvertere et par 
sanger, har han hovedsaklig gjort 
arbeidet selv. En annen dødelig ville 
sannsynligvis ha brukt tyve år på den 
samme oppgaven. 

Ved første øyekast kan man kanskje 
komme over noe som ser ut som et 
problem. Hastigheten. Med en 
A4000 er det ikke det minste 
problem å kjøre full detalj, men med 
en liten A500/600 kan det by på 
ventetider ut over det vanlige dersom 
man ikke slår av litt på kravene. Det 
er nemlig bare å velge hvor detaljert 
man vil at spillet skal være, i tillegg 
til en hel horde andre muligheter, 
som gjør at spillet passer til alle 
maskinene som finnes. Noe som er 
enda mer utrolig er at alt dette har 
fått plass på en diskett. 

Jeg får bare konkludere med at dette 
spillet er det ikke noen vei utenom. 
Det må kjøpes. Hadde jeg hatt råd 
skulle jeg personlig kjøpt inn spillet 
for å dele det ut til alle som måtte 
være så heldige å eie en Amiga, men 
dette er dessverre umulig for meg. 
Allikevel, dette spillet gjør det verdt å 
spare lommepengene hver uke i flere 
år inntil man har nok. Det er ikke 
mulig å gå gjennom livet uten denne 
ledsageren. 



Elite II - Frontier 

□ Det største spillet som er 
laget noensinne. Det vil ta 
år og ta en tur innom alle stedene 
man kan besøke i dette spillet. En 
utrolig mengde muligheter og 
måter å spille på. 


Det finnes ikke en eneste 
liten ting å 'kicke' på! 


Veiledende pris kr. 495,* 
Testet av Marius Røstad 
Utlånt av Arctic Software 























European Chanpions 

Egil "Drillo" Olsen. Bare navnet gir stolte, norske vikinger klump i halsen. Selv om jeg 
på ingen måte er aktiv fotballspiller, gleder jeg med umåtelig til VM tar til. Men for 
oss sofa-idrettsutøvere kan ventetiden gjøres kortere. Ocean har nemlig sluppet "Eu¬ 
ropean Champions" til glede for alle som drømmer om Norges suksess "over there" 



Du kan velge om du vil se banen rett ovenfra, eller fra siden, som her. 


Dette er altså et fullblods fotballspill 
som heldigvis ikke krever nevne¬ 
verdig innsikt i spillets regler. Jeg 
regner med at alle norske gutter med 
repekt for seg selv, har tilegnet seg et 
minimum av kunnskaper om sporten. 
Som vanlig ved slike spill er det en 
rekke justeringer som må foretas før 
selve spillingen kommer i gang. Først 
valgte jeg laget som jeg skulle 
kontrollere. Valget falt seg enkelt: 
Manchester United, min favoritt fra 
jeg var en neve stor. Spillerstallen 
består stort sett av de spillerene som 
er med den dag i dag. Det bør 
nevnes at du kan velge mellom alle 
lagene i tysk, spansk, hollandsk, 
italiensk og engelsk førstedivisjon. 
Videre skal du betrakte den enkelte 
spiller, og eventuelt justere litt 
underveis. Dersom du er riktig slu, 
kan du sette maksimal fart, 
ballferdighet og taktikk på spilleren. 
Selvfølgelig gjorde jeg det på 
samtlige spillere på United. En god 
taktikk er avgjørende for å oppnå de 
gullkantede resultatene. Den alltid så 
intelligente Amigaen har allerede 
tenkt ut en brukbar plan for deg, men 
dersom du er riktig avansert kan 
taktikken finpusses. Så skal du velge 
bane, fra søkkvåt til knusktørr. 
Dommeren kan være alt fra den 
søvnige, lett berusede typen til den 
innesluttede grinebiteren som kaster 
deg ut av banen for et godt ord. 
Dersom du ønsker aten lett bris skal 
feie over banen, så er det fort gjort og 
ordne. Det er heller ikke noe 
problem å sende en orkan over hele 
arrangementet. Vel, så er det bare å 


knyte på seg de gamle, trange 
forballstøvlene og sette seg godt til 
rette. Noen dristige knebøy er å 
anbefale mens lagene løper rundt på 
skjermen for å finne plassene sine. I 
utgangspunktet ser du spillet ovenfra, 
mens alternativet er å se det fra 
tribuneplass. Det mest oversiktelige 
er å se det ovenfra. Det første du 
legger merke til er at spillerne er en 
del større en hva du tidligere har sett 
i fotballspill. Dette er heldig, etter¬ 
som det medfører større detalj¬ 
rikdom. I manualen skrøt forfatteren 
av noe om intelligente pasninger. 
Dette er intet mindre enn en 
revolusjon f or data-freaker. Du kan 
selv velge hvordan dette pasnings- 
systemet skal gjennomføres, slik at 
laget virkelig blir skreddersydd for 
din taktikk. Resultatet av dette er et 
forrykende veggspill med headinger 
og brassespark hentet rett ut av den 
berømte læreboka. Når du får taket 
på dette, kommer drømmemålene! 
Kort sagt er det bare å fleske til, og 
håpe at keeperen ser en annen vei. 
Det var Marius' hjertebarn, 

Liverpool, som jeg totalt overkjørte 
under første kamp. Marius har ennå 
ikke kommet over dette forsmedelige 
tapet, og mumler fremdeles om juks 
og bedrag i Unitedstallen. Så fikk vi 
nok en gang sett at Manchester 
United spiller med tørt krutt! 

Grafikken er upåklagelig. De store 
spillerene gjør at spillet blir mere 
oversiktlig, noe jeg har savnet på 
tilsvarende andre slike spill. 

Dessuten er det en rekke tegn på 


skjermen, som gjør passningsspillet 
lettere. Et lite minus er, at alt går noe 
tregere når du ser spillet fra siden. Til 
gjengjeld er det uhyre raskt når det er 
sett ovenfra, og gjør "European 
Champions" til et fartsfyllt spill. Som 
en slags prikk over i'en kan du selv 
velge vanskelighetsgrad på spillet fra 
1 til 10. Du kan kaste deg inn i 
cupen hvor du selv avgjør hvilke lag 
som skal delta. Videre kan du spille i 
de forskjellige ligaene, eller sette 
sammen din egen internasjonale 
Ocean-serie.Til sist kan du selv¬ 
følgelig spille mot en kompis/fiende. 
Musikken er av typen som ikke 
benytter samplinger, men allikevel er 
fengende. Til tross for at den låter 
noe syntetisk blir den grei nok. Dette 
henger også sammen med at 
mesteparten av tiden er du på 
gressmatta, hvor det ikke spilles noe 
musikk. Der er det som vanlig et ivrig 
publikum som synger og hojer som 
et godt publikum skal gjøre. 
Dommerfløyta høres ut som en ekkel 
vekkerklokke, og blir heller 
irriterende i lengden. Men det er et 
stort minus ved dette spillet: det 
finnes ingen norske spillere noe sted 
i de ulike lagene. Ingen norske 
proffer er å finne, noe som er direkte 
vranglære og utilgivelig sett med 
norske øyne. "European Champions" 
er et klart førstevalg for alle 
utålmodige fotballtilhengere. Selv for 
en gammel benkesliter og 
venstrebekk som meg, var dette 
virkelig moro. Derfor er dette spillet 
en ypperlig anledning til å forberede 
seg på mange og lange sofatimer 
under VM i USA. 



European 

Champions 


□ Den gode og fargerike 

grafikken bør trekkes frem. 
Dette spillet er rett og slett 
knakende god underholdning. 

□ Til tider litt kritikkverdige 
lydeffekter. 

Veiledende pris kr. 499,- 

Testetav: Christian Mørdre 
Utlånt av Arctic Software 




Nascar 

Fri og bevare meg fra slikt 
svineri! Konami burde vite 
bedre enn å slippe slikt i 
en tid hvor det finnes 
massvis av gode spill. 


Dette makkverket fra Konami er en 
vektorbasert bilsimulator hvor 
handlingen foregår inne i bilen. Det 
første momentet på dagsordenen er å 
velge bane. Du har i alt 8 forskjellige 
baner å velge mellom, hver med sine 
vanskeligheter. Her valgte jeg en som 
så såre enkel ut, med form som en 
skøytebane. Det neste du bør gjøre 
her, er å nedjustere antall runder som 
skal kjøres. Standardinstillingen er 
mellom 300 og 500 runder, mens det 
holder lenge med 15. HappyHour 
redaksjonen spanderer gladelig en 
pose nedfallsfrukt på den første som 
beviselig har fullført 500 runder! Så 
skal du velge en av de tre 
"spennende" bilene. Ettersom 
grafikken er elendig, ser alle bilene 
like lite "fristende" ut, og dermed 
valgte jeg den raskeste. Så la jeg i vei 
mot startstreken. På veien dit skulle 
bilen finjusteres slik at den ble optimal 
til akkurat den banen. Motor, 
dekkdimensjoner, eksosanlegg og 
bakvinge må tilpasses, ellers kan du 
ikke vinne løpet. Det er i alle fall det 
som forkynnes i instruksjonsboken. Et 
tips fra meg er, å ikke sløse bort et 
sekund her, ettersom det skal vise seg 
at en seier likevel er umulig å oppnå! 
Endelig kan du ta plass bak rattet og 
begynne spillet. Men... Hva skjedde? 
Innen jeg fikk tatt på sikkerhetsselen lå 
bilen min på taket og jeg måtte lukke 
opp døren med boksåpner. Tregere 
spill har jeg aldri sett på Amigaen. Det 
gjør ikke bare at spillet blir kjedelig, 
men faktisk nesten umulig å spille. Det 
er ingen sammenheng i bevegelsene, 
bare en rekke bilder som settes opp på 
skjermen som et slags referat av hva 
som skjedde for ett sekund siden. 
Dermed brast drømmen om gull for 
unge og lovende Christian Mørdre. 

Det ble ikke bedre da jeg fikk se bildet 
av vinneren med en vakker kvinne 
(som oste av sex) i armene. Jeg fikk 
nøye meg med å se en repetisjon av 
hva som hendte. Dette med å se 
kjøreturen i sakte film er faktisk det 
artigste du kan gjøre med dette spillet. 

I alle mulige vinkler og forstørrelser 
kan du følge katastrofeløpet ditt fra 
start til slutt. 

Jeg ville ikke like å bli tatt på fersk 
gjerning i å programmere dette spillet. 
Det er ikke gjort noe forsøk på å heve 
dette spillet over et bunn-nivå, og 
vitner mest om en panikkhandling fra 

























Konami for å få noen kroner i kassa. 
Den tegnede grafikken stod først i 
køen da gjennomsnittet ble delt ut. 
Normalt sett finner vi et høydepunkt, 
gjerne i form at et barskt 
åpningsbilde, men her finner vi bare 
bilder som står i sørgelig stil til resten 
av spillet. Musikken er ikke noe å 
vrikke på rompa etter. Ikke engang 
audiofilteret blir slått av, så gjør deg 
selv en tjeneste å slå av musikken så 
snart spillet kommer i gang. 
Lydeffektene er heller ikke stort å 
skryte av, men det kom neppe som 
noen overaskelse. 

Et annet kritikkverdig moment, er 
kopi beskyttelsen som består i å 
velge riktig bane ut fra det tallet som 
spillet oppgir. Disse banene finner du 
igjen i et lite hefte som følger med i 
pakken. Problemet er at banene er 
trykket med grå trykk på vinrød 
bakgrunn, slik at dette heftet blir 
vanskelig å kopiere i kopimaskin for 



potensielle pirater. Det er heller ikke 
mulig å lese, hvilket må sies å være 
noe uheldig for brukeren Flaut, 
Konami! Instruksjonsboken er 
lettfattelig og fin, med en step-by-step 
oppbygning. Men hva skal man med 
de gode rådene når spillet uansett 
fortoner seg like håpløst. Som du 
sikkert har forstått er ikke dette noe å 
bruke penger på. Det eneste du får 
ved å kjøpe dette spillet, er en følelse 
av å bli snytt. 






Alle mulighetene til å se 
løpet i repitisjon er ok 


j 1 Hvor skal jeg begynne? 


Utlånt av Arctic Software Club 
Testet av Christian Mørdre 


Body Blows GaMc 



Etter en heller kjølig mot¬ 
takelse av Body Blows her i 
Happy Hour for noen 
måneder tilbake, virker 
det som om Team 17 har 
tatt seg selv et tak i nakken 
og gjort skikkelig arbeid 
med oppfølgeren - Body 
Blows Galactic. 

Danny-boy og Junior fra Jorden har 
bestemt seg for å ta opp kampen mot 
de beste slåsskjempene i hele 
universet. Selvfølgelig må de ha noe 
å kjempe for, og i dette spillet er 
gulroten den respekterte tittelen 
Galactic Warrior. Det er en hel armé 
av merkelige vesener som har lyst til å 
gå løs på deg ut i det vide universet. 
Alt fra marionetter til dinosaurer og 
fantomer står i din vei i kampen om 
den store tittelen. Fantomet i 
BodyBlows Galactic er ikke ulikt vår 
egen blåkledde trikotskapning som 
har en masse triks på lager. Du kan 
faktisk velge hvem du skal være. Det 
er ikke noe krav at man velger en av 
sveklingene fra Jorden. Ta i bruk alle 
de skitne knepene til Inferno og Lazer 
også - det hjelper! Man må 
bokstavelig talt slå seg gjennom seks 
merkelige planeter før man kan 
begynne å tenke på æren som tilfaller 
en med den tidligere nevnte tittel. 

Man har en rekke muligheter i den 
nye versjonen av Body Blows. De 
fleste var tilstede i forløperen også, 
men man kan her velge mellom en 
eller to spillere, noe som gjør det 
ekstra morsomt. Man kan også ha 
turnering med opp til åtte spillere, 
men selvfølgelig ikke åtte mot 
hverandre på en gang. Man kan velge 
hvor mange runder man vil gå, og 
hvor lange disse rundene skal være. 
Heldigvis har man også muligheten til 
å forandre vanskelighetsgrad. Fra Lett 
til Normalt, og så kan man avslutte 
med Vanskelig. Nå syntes jeg det var 
mer enn vanskelig nok på det letteste 
nivået, og vi hører gjerne fra noen der 
ute som har klart å slå seg gjennom 
det vanskeligste nivået! 

Da går vi over til noe annet som 
burde vært beskrevet i en bok for seg 
selv. Grafikken. Jeg må bare si at dette 
imponerte. BodyBlows Galactic er det 
spillet med best grafikk jeg har sett til 
AGA-maskinene. Nå er det bare å 


glemme Street Fighter 312 nede i den 
lokale spillebula - man har grafikk og 
spillbarhet som er mer enn god nok 
hjemme på sin Al 200 eller A4000! 
Fargene er så genialt brukt at det er 
nesten skremmende. De utrolig 
detaljert vesenene man kontrollerer er 
det ikke det minste å plukke på, og 
den innbydende åpningsskjermen 
trekker spillet enda mer opp mot 
toppkarakteren. 



Selvfølgelig er det for godt til å være 
sant. Det er en liten mangel i spillet. 
Det evindelige problemet Team 17 
har i spillene sine. Er det så utrolig 
vanskelig å lage et diskettsystem som 
gjør bruk av den maskinen man sitter 
med på pulten sin? Her sitter jeg med 
en A4000/040 med 6MB minne og en 
diger harddisk, men gjør Body Blows 
Galactic bruk av dette? Neida! Den 
hopper kjapt over dette faktum og ber 
meg heller bytte diskett for hver lille 
nye ting som skal loades inn. Dette 
holder ikke til en sekser! 

Lyden, derimot, holder til en sekser, 
om ikke mer. Det hele begynner med 
en glitrende åpningsmelodi, og 
fortsetter med en rekke lydeffekter 
som man kan tro er tatt rett ut fra en 
Bruce Lee film. Etter at man enten har 
slått motstanderen ned i støvlene, 


eller at din mostander har smadret ditt 
søte lille ansikt utover omgivelsene, 
kommer det en helt klar stemme som 
vanligvis slenger ut en spydighet om 
hvor utrolig elendig motstander man 
var. Koselig! 

Konklusjonen man kommer frem til 
etter å ha grundig testet denne nye 
slåssmaskinen til Team 17 er at det 
ikke er noen vei utenom. Dette er 
spillet en er nødt til å ha i hylla si, 
slåssfantom eller ikke. Det er en 
deilig avkobling og man får virkelig 
sluppet løs en masse aggresjon der 
man går løs på motstander etter 
motstander. Desverre holder ikke 
dette spillet til en sekser, bare på 
grunn av det elendige diskettsystemet 
til Team 1 7. Det er på tide at de 
fikser opp dette - jeg ser ingen grunn 
til at de ikke kan det når alle andre 
software-hus tar dette som den største 
selvfølge! 



□ Vel herkan man bare liste 
opp. Grafikk og musikk er 
av den ypperste kvalitet. 


Spillbarheten har kommet seg 
betraktelig og alle de utrolig artige 
triksene man kan utføre gjør dette 
spillet til en sikker slager. 

B Her må jeg desverre nevne 
diskettsystemet til Team 17. 

Veledende pris kr. 490,- (Al200) 

Utlånt av Arctic Software Club 
Testet av Marius Røstad 

























Team 17 har ikke ord på seg for å severe skrøpelige 
produkter. Men likevel har jeg et noe haltende forhold 
til skytespillene deres. De har nemlig alltid vært 
oppsiktsvekkende vanskelige, og det gjelder også det 
siste spillet i rekken: Cardiaxx 


i notisblokk-format. På fire sider har 
forfatteren fått plass til litt historisk 
bakgrunn, instrukser for kontroll, 
praktiske hint og en oversikt over 
hvem som er med i Team 17. På fire 
språk!!! Det må være rekord. Dermed 
skulle skrivebordsdelen av dette 
spillet være unnagjort på uhyre kort 
tid. Men likevel er det mer enn nok 
informasjon for å beherske alle 
kontroller underveis i spillet. Dette 
sier litt om at dette er et noe 
monotont spill. 

Programmeringen er det som vanlig 
lite å utsette på. Det er et svært raskt 
spill som ikke rykker uansett hvor 
mye som skjer på skjermen. 

Grafikken er også godkjent. 

Riktignok varierer den lite underveis, 
men jeg antar dette er av plasshensyn 
på disketten. Spillet begynner med 
en stemningsfull åpningssekvens som 




Som sagt er dette altså et vaskekte 
Shoot'em Up som har en rekke 
likheter med "Project-X". Du er en 
free-lance leiemorder som nå 
bestemmer deg for å redde det som 
er igjen av galaksen. Kallenavnet ditt 
er "Paven", men som fryktesløs 
morder har du neppe noe til felles 
med Jonny Paul 2. Romskipet ditt er i 
midtsjiktet med dårlig "firepower", 
men til gjengjeld er toppfarten 
relavtivt høy. 

Gjennomgangsmelodien i Cardiaxx 
er å skyte på absolutt alt som måtte 
driste seg til å bevege seg. Det mest 
orginale ved dette spillet, er at du 
kan rotere 180 grader og lete etter 
banditter i begge retninger. En 
hestestemme forteller deg om du må 
kjøre mot høyre eller venstre for å 
finne dine neste sjanseløse ofre. 
Underveis blir skipet utsyrt med 
stadig kraftigere kanoner, og du blir 
også premiert med noen bonuser her 
og der. Men det forutsetter at du 
kommer så langt, for det skal 
medfødt talent til for å gjennomføre 
spillets 8 brett. For det første har du 
ikke mange liv, som du mister hvis 
du går tom for dyrebar energi. Men 


den verste fienden er likevel tiden. 
Dersom du ikke skyter absolutt alle 
motstanderne du møter underveis, får 
du ikke noe ny tid. Og dersom tiden 
går ut er det Game Over, uansett 
hvor mange liv du måtte ha igjen. 
Dermed er vi over på spillets andre 
problem, nemlig mangelen på 
variasjon. Det er deprimerende og 
beklemmende å komme til det 
samme stedet hver eneste gang, for 
så å misse. Du kan spille herfra til 
dommedag og tilbake, og det eneste 
som forandrer seg, er de andre 
romskipene du skal skyte. Men 
ettersom du har så fordømt dårlig tid 
har du ikke tid til å se på dem. 
Dermed blir dette spillet ensformig i 
lengden, men det blir jo alle spill 

En fordel med dette spillet, er at det 
er godt egnet for data-freaker med en 
slunken kontantbeholdning. Det er 
nemlig en god del billigere enn de 
andre spillene du får kjøpt om dagen. 
Spillet ligger på bare en diskett, men 
gir likevel ikke intrykk av å være 
uferdig. Det er nesten pussig hvor lite 
Team 17 gjør ut av instruksjons¬ 
bøkene. Denne gangen er manualen 


er ypperlig tegnet (se bildet ovenfor). 
Musikken er her også helt flott, men 
musikkvaliteten opprettholdes 
dessverre ikke videre spillet. Den er 
riktignok over middels, men 
melodiene er til tider håpløse. En 
artig effekt er Robotstemmen som 
instruerer deg etterhvert som du 
kommer til nye steder. Dette er altså 
et helt greit skytespill som ikke byr 
på noen store overaskelser. Det 
ligger ingen revolusjonerende 
oppfinnsomhet bak mesterverket, 
men hvorfor endre på et godt 
konsept? Et godt argument for å 
kjøpe dette spillet er at det ikke 
koster stort, slik at du får mye for 
pengene Du trenger en megabyte 
ram for at alt skal fungere. 
Handlingen i spillet? "Killing was 
business, and business was good!" 



Cardiaxx 


□ Et raskt spill som vitner om 
dyktige programmerere. 
Det er imponerende hvor mye de 
har klart å true inn på en diskett. 

□ Alt for liten variasjon gjør 
at man fort mister gløden 
for dette spillet. 

Veiledende pris kr, 195,- 
Testet av: Christian Mørdre 
Utlånt av Arctic Software 




Disposable 

Heroes 

C64-nostalgikere, gled dere! 
Uridium 2 av Andrew 
Braybook kom ut for en liten 
stund siden og nå er Boys 
without Brains, program- 
merne av spillet Hawkeye, 
ute med Disposable Heros. 

Et riktig shoot'em-up som 
kan gjøre den største 
arcade-fanatiker varm i disse 
kalde vinterdager. 


Boys without Brains var jo en meget 
anerkjent demo-gruppe før de begynte å 
lage spill, og dette setter sine spor i 
spillets design. Ideen i spillet er vel ikke 
så orginal at det gjør noe. Spillet er en 
klone av R-Type, og mange er vel lei 
slike spill nå, så spørsmålet er om 
Disposable Heros gir en noe mer? For 
de som ennå ikke vet hva slags type spill 
R-Type er, kan det raskt forklares med at 
man flyr bortover med skipet sitt og 
skyter som en gal mot alt som rører på 
seg og skyter mot en. Det gjelder å 
unngå å bli truf et og holde ut så lenge 
som mulig, ikke så veldig lenge når man 
bare har tre liv å rutte med. De som ikke 
har sett et slikt spill i spillehallene må ha 
hatt en tragisk barndom. 

Året er 2808. Klisjeen 'Mørke krefter 
gjør sitt inntog' begynner å bli slitt, men 
det er jo slik det er. Det frie 
verdensmarked begynner å få problemer 
og menneskeheten og teknologien 
begynner å dø ut. Det bli bare verre og 
verre, men det dannes en 
motstandsbevegelse for å bevare 
mennskeheten (Nei til EF?). Noen år 
senere lider motstandsbevegelsen et 
kraftig nederlag og det er bare du igjen 
som kan knuse motstanden for godt. 

En stemningsfull introduksjon setter oss 
raskt inn i hva som skal skje. Spillet har 
fire vansklighetsgrader, fra easy til 
arcade. Enten begynner jeg å bli 
gammel, eller så er easy ikke hva det var 
i "gamle" dager. Jeg kan bare si at på det 
vanskligste nivået er fienden ganske 
intelligente og de har MYE ammunisjon 
som de gladelig pumper ut i store 
mengder. Underveis på hvert brett møter 
en litt større motstandere som en må 











drepe for å komme videre, og det 
klassiske end-of-level monsteret er 
selvfølgelig også med. Hva har så du 
å stille opp mot alle fiendene? Jo, 
underveis finnes det "butikker" der 
man kan skifte ut våpensamlingen. 
Men våpen trenger energi, noen mer 
energi enn andre og romskipet ditt 
har visse begrensninger når det 
gjelder energiforbruket. 
Motstandsbevegelsen har, mens du 
utfører oppdraget, klart å bygge et 
annet skip, som man kan bytte til 
underveis i spillet. Til dette skipet 
finnes selvfølgelig enda bedre våpen. 

Det er seks forskjellige planeter man 
skal kjempe seg gjennom. Alle har 
ganske forskjellig landskap, alt fra å 
fly i vannet (?) til inne i huler og over 
landskap. Det er selvfølgelig også en 
mengde forskjellige motstandere på 
de forskjellige planetene, fra maneter 
og haier til hyperavanserte roboter og 
"merkelige" vesener, så grafikerne 
har nok sett endel filmer å la Aliens 
for å komme opp med ideer her. Når 
man snakker om grafikerne, har de 
gjort en kjempejobb - man skulle 
ikke tro det bare var 32 farger man så 
på skjermen! Lyden er også rimelig 
heftig, både i introen og i selve spillet 
og man kan velge i hvilken grad man 
vil høre lydeffekter og musikk. 


Disposable Heros er spillet for deg 
som vil teste reaksjonsevnen din og 
se hvor kjapp du kan være med 
joysticken. Det har ALT et skikkelig 
skytespill skal ha, og man kan 
bestemme vansklighetsgraden fra 
vanskelig til umulig! Spesielt 
grafikken er vært å nevne, da denne 
er helt nydelig. Spillet er på 3 
disketter, og det er minimalt med 
loadetid og diskbytte. Spillet utnytter 
også to diskettstasjoner, det krever 1 
MB minne og fungerer på alle 
maskiner. Er du av den gode, gamle 
shoot-em-generasjonen er dette 
spillet et "must". 

(PS: Av tekniske årsaker fikk vi ikke 
'grabbet' bilder fra dette spillet, -red.) 

Æg Disposable 
O K Herses 

□ Utrolig bra grafikk på 
bakgrunnen , her skulle 
man tro det var en AGA-chip i 
min A500. Rask loadetid og lite 
diskbytte. Man kan variere 
vanskelighetsgraden, og tro ikke 
at dette er spillet man kjører i 
gjennom på en kveld. Skyteglade 
monstre som utfordrer selv den 
beste joystick-sliter! 


Tja, slike spill har man 
kanskje gått lei av ? 


Veiledende pris kr. 395,- 
Testet av: Ole Andreas Grytdal 
Utlånt av Arctic Software 



For de av dere som ennå ikke har sett "Aliens” (skam 
dere) så er det nå på tide å se denne. Det er nemlig de 
samme monstrene som er med der, som skal bekjempes i 
”Space Hulk” fra Electronic Arts. Vel, ihvertfall er de i 
nær slekt. De formerer seg nemlig orginalt nok ved å 
plassere et embryo i magen på et menneske. 



Manualen utrykker med en tone av 
bibelsk vrede hvordan de slemme 
dyrene overtok jorden en gang i 
fremtiden. Myndighetens tapre svar 
på denne overtagelsen var 
konstruksjonen av en hær av "Space 
Hulks". Som en Space Hulk har man 
på seg en diger drakt som er satt 
sammen av overflødig materiale fra 
maskiner og roboter. 

Dette er altså et rollespill, hvor man 
skal ha kontroll på opptil 12 hulker 
på en gang. Kontrollen er ganske lik 
tilsvarende rollespill som finnes, hvor 
man skal trykke på piler for å bevege 
seg. Handlingen foregår i noen 
skumle katakomber som ikke har blitt 
støvsugd siden krigen. De ulike 
oppdragene går generelt ut på å lage 
puslespill av alle monstrene du møter 
underveis. Disse dyrene er digre 
utspekulerte beist med en munn som 
vitner om mye dårlig tannlegearbeid. 

Etter å ha fått en del nyttig info fra en 
annen Hulk, kastet jeg meg ut i 
eventyret. Ut av jakke-erme tryllet jeg 
frem en gigantisk flammekaster som 
skulle vise seg å bli en hendig sak. 
Først skulle jeg velge mellom trening, 
ulike oppdrag eller den farligste 
krigen av dem alle. Selvfølgelig måtte 
jeg kjekt teste det ultimate oppdraget 


"Deathwing", men det var nok ikke 
så lurt ettersom jeg mistet alle de 12 
livene på under 30 sekunder. Trening 
var nok tingen. Som snikenede 
ullteppe listet jeg meg rundt i de 
mørke gangene, men dette var nok et 
relativt rolig kvartal. Plutselig kom 
det noe løpende mot meg og jeg 
pisket liv i flammekasteren. Men 
ettersom dyret løp fortere en selveste 
Ben Johnsen i Seoul, rakk jeg ikke 
engang å snu meg. Dette er også et 
problem med spillet. Udyrene er så 
raske til bens og seiglivede at det er 
nesten litt kjedelig til tider. 

Løsningen blir å plukke opp andre 
hjelpemidler underveis. 

For å lykkes i "Space Hulk" må man 
legge opp en slu strategi. 

Plasseringen av de råtøffe hulkene er 



helt essensiell, slik at man kan 
omringe ondskapen og overvinne den. 
Faktisk blir det ganske artig når man 
får det til. 

Grafikken er ikke genial, men absolutt 
skummel nok til å gi spillet en 
atmosfære. Et minus er når man får et 
monster i fullt firsprang mot seg. I det 
ene øyeblikket er det langt unna, 
mens i det neste er Space- Hulken din 
blitt lunsj. Nå og da får vi se en del 
snedige og dedtaljerte bilder av 
handlingen, som danner et djevelsk 
og dystert intrykk. Grafikken er altså 
godkjent. 

Hvis vi flytter oppmersomheten over 
på musikken, så er det på sin plass 
med en advarsel; Slå av lyden tidsnok 
til å unngå loade-musikken, for den er 
grusom. All annen lyd er flott laget og 
inneholder en stabel med uhyggelige 
lyder og instrumenter. 

Dette spillet har et stort problem, og 
det er diskrutinene Innen du får 
Game Over, har du skiftet diskett seks 
ganger. Dette vil si at hvis du spiller 
tre ganger på rad, har du byttet diskett 
18 ganger i løpet av minutter. Derfor 
er det fullstendig håpløst at spillet ikke 
kan istalleres på harddisk. Jeg prøvde 
på alle finurlige måter å installere det, 
men det viste seg å være komplett 
umulig. Utrolig nok er spillet anbefalt 
med tre diskettstasjoner, til nød to, så 
dersom du har bare en "drive" bør du 
vurdere å kjøpe noe annet for 
pengene. 

Rent spillemessig er dette spillet 
ganske oppslukende, selv om man 
ikke er en durkdreven rollespiller. 
Stemningen gjennom spillet er jevnt 
over kledelig mørk og dyster, slik at 
det er lett å la seg rive med. Så på en 
årstid som er nettopp sur og kald, er 
"Space Hulk" absolutt verdt et 
nærmere og uhyggelig bekjentskap. 



Space 

Hulk 


□ Et gjennomtenkt spill hvor 
alle momenter er med på å 
lage en dyster atmosfære. 



Grusom loade-musikk 
som man må høre på 


ganske ofte. Du får betennelse i 
armene av å bytte disketter så 
mye, og dessuten bør et spill på 
tre disker kunne harddisk- 
installeres. 


Veiledende pris kr. 545,- 
Testet av: Christian Mørdre 
Utlånt av Arctic Software 




















Selv med en maskin så imponerende som CD32 er, så trenger ikke spillene ta i bruk 
det som er av krefter for å være knallbra. D/Generation fra Mindscape er beviset på 
det, for her er grafikken og musikken langt fra det beste vi har sett eller hørt, men 
spillet, ja det er det klasse over. 


Action Adventure spill har vært en av 
mine favoritter siden spill som Auf 
Wiedersehen Monty dukket opp for 
mange år siden, og jeg har enda 
ikkke gått lei av slike spill. Kort 
fortalt går denne typen spill ut på at 
man skal komme seg fra et sted til et 
annet. Men det kan by på problemer 
underveis, så man må ta med seg ting 
man finner underveis og bruke disse 
som man best kan til å overkomme 


disse. Samtidig kan man som regel 
vente en del motstand, og etterhvert 
finner man som regel et våpen som 
kan brukes for å fjerne denne 
motstanden. 

D/Generation er intet unntak i det 
henseende Her har vår helt, 
postmannen fra Finland, fått et helt 
vanlig rutine-oppdrag. Han skal bare 
levere en stusselig liten pakke til en 


professor på toppen av en bio-lab i 
Singapore. Problemet møter han på 
når han kommer til åttiende etasje i 
denne skyskraperen. Her forteller 
sekretæren i Genoq Bio-Labs at 
genforskningen som har foregått har 
bydd på uventede problemer, og at 
man egentlig bør ta halen mellom 
bena og stikke av, for de øverste ti 
etasjene er tatt over av muterte 
genetiske organismer, som i tillegg til 






G*xn* P&used 


Så begynner det å bli litt mer innviklet... lasere, mutanter og 
automatiske dører er noen av alle elementene du må takle! 


Genoq 

We're into your gencs. 



å ha full kontroll over alle 
sikkerhetsystemer i hele bygget også 
har tatt hele arbeidsstyrken til gisler. 
Men som den plikoppfyllende 
postmannen han er bestemmer vår 
helt seg for at posten skal frem, 
uansett vær eller muterte organismer 
(mer eller mindre slik våre hjemlige 
postmenn oppfører seg). Så poenget 
er å komme seg opp disse ti usle 
etasjene, men det er aldri så lett som 
det høres ut. Bruce Willis hadde nok 
støtt på endel problemer i denne 
skyskraperen, og at en mager liten 
pjokk med en liten joypad skal klare 
seg bedre enn denne filmhelten, er 
vel for mye forlangt. 

Det største lyspunktet i dette spillet 
er muligheten til å hente frem spill 
man tidligere har holdt på med, og 
dersom man har mistet alle livene 
sine trenger man som regel ikke å gå 



helt tilbake til begynnelsen, men man 
kan starte i det siste rommet man var i 
eller i den siste etasjen man har 
kommet til. En annen kjekk mulighet 
man har er å bytte akser på den lille 
joypaden man styrer med. Dersom 
man føler seg ukomfortabel med 
måten man styrer på og ikke får helt 
dreisen på det, kan man trykke på en 
knapp og plutselig åpenbarer det seg 
en helt ny kontroll. Veldig kjekt, for 
til tider kan det være veldig fryktelig 
innviklet å styre med denne. 

Selv om D/Generation har gått 
gjennom en liten ansikstløftning siden 
det først dukket opp på A500 i 1992, 
mangler det mye før man er over 
gjennomsnittet. Mindscape hevder at 
det er brukt hele 256 farger i dette 
spillet, men personlig tviler jeg sterkt 
på dette. Det ser bedre ut enn det 
gjorde for et par år tilbake, men det er 
langt på vei før man kan si "WOW!". 
Dersom jeg skulle gjette, hadde jeg 
satset pengene mine på at de har brukt 
maks 32 farger, men hva vet vel jeg. 
Animasjonene har de jobbet litt mer 
med ihvertfall. Disse er virkelig bra. 
Også lyden har utviklet seg litt, men 
også her kunne man ha spandert litt 
mer tid på seg. Det kan virke som om 
Mindscape har hatt hastverk med å få 
ut denne versjonen på markedet, og 
ikke brydd seg så mye om hvordan 
det ser og høres ut, det viktigste er jo 
tross alt spillbarheten. 

Det med spillbarhet har jeg nevnt i 
tidligere tester og jeg nevner det igjen. 
Bare se på Nintendo. Spillene ser ut 
som søppel, men fy f... så morsomt 
det er å spille! Hadde folk kjøpt denne 
matboks-lignende lille plastikk- 
dingsen hvis spillene ikke var 
morsomme å spille? Antageligvis ikke! 
Dette er også det fantastiske med 
D/Generation. Spillet er bare utrolig 
morsomt. Man kan sitte i timesvis 
med dette spillet og ikke komme 
videre, men man forsøker allikevel. 

Det er hva jeg kaller spillbarhet! 


D/Gene¬ 

ration 


□ Utrolig spillbarhet, man 
bare fortsetter og fortsetter. 
Man har mange muligheter å 
velge mellom. 



□ Det hadde ikke skadet å 
spandert litt mer tid på 
denne konverteringen. Musikk 
og grafikk som står til maskinen 
hadde gjort seg. 

Veiledende pris kr. 395,- 

Testetav: Marius Røstad 
Utlånt av Arctic Software 



























Lffiar-C & Overkill 

Det er dette jeg har ventet på siden jeg først hørte at Commodore skulle slippe en 
CD-konsoll. Med den nærmest ubegrensed lagringsplassen skulle det bare mangle at 
man ikke la flere spill på samme CD, og det er nettopp det Mindscape nylig gjorde. 


SKIUQ —— 



Grafikken minner ikke så rent lite om utsikten fra redaktørens odelsgård 
i en nordnorsk fjordbygd... med unntak av monstrene, selvfølgelig! 


Mindscape slapp for kort tid siden 
denne CD'en der man finner to nye 
spill. Det er ikke konverteringer av 
tidligere Amiga-spill, selv om man 
kan tro det ved første øyekast. 
Overkill ligner på en forvokst kopi av 
Defender, og Lunar-C, ja den har 
stjålet alle ideene fra Team 17s 
Project X. Nå hadde jeg en spesiell 
forkjærlighet til begge disse spillene 
så jeg kan ikke si at jeg ville anmeldt 
dem til datapolitiet for stjeling av 
ideer, men jeg garanterer ikke at 
andre føler som meg. 



Jeg kan starte med å fortelle litt om 
Overkill. Dette er en type spill som 
har vært på markedet siden 
datateknologiens spede barndom, 
men som fremdeles er morsomt. Det 
er en uhyre simpel ide, men det kan 
stilles på lik linje med spill som 
Tetris, Space Invaders og Asteroids. 
De begynner veldig enkelt, men 
etterhvert som man viser sin 
suverenitet setter datamaskinen opp 
hastigheten og vanskelighetsgraden, 
og før man vet ordet av det har man 
mistet alt som kan minne om 
suverenitet. Poenget i Overkill er å 
hjelpe en patrulje marinejegere med 
å ødelegge Trilithium krystaller før de 
stygge, fæle, monsterne plukker de 
opp. Krystallene har nemlig en 
fryktelig virkning på disse vesenene, 
de forplanter seg, så før man vet 
ordet av det er skjermen fylt av 
fryktinngytende skapninger. Man 
skal transportere disse marinejegerne 
rundt omkring på brettet mens man 


Her kommer storebrødrene! 
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Grafikken på level 4 er til å bli... 

...helt svimmel av. Dybdevirkning! 


av fiender. Høres enkelt ut, men det 
er det ikke. Etter de første fire-fem 
brettene skjer det mer i dette spillet 
enn Arnold kan vente å oppleve i 
filmene sine. 

Lunar-C er en litt annen type spill. 
Her er også poenget å skyte ned det 
man ser, men man har ikke noe 
hovedmål, utover det gamle sagnet 
om at de onde har tatt over verden, 
og for å være skikkelig vemmelige 
har de også tatt kjæresten din 
"That pisses you off!"... så for å ta 
hevn kjører du rundt og dreper 
uskyldige ofre... neida, så ille er det 
vel ikke. Men det er et slikt spill det 
finnes femti av på dusinet, så det 
hadde nok ikke vunnet en kritikerpris 
for orginalitet. De som har sett 
Project-X, støter heller ikke på noen 
store overraskelser her, de har stjålet 
alle ideer helt ned til de forskjellige 
våpnene man kan plukke opp 
Project X var glimrende, så hvorfor 
forandre en god oppskrift? 

Mens man flyr rundt og skyter kan 
man plukke opp raketter som ofrene 
slipper ut, noe som gjør at man kan 
kjøpe nye våpen under spillets gang. 
Nå må jeg ærlig innrømme at jeg 
svingte godt utenom disse rakettene 
den første gangen jeg spilte Lunar-C, 
jeg var jo sikker på at jeg ville ta 
kvelden dersom jeg kjørte med hodet 
først inn i en slik rakett. Men 



Lunar-C 


□ Musikk og grafikk som vil 
glede de fleste. 

Kontrollsystemet er veldig bra og 
spillet er passe vanskelig 

B Det kunne godt vært en 
orginal historie med i 
spillet. Mangler litt for å gjøre 
dette til et spill man sitter med i 
månedsvis. 

Veiledende pris for begge 
spillene er kr. 490,- 

Testetav: Marius Røstad 
Utlånt av Arctic Software 




etterhvet lærte jeg, og da var det ingen 
vei tilbake for uhyrene. De ble så 
godt som borte bare jeg stirret hardt på 
dem. Det virker ganske lett når man 
først har fått bygget opp et slagkraftig 
våpenarsenal, men skinnet bedrar. De 
første tyve gangene jeg spilte kom jeg 
ikke lenger enn halveis på første 
brettet, så det kan ta sin tid å spille. 

Grafikk og lyd i begge spillene er 
veldig bra. Spesielt åpningsskjermen 
med den melodien som spilles der er 
knall. Jeg fant meg selv sittende ved 



denne skjermen i hele ti minutter før 
jeg begynte å spille. Begge spill er 
virkelig raske og har tydeligvis tatt i 
bruk 68020 prosessoren i maskinen. 
Det eneste jeg mener vi kan kreve litt 
mer av er orginalitet, selv om spillene 
er skikkelig morsomme. Man har sett 
slike spill før, og dersom man ikke er 
tre år gammel eller nettopp har fått 
maskinen sin, kan jeg anbefale at man 
hopper glatt over denne CDen. For 
sjansen er stor at man på en eller 
annen PD-disk kan finne de samme 



□ Knallbra musikk og 

virkelig tøff grafikk, man 
ser at de har brukt de fargene de 
har til rådighet. Dette er en type 
spill man enten bli avhengig av 
eller hater. 


□ Kunne godt vært litt lettere, 
så man har mulighet til å 
kjøre gjennom det før 


Veiledende pris for begge 
spillene er kr. 490,- 

Testet av: Marius Røstad 
Utlånt av Arctic Software 


























Zool fra Gremlin Graphics 
kom ut for et og et halvt år 
tilbake og har med et par 
millioner solgte 
eksemplarer tatt steget rett 
inn i datahistorien. Det 
har blitt konvertert til en 
rekke forskjellige 
plattformer, blant annet 
har det dukket opp en egen 
arcade-maskin med Zool. 

Så det skulle vel bare 
mangle at det endelig kom 
til CD32. 


Det er en skam å ikke vite hva dette 
spillet går ut på, med tanke på den 
suksessen dette spillet har hatt. Men 
for alle dere uopplyste idioter der ute 
skal jeg kjapt prøve å forklare det. 
Man skal som Zool - Ninja fra den 
N'te dimensjon løpe gjennom en 
masse forskjellige brett, mens man 
spretter rundt og utfører en rekke 
yamazhita-slag. Altså nok ett 
plattform-spill. Jaja, jeg vet dere er 
lei av plattformspiII, det er vi alle, 
men dette er annerledes. Det sier de 
alle sammen, tenker der vel da. Ok, 
men vær så snill og tro meg denne 
gangen. Det revolusjonerende med 
Zool når det kom, var hastigheten. 
Det var første gang ett spi 11 med så 
mye grafikk, lyd og objekter som 
svevde rundt på skjermen hadde 
beveget seg i en hastighet lik den vi 
så ofte har sett i spi llehal lene. Dette 
var simpelthen fantastisk, og satte en 
ny standard innen plattform-spill. 
Senere har vi sette at andre har klart 
det samme, men Zool var pioneren. 
En annen ting som ga nye impulser 
til bransjen var introduksjonen av 
sponsorer. Strødd rundt hele spillet 
er de mestselgende slikkepinnene i 
verden, Chupa Chups. Dette ga 
inntog til at store firmaer som 
McDonalds og The Sun nå er for fullt 
inne på markedet. Mens det første 
punktet kan bli sett på som en fordel 
er det verre med disse sponsorene. 
Spillene begynner jo å bli de reneste 
reklamefilmene! 



Grafikken i dette spillet kunne fått 
Edvard Munch til å gi opp sin 
kunstnerkarriere. Fargene er så 
nydelig brukt at man kan liste det 
opp som et av verdens syv 
underverk. Problemet med dette 
derimot kan være at med en så 
fantastisk hastighet som spillet 
egentlig har, er at når altfor mye 
kommer på skjermen begynner det 
seriøst å riste. Ikke å forveksles med 


hoppe inn i en meny der man velger 
antall liv, vanskelighetsgrad, hvor 
mange ganger man kan fortsette fra 
stedet man er, hvilken sang som skal 
gå i bakgrunnen og hastighet på 
spillet. Dette er noe jeg savner i de 
fleste spill, for er det noe jeg hater så 
er det å måtte starte helt på nytt etter 
å ha spilt i flere timer og plutselig dør 
fordi telefonen ringer eller det banker 
på døren. Aarrrghh. Ja, det har 


Hei igjen! Fuglene har igjen 
trukket sydover, og vinteren 
har kommet til moder Norge. 
Og akkurat det betyr vel mere 
tid foran data'en? I disse 
mørketidene brukes det 
adskillig mere tid til data- 



Har du sansen for slikkerier er dette spillet noe for deg. 
Sjarmerende Zool er en alle tiders samarbeidspartner! 


jordskjelv, eller en hurtigmikser, selv 
om det kan virke som om monitoren 
har fått seg en omgang gjennom 
begge deler. Det er også en ting med 
grafikken som er verdt å merke seg. 
Når man først putter inn Zool i 
maskinen kommer det opp en helt 
nydelig intro. Her lønner detseg å 
skru av alt lys og skru opp lyden. Jeg 
vil ikke si hva som skjer, men nøyer 
meg med å fortelle at denne introen 
er verdt prisen på spillet i seg selv! 

Lyden er vel det som har blitt mest 
oppfrisket. Da jeg først åpnet 
dekselet på CD'en oppdaget jeg at 
det med store bokstaver at man 
absolutt ikke måtte spille av det 
første sporet på CD'en på en vanlig 
CD-spiller. A-ha, tenkte jeg (nei, ikke 
det at den første låten var nok en 
dårlig A-ha sang), dette må bety at 
det er flere spor på CD'en og disse er 
sikkert musikk. Nå skal jeg jo ærlig 
innrømme at denne store advarselen 
virket mot sin hensikt. Det var 
faktisk ingenting jeg hadde mer lyst 
til en å spille det første sporet på 
stereo-anlegget. Jeg klarte å 
kontrollere den lysten i siste sekund, 
heldigvis, men sporene to til tolv ble 
spilt om og om igjen Her får man 
faktisk elleve sanger i tillegg til et 
fantastisk spill. Kan det bli bedre? 

En annen kjempefordel i dette spillet 
er muligheten til å velge antall liv. 

Før man begynner, kan man nemlig 


skjedd en del ganger. 

Zool er helt klart å anbefale. Enten 
man føler for å spille eller høre på 
musikk, kan denne CD'en vise seg å 
bli verdifull. I tillegg er det en liten 
bit av vårt tiårs datahistorie. 

Det eneste man kan regne med 
overstiger salget av denne 
overdimensjonerte billa, er når han 
kommer tilbake sammen med 
kjæresten i Zool 2m og muligens 
salget av Frontier - Elite II. 



Zool 


□ Dødskul ray-tracet intro 
som er verdt prisen i seg 
selv. Man får med elleve 
melodier som man kan spille i en 
hvilken som helst CD-spiller. 

□ Merkelig at det 'hakker' så 
mye som det gjør. Burde 
vært mulig å fjernet dette. 

Veiledende pris kr. 490,- 
Testet av: Marius Røstad 
Utlånt av Arctic Software 




maskin enn i sommerhalvåret, 
og ganske sikkert til endel 
spill. Siden dere tydeligvis har 
svimet av gir jeg her bare ♦ 

endel tips, på både nye og 
gamle spill. 


DEREKATTACK 

Skriv inn, mens du spiller, ROGER 
MOORE AND OLIVER REED WERE 
NEVER GOOD SINGERS. 

LINE OF FIRE 

Skriv OPERATION FERRET på 
joystick-skjermen. Vips.. 

THE SPY WHO LOVED ME 

Skriv MISS MONEYPENNY på 
tittelskjermen for evig liv. 

RILLS TOMATO GAME 

Trykk HELP for å hoppe til neste runde. 

LED STORM 

Skriv inn DAVID BROADHURST 
WANTS TO CHEAT 

TURBOOUTRUN 

Etter nedtellingen, skriv inn 
WEARPEEPEL. Du kan da trykke D for 
turbo, N for neste del, T for 10 sekunder 
mere tid og F for å se sluttsekvensen. 

ELF 

Skriv inn CHOROPOO underveis i ♦ 

spillet, uansett hvor. 

HUDSON HAWK 

Skriv inn på tittelskjermen 
SCIENCEFICTION (Ikke trykk Retum). 

ELIMINATOR 

Skriv inn HANDEL på tittelskjermen for 
evig liv. 

THE RUNNING MAN 

Spill til du fåren high-score, og skriv deg 
da inn som DdliSsKk. 

Vel, det var det, for denne gang. 

Adressen er fortsatt den samme: 

Sturla Pettersen, Stallbk 2, 6523 FREI 








Norges beste klubb for 
underholdnings- 
software til PC, Amiga, 
CD-ROM og CD32 



Skredderveien 1, Postboks 3067, 1506 Moss 


Medlemskap kr. 50.- pr. år 
gir deg følgende fordeler: 


♦ Det nyeste innen spill 
til lave medlemspriser. 

♦ Medlemsblad med 
anmeldelser og nytt om 
spill. 

♦ Gunstige 
medlemspriser på 
hardware og tilbehør til 
din datamaskin. 

♦ Hjelp til å finne et spill 
som passer for deg. 

♦ Hints og hjelp i de 
fleste eventyrspill. 

♦ Kort og godt landets 
beste service! 

Vår jobb er underholdnings- 
software, og ingen kan det 
bedre enn oss! 

Velkommen med 
VISA, 

Diners 

EuroCard/Mastercard 


KING VÅR ORDRETE-LEFON 

692583 48 

Alle dager utenom helligdager 

fra 09.00 - 20.00 
Lørdager 14.00 - 17.00 
Ordrefax: 69 25 88 83 
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Dette er bare en liten smakebit på vårt store utvalg, medlemmer f år en komplett liste. 


Amiga spill Medlemspris 


’Allo ’Allo. 255,- 

Air Force Commander. 289.- 

Air Bucks 1.2.289,- 

A320 Airbus USA. 335.- 

AlfredChicken. 259.- 

Alien Breed 2 AGA-versjon. 289.- 

AmericanGladiators. 255.- 

A-train. 325.- 

Battlelsle ’93.259,- 

B-17 Flying Fortress. 325.- 

Beastlord.215.- 

Bladeof Destiny. 349,- 

Blastar. 259.- 

Blob. 259- 

Bobs Bad Day. 259.- 

BrutalSportsFootball. 259,- 

Burning Rubber vanlig eller AGA. 259,- 

Campaigne Mission Disk.195,- 

Cannon Fodder.289,- 

Cardiaxx.145.- 

Championship Manager’93Edition. 259.- 

Chaos Engine vanlig eller AGA. 259.- 

Civilization AGA. 365.- 

Combat Air Patrol. 289.- 

Diggers AGA. 325.- 

Dogfight. 325.- 

Donk!. 265.- 

Easy Amos. 325.- 

European Champions. 259.- 

F-1.259,- 

F-117ANighthawk. 325,- 

Flashback. 299.- 

Frontier- Elite II. 365.- 

Gear Works.215.- 

Genesia. 289,- 

Gunship2000.325.- 

Goal Norsk versjon. 325.- 

Globdule. 289,- 

Historyline 1914-1918.325.- 

ISHAR 2 AGA. 289 - 

JetStrike. 259,- 

Jurrasic Park AGA. 275,- 

Legendsof Valour. 335.- 

Lemmings 2 - The Tribes. 289.- 


Amiga spill Medlemspris 


LostTreasuresof Infocom. 475.- 

Lost Vikings. 289.- 

Mortal Kombat. 289,- 

Morph. 259.- 

Nicky 2.289. 

No Greater Glory. 325.- 

Overdrive. 259.- 

Overkill AGA.215. 

Patrician.315.- 

Premier Manager 2.259.- 

Prime Mover. 259.- 

Qwak.165.- 

Rules of Engagement 2.325.- 

Space Hulk. 325.- 

Sim Life vanlig eller AGA. 325.- 

Syndicate. 325,- 

T2 The Arcade Game. 289,- 

Theatre of Death. 289- 

Urudium 2.259.- 

Walker. 289.- 

Whales voyage vanlig eller AGA. 289.- 

Wiz ’n Liz. 289,- 

Wonderdog. 259,- 

Yo! Joe!. 259. 

Zool AGA. 259.- 

Zool 2. 259, 

Amiga CD 32 

ArabianKnights.189,- 

Deepcore. 259,- 

John Barnes fotball.189,- 

Nigel Mansell. 289,- 

PinballFantasies.335.- 

Sensible Soccer 92/93 . 255,- 

Trolls. 289,- 

Whales Voyage. 289,- 


Opptatt hos oss? 
Prøv å ringe vår ekstra 
vakttelefon 94 36 17 27 


Vi tar forbehold om trykkfeil. Priser på de nyeste titlene er basert på opplysninger fra produsentene 
og endres uten varsel hvis pris ved utgivelse er endret i forhold til antydet pris. 


NYHET: Send inn din bestilling som FRIPOST til oss 


Skriv din bestilling på et eget ark og få med navn, adresse, telefon og 
hva slags maskin du bestiller til. Husk å si fra hvis du ikke vil bli 
medlem, og få underskrift fra dine foresatte hvis du er under 18 
år. Legg arket i en konvolutt som du merker "Arctic Software 
Club, 1506 Moss" og merk konvolutten "Fripost" øverst i høyre 
hjørne. Enkelt og kostnadsfritt for deg! 

Medlemskap belastes ved første bestilling og varene sendes i oppkrav. 

Porto, ekspedisjon og oppkrav blir 57 kr for varer opptil 1 kg, 63 kr for alt over eller 35 
kroner ved forskuddsbetaling eller kredittkort. Normal leveringstid er 1- 3 uker. 






































































































AEsxx 


CygnusED 
og ARexx 

CygnusEd er antagelig et av de 3-4 mest brukte 
programmene på Amiga, så dermed skulle denne 
månedens ARexx være veldig aktuell for svært mange. 

At denne fabelaktige editoren har ARexx-interface er 
nesten et selvfølge, men hvor bra er det egentlig? 


av Torsten Gabrielsen 


Over 100 kommandoer 

For det første kan alle menyvalgene utføres via ARexx, og da blir det jo 
med en gang en god del kommandoer. Jeg har ikke giddet å telle, men det 
er ganske mange. I tillegg finnes det et tyvetalls kommandoer utenom. 

Menu 

De aller fleste menyvalgene kan utføres ved å angi dem slik de står på 
skjermen, f.eks. "Open", "Repeat replace", osv. Men denne metoden 
fungerer ikke på de menyvalgene som skifter navn, slik som 
ARexx-kommandoene, eller de menyvalgene som bare 
er et tall, som undermenyene til "Tab size". I slike 
tilfeller må man bruke kommandoen Menu. Denne 
instruksjonen tar argumenter som angir menyvalgets 
posisjon ved menyrad, kolonne og undermeny. På den 
måten kan f.eks. tab-størrelsen settes til 5 ved 
instruksjonen: menu 2 14 

Legg merke til at tellingen starter på null for første 
element. Således kan første element være en verdi fra 0 
(Project) til 6 (Move). Hvis man utfører menyvalgene 
via navn, kan man sløyfe etterfølgende punktumer og 
spørsmålstegn. Du kan derfor f.eks. skrive "Search for" 
istedenfor "Search for...". 

Automatisk svaring av Requestere 

Du kan la requestere dukke opp slik de vanligvis gjør 
med f.eks. "OK to quit?", og la brukeren svare før scriptet går videre, men 
det er også mulig å unngå at de dukker opp ved å svare dem på forhånd: 

Open ’s:user-startup’ 0 
Open ’s:user-startup’ 1 

0 : Svar eventuell requester med negativt svar ("NO", "CANCEL", etc) 

1 : Svar eventuell requester med positivt svar ("YES", "OK", etc) 

Et ekstra argument med verdien null eller en fikser altså dette problemet, 
requesterene vil da ikke engang komme frem på skjermen. 

Andre instruksjoner 

Bortsett fra meny valg-instruksjoner, er det altså ikke så voldsomt mange 
flere. Det finnes instruksjoner for å åpne requester og motta data fra bruker 
og for å gi beskjeder til bruker. Disse instruksjonene forklares kortest og 
greiest ved noen eksempler: 

getfilename ’ sys: s/startup-sequence’ 
say Tilnavn:’ result 

getstring ’ Default streng’ 
say ’Strengen var:’ result 


getnumber 25 

say ’Valgt nummer:’ result 

Alle disse 3 instruksjonen tar et argument som angir hvilken verdi som skal 
være automatisk valgt. Brukeren kan så bare trykke på "OK" hvis han ønsker 
denne verdien, eller endre den til hva han vil. 

For å gi beskjeder eller la bruker velge mellom to muligheter brukes 
instruksjonene ’Okayl’ og ’0kay2’: 

Okayl ’Oppgaven er utført!’ 

Okay2 ’ Vil du fortsette?’ 
if result == 1 then do 
Okayl ’Javel’ 

end 
else do 

Okayl ’Neivel’ 
end 

Okay 1 gir bare en enkel beskjed, mens Okay2 gir bruker muligheten til å 
svare "OK" eller "CANCEL". Svaret legges i RESULT, og vil være 1 for 
"OK" og 0 for "CANCEL". 

Innsetting av tekst 

Du har selvsagt også et par instruksjoner for å putte inn tekst eller simulere 
bestemte tastetrykk: 

text Tekst komme puttes inn i dokumentet’ 

rawkey <rawkeynummer> <qualifiers> 

Rawkey er en skikkelig lavnivåinstruksjon som jeg ikke 
skal forklare nærmere her. Den gir muligheten til å emulere 
hvilket som helst tastetrykk som f.eks. CTRL+ESC. De 
som kjenner til rawkey-koder kan sikkert prøve å 
eksperimentere litt med denne, og jeg har brukt den i 
eksempelet på slutten av artikkelen for å sette inn et 
tabulatortegn. 

Status 

En av de absolutte kraftigste kommandoene er status. Den 
gir deg tilgang på mange av CygnusEds systemvaribler, i 
alt 68 stykker. Dette er tilstandsvaribler som forteller deg 
om interlace er på, hvilken linje i teksten du står på, hvor 
mange kolonner teksten har, innholdet av linjen du står på, 
osv. Det som mangler er muligheten til å sette disse 
variablene, det kunne vært meget hendig. Men det meste kan jo ordnes via 
menyinstruksjonene. Hvordan status-instruksjonen brukes, ser du i eksempelet 
på slutten av artikkelen. 

Til slutt et lite program for å justere en blokk skrevet i C. Blokker i C er 
avgrenset av tegnene ’ {’ og ’}’. Dette lille programmet flytter blokken en 
tabulatorplass innover. Programmet fungerer med nøstede blokker. Dette kan 
gjøres med makroer, og kanskje det hadde gjort seg med en artikkel om 
"makroteknikk" i CygnusEd? PS: CEds varibler teller linjer og kolonner fraO 
og oppover, men de settes fra 1 og oppover(!) 


Eksempelprogram 
/* CBLOKK-INNRYKK.CED 

HER BRUKER VI NOEN AV CED INTERNE VARIBLER 
SOM LESES AV MED KOMMANDOEN STATUS: 

STATUS 52 - RETURNERER MARKØRENS KOLONNENUMMER 
STATUS 57 - RETURNERER MARKØRENS LINJENITVIMER 
STATUS 60 - RETURNERER INNHOLDET AV BLOKKBUFFERET */ 

ADDRESS ’rexx_ced’ 
options results 



CygnusED 

Professional 


CygnusEd ARexx-port 

Portnavn: "REXX_CED" 
Versjon: 2.0 eller høyere 
Antall funksjoner: 100-150 
ARexx type: Command Host 
Kommentar: Brukbar 
ARexx-implemtering 


❖ 


* 


Forts, neste side 

















Home of 
AMOS 

Langt oppe i det kalde nord, like ved Nordkapp-platået, 
finner vi Home of AMOS BBS. Plasseringen er dog 
uinteressant i denne sammenheng, i dette moderne 
samfunn er jo ikke avstand noe stort problem. 


av Torsten Gabrielsen 


Sysopen på Home of AMOS BBS heter Kåre Johansen, alias Dr. Ice, og er 
20 år. Han har drevet med AMOS helt siden den første versjonen kom ut, og 
er godt fornøyd. Før han begynte med AMOS, programmerte han i Amiga 
Basic, et produkt fra MicroSoft. Dette programmeringsspråket var kanskje 
ikke allverden, men fungerte fint i et multitaskende system, noe som 
kanskje enda forundrer Microsoft. Men så kom etter en stund AMOS the 
Creator og slo Amiga Basic ned i støvlene, og dermed var saken klar for 
Kåres del. 

Intensjoner 

Etterhvert har altså Kåre fått istand en AMOS BBS. Denne har det ikke vært 
for mye aktivitet i, og derfor ønsker vi i Amiga Forum å oppmuntre alle som 
programmerer i AMOS til å stikke innom BBS-en hans med sine bidrag. 

Har du ingen bidrag, men derimot trenger hjelp, tips eller eksempler - bør 
du også ta en tur innom Home of AMOS BBS. Vi trenger litt aktivitet rundt 
en slik base. Intensjonene bak Home of AMOS er nemlig å skape et 
programmeringsmiljø rundt AMOS, og å skape kontakt mellom 
AMOS-brukere rundt om. 

Mer seriøs satsing i Amiga Forum 

Vi spurte Kåre hva vi bør satse på i Amiga Forums AMOS-sider. - Sats litt 
mere på nytteprogrammer som kan samkjøres med andre program, f.eks. 
BBS-program. I og med at man snart kan programmere mot intuition i de 
fremtidige versjoner av AMOS, så ville jeg ha satset en god del på den litt 
mer seriøse delen. 


Har AMOS en fremtid? 

Kåre ser meget lyst på AMOS fremtid. Den store forskjellen på AMOS the 
Creator og AMOS Professional mener han antyder at neste versjon kan bli en 
enda en stor forbedring av språket. Skikkelig støtte for intuition er nok noe av 
det man venter mest på. 

Kåres AMOS-tips 

Vi spurte Kåre om et lite AMOS-tips, og han kom med følgende "hacks": 

Doke $dff ldc,0 : Rem NTSC-modus 
Doke $dff ldc,32 : Rem PAL-modus 

Disse Doke’s får AMOS til å skifte skjermmodus mellom NTSC og PAL. 
Denne måten å gjøre ting på er litt "dirty", og Amiga Forum anbefaler ikke slik 
direkte manipulering av hardware. Dette tipset virker ikke nødvendigvis på 
fremtidige Amigaer, dere er advart! Vi fikk også et lite nyttig program for 
shell/cli. Dette programmet skal kompileres, og gir deg da en tracker 
module-avspiller som kan kalles opp i CLI. 

1 RequestWB 

2 ARG$=Command Line$ 

3 If ARG$="" Then Print "Bruk: Player FILENAVN" : Wait 100 : End 

4 TrackLoad ARG$,7 

5 Track Play 7,0 

6 Do 

7 If Btst(6,$BFE001)=0 And Btst(10,$DFF016)=0 Then Exit 

8 Loop 

9 Track Stop 

10 Wait 40 

11 End 

Dette kompileres med CLI funksjonen i AMOS COMPILEREN... 

Forklaring på programmet: 

1:- Bruker WB requestere. 

2:- Henter inn argumentet som man skriver bak fila.. 

3:- Viser Bruken av programmet. 

4:- Henter den modulen du skrev som argument. 

7:- Venter at du skal trykke på begge mus knappene... 

Så håper vi atdu stikker innom Home of AMOS BBS om ikke så lenge. For å 
bruke denne basen må du selvsagt ha et telefonmodem, og ringe nummeret: 

784 71042. Vi gjør oppmerksom at basen har vært nede ganske lenge, men at 
den nå skulle være åpen igjen. 


;KOPIER TEGNET TIL BLOKKBUFFERET 


OG GÅ LINJE FOR LINJE TIL LINJESTOPP’ 

;ALLE DE 4 NESTE LINJER ER MENYVALG 
’mark block’ 


V 

right’ 


/* HOPP TIL FØRSTE LINJE */ 

*copy block' 


linje = linjestart + 1 

’ left* 


’jump to line" linje 

status 60 


do while linje < li njestopp 

/* VI KREVER AT BRUKER STÅR OVER "{" *1 


/* HOPP TIL START PÅ LINJEN *, 

i f result ~ then do 


’begof line’ 

/* HUSK LINJEPOSISJON */ 


/* SKRIV TAB-TEGN*/ 

status 57 


rawkev 66 0 

linjestart = result + 1 


/• GÅ EN LINJE NED */ 

i* Hl T SK KOLONNEPOSISJON */ 


down 

status 52 


linje = linje + 1 

kolonnestart = result + 1 


/* GJENTA TIL SISTE LINJE..*/ 
end 

f* FINN MATCHENDE KLAMMEPARANTES */ 


/* HOPP TIL DER VI VAR */ 

Tind matching brackef 

end 

jumpto linjestart kolonnestart 

/* HUSK SISTE LINJE I BLOKKEN */ 

else do 


status 57 


/* SKRIV UT FEILMELDING */ 

linjestopp = result + 1 


Okay 1 ’Du må stå over et {-tegn 5 

/* 

LA VARIBEL LINJE’ PEKE PÅ HVOR VI ER, 

end 
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Ett år siden razziaen! 

De er nå over ett år siden den store politi-razziaen mot norske piratbaser fant sted. I løpet av året som gikk har 
ytterligere to-tre baser fått besøk av lovens lange arm. BJ Electronics stod sentralt i bustingen av baser. Idag, ett år 
etter den store aksjonen, er piratbaser en sjeldenhet i Norge. Man skulle dermed tro at BJ har nådd sitt mål - eller 

har de kanskje ikke? 


av Gard Eriksrud 


På årsdagen for razziaene, intervjuet 
vi Bjørn Jacobsen i BJ Electronics 
for å få ham til å fortelle hvordan 
det hele endte. 

- Hvordan har det gått med de 


anmeldte base-eierene? 

- Med unntak av 2-3 av de anmeldte 
sysopene, har samtlige godtatt 
forelegg. Alle har fått destruert 
datautstyret. (Les: jevnet ut over 


søppeldynga!) De sysopene som 
ikke godtok bøtene, venter i dette 
øyeblikk på rettsak som kommer 
opp i Oslo Byrett tidlig i mars. 

- Hvor store bøter var det snakk 
om? 

- Det aner jeg faktisk ikke! Politiet 
har tatt hånd om det. Det eneste jeg 
vet er at beløpene 
varierte i forhold til 
hvor 

betalings-dyktige de 
anmeldte var. 

- Piratbaser er nå en 
sjeldenhet i Norge. 

Kan man dermed si at 
aksjonen var 
vellykket? 

- Tja... Vi er egentlig 
ikke fornøyd. Det er 
fortsatt for mange 
pirat-baser igjen. Bare i 
Oslo-traktene vet vi om 2-3 stykker. 
Det ser ikke ut til at folk har forstått 
alvoret i dette. Signal-effekten har 
av en eller annen grunn ikke vært 
sterk nok! 

- Så vi kan vente flere busts i den 
nærmeste fremtid? 

~ La meg si det slik; 

Vi har noe pågang! 

- Hva skal tilfar at 
dere anmelder en 
base? 

- Det eneste vi 
trenger er i 
utgangspunktet 
telef on-nummeret, 
samt ei liste over 
filene fra minst et 
fil-dir. Nummer og 
passord får vi av folk som tipser oss. 

- Hva slags falk er dette snakk om? 
Betaler dere personer far å "snoke” 
rundt? 

- Nei. Dette er folk med minst en fot 
inne i miljøet, som tipser oss fordi 
de rett og slett er lei av denne 
skadelige pirat-virksomheten! 

- Det kan med andre ord hende at 


en pirat-sysop ser muligheten til å 
kvitte seg med "konkurrentene", og 
tipser dere av den grunn? 

- Selvfølgelig. Det kan skje. Men vi 
tar nok vedkommende neste gang! 
Folk som tipser oss om en base, 
kan gjerne være personer som av en 
eller annen grunn er uvenn med 

sysop på basen. Det er 
egentlig det samme 
for oss hvorfor vi får 
tipsene, bare vi får 
dem! 

- Hvor mye av 
piratkopiene som 
kommer til landet, 
tror du kommer via 
disse basene? 

- Jeg tror så godt som 
alt kommer til landet 
via modem. Om ikke 

akkurat utelukkende via disse 
basene, såihvertfall via modemfolk 
som henter det ned fra baser i USA. 
Så kopieres de til naboen, som 
kopierer det videre. Og så er det 
hele i gang. Jeg vil tippe at for 
hvert solgte spill i Norge, er det 

minst 100 piratkopier! 

- Har du noen 
formening om hvor 
mye dere taper på 
grunn av dette? 

- Nå må det først og 
fremst være klart at 
det til syvende og sist 
er opphavsmennene 
bak programmene 
som taper. Vi er kun 
deres representanter 
her i Norge. Videre er 

det selvfølgelig umulig for oss å 
beregne noe slags tap på grunnlag 
av dette. Av våre tall kan vi heller 
ikke se noen oppgang i salget etter 
at baser er steng. Men hadde all 
piratkopiering opphørt, ville 
selvfølgelig ting vært helt 
annerledes... 


DatorMagazin 
reklamererfor base med 
piratkopier og porno! 


av Øyvind Skogvoll 


Gjennom BBS-oversikten i det 
svenske bladet DatorMagazin fant vi 
nummeret til basen "Another World", 
som etterhvert skulle vise seg å være 
litt av et rede tbr ulovligheter og 
preversireter. Basen er egentlig lukket 
for slike som meg. men gjennom 
mine kontakter klarte jeg å få full 
aksess til basen, og når jeg må si at 
jeg var mildt sagt sjokkert over 
materialet og mentaliteten som kom 
for en dag der 

Her kunne man velge fritt i det aller 
nyeste av programvare til PC og 
Amiga, både innenfor spill og 
brukerprogram. Jeg listet ut oversikt 
som blant annet inneholdt mange 
spill som nettopp var sluppet, og ikke 
kommet i butikkene. C-kompilatorer 
assemblere. tekstbehandlere og alle 
tenkelige brukerprogram var også 
tilgjengelige - mange med 
dokumentasjon. I tillegg var det egne 
filområder for pornografiske bilder, 
sortert i kategorier som dyresex, 
bamesex og liknende Meldingene på 
basen inneholdt alt mulig rart, som 
f .eks. annonser for alkohol 
(hjemmebrent?). 

For å hente filer fra basen er man 
nødt til å legge inn ting. Og det nytter 
ikke å komme med hva som helst. 
Legger du inn knekte versjoner av 
program som er mer enn en uke 
gamle, risikerer du å bli kastet ut for 
evig og alltid. På den måten presses 


brukerene til å skaffe stadig nyere 
bilder og program, og man blir på den 
måten oppfordret til piratkopiering. 
Men det er en vei utenom! Hvis man 
betalte en viss sum penger i måneden, 
kunne man hente ned så mange filer 
som man ville. Dette er regelrett salg 
av piratkopien programvare, noe som 
ihvertfall er ulovlig. At basen ble 
flittig brukt var det liten tvil om. Selv 
med fire linjer var det nesten konstant 
opptatt, og i oversikter på basen 
kunne man se hvem som hadde vært 
"flinkest" til å uploade/downloade 
program Enkelte var oppe i flere 
hundre megaby tes! 

Det er liten tvil om at slike baser er 
viktige i spredningen av piratkopien 
programvare og annet ulovlig 
materiale. De skaper også svært mye 
dårlig PR for de som driver seriøse 
og skikkelige baser At Datormagazin 
ikke sjekker sine egne opplysninger 
er også ganske sløvt, og at de driver 
med markedsføring av slike baser er 
en ren skandale. 

Men det som er den største skandalen 
er et slike baser får holde på slik som 
dette. Vi graver vår egen grav hvis vi 
ikke snart skjønner at ingen 
softwarehus gidder å lage program 
som kun selges i noen få eksemplar. 
Problemet er ikke så stort i 
PC-markedet, for der er antallet 
maskiner så stort at saliget uansett blir 
rimelig bra. Merk mine ord! 


- Utstyret 
er jevnet 
utover 
søppeldynga! 


Signal 
effekten har 
ikke vært 
sterk nok! 
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Som vanlig bringer vi deg 
vår vurdering av en norsk 
Amiga-base. Denne gangen 
er det Silverhawk vi har 
rettet våre lyskastere mot. 


Silverhawk BBS 

Telefon: 64 93 41 00 
Sysop: Stian Olsen 


Brukervennlighet 



" Hemmelig" 
hjelpe-tekst! 


Silverhawk kjører i likhet med 90% 
av ABBS-basene, et script som 
stiller inn grafikk og 
overføringsvalg ved at nye brukere 
svarer på spørsmål ved innlogging. 
På basen finnes ei fil som hjelper 
nybegynnere med å komme igang, 
men ved innlogging blir det ikke 
opplyst noe om denne fila... 


Oppsett 


iMndets 
beste base? 


Om ikke Silverhawk er landets best 
designede base, er det ihvertfall ikke 
langt unna! Du skal lete både langt 



og lenge etter noen som overgår 
Silverhawk! Stilige ANSIer og egne 
menyer som er utenom det vanlige. 
Det er heller ikke uten grunn at du 
finner nesten 20 online doorspill her. 
Sysop lager nemlig sine egne doors! 


Filer 


| Middels bra 
I utvalg. 

Med litt over 1000 filer spredd over 
mange kategorier, har Silwerhawk et 
middels bra filutvalg. Et pluss for to 
mer sjeldne fildir; Rollespill og 
C64-converteringer. 


Konferanser 


B Svært bredt 
utvalg. 


Hele 30 konferanser! Av mer sjeldne 
temaer kan vi nevne rollespill, 
matematikk, elektronikk og kjemi. 
Det er også egen konferanse for 
64-nostalgikere, og et svært bredt 
utvalg for alle 

programmering-interreserte! Hva 
aktivitet angår, er den upåklagelig! 


Totalt 


Spennende base 
som burde fått 
minst en linje til! 



Det vi savner påSilverhawk er en 
ekstra linje! Da vil flere om gangen 
få mulighet til åbruke denne 
utmerkede basen! Hvis du er 
interresert i temaer du ikke finner på 
alle andre baser, prøv Silverhawk! 



Online-spill finner du nesten 20 av på Silverhawk BBS! 


AmigaForums 
liste over norske 
Amiga-BBS'er 


Navn 

Nummer 

Sysop 

Gruppe 

System 

Fart 

ABBS Support 

22277176 

Geir l.Høsteng 

- 

ABBS 

14.4 

Akairaz 

77695151 

Micro-Pal 

Alcatraz 

CNET 

14.4 

Alta Floppy... 

78440469 

Stian Eliassen 

- 

ABBS 

2400 

ArtiigaForum BBS 

75562764 

Stein Haugen 

- 

ABBS 

14.4 

AmigaZone 

37091858 

Roger Vikenes 

- 

ABBS 

14.4 

ButterCup 

22658106 

John Enger 


ABBS 

2400 

Byte Bazaar 

72865120 

Geir Bclsås 

- 

ABBS 

12.0 

Cliffhunger 

33384638 

Sealapex 

- 

ABBS 

14.4 

Colosseum #1 

22224425 

Rincewind 

- 

CNET 

14.4 

Colosseum #2 

22712975 

Rincevvind 

- 

CNET 

2400 

Crematory 

38283317 

Knut Forgård 

• 

ABBS 

14.4 

Crusaders # 1 

63833980 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

2400 

Crusaders #2 

63833981 

Dr.Outiasight 

CRS 

MBBS 

14.4 

Crusaders #3 

63833982 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

12.0 

Crypt 

72581052 

Mr.T 

Cadaver 

ABBS 

14.4 

Dark Secret 

22508551 

Pathseeker 

Cadaver 

ABBS 

2400 

Digital P... 

78953014 

Tor Hansen 

Compact 

ABBS 

16.8 

Dream Of P.. 

64944683 

Jens Madsen 

Destiny 

ABBS 

14.4 

Extacy 

22743053 

Mr. Man 

SMS 

ABBS 

14.4 

Falling 

69256117 

C. Naas 

SSD 

ABBS 

14.4 

Fatlandia 

69336776 

Fatman 

- 

ABBS 

9600 

Green House 

56184564 

Black Tornado 

Cadaver 

ABBS 

14.4 

Hack’n Hard 

77073118 

Decker 

Cadaver 

ABBS 

2400 

Helloween 

32121535 

Hunier 

SMS 

ABBS 

9600 

Home Of Amos 

78471042 

Dr.Icc 

- 

ABBS 

14.4 

Hort er Than 

22746439 

Pitcher 

Epidemic 

ABBS 

14.4 

Illegal Action 

64867738 

The Raven 

SMS 

MBBS 

9600 

Leikestove BBS 

37158474 

Belecthor 

TSFME 

CNET 

9600 

Loth Lorien 

64925782 

Dirty Harry ;~ 


ABBS 

9600 

Madhouse Ent. 

22371974 

Martin Myhre 

Agency 

ABBS 

14.4 

Magic Circle 

57851059 

Martin Nore 

- 

MBBS 

14.4 

MalchBox 

32825330 

Lars N. Nilsen 

EON 

ABBS 

14.4 

Mediafolo #1 

22687176 

Bjørn Mclbye 

- 

ABBS 

9600 

Mediafoto #2 

22687557 

Bjørn Melhye 


ABBS 

9600 

Middlc East 

32721024 

Goblin 

Vision 

AMIX 

16.8 

Midnight Caller 

22680671 

Jotes 

Fraxion 

CNET 

14.4 

Monami 

69182224 

Endor 

Pitza 

ABBS 

14.4 

Nes BBS 

62353406 

Exlex 

Nirvana 

ABBS 

240# 

Pure AGA 

55916244 

Johnny Bjørkly 

TD 

MBBS 

9600 

Prodigy 

70150489 

Marque C. 

- 

ABBS 

14.4 

Rodeløkka 

22380949 

Arvid Johansen 

- 

MBBS 

14.4 

Shadowdale 

56333995 

Ecstasy 


ABBS 

14.4 

Silwerhawk 

64934100 

Dccoy 

BDZ 

ABBS 

14.4 

Stat e of 

22350902 

A. Kristiansen 

Agency 

ABBS 

14.4 

The Future 

55560186 

T. Johansen 

- 

ABBS 

14.4 

ToonTown 

61 190355 

OnLine 

Compact 

MBBS 

14.4 

Tnishcan 

22257478 

Terje Hagen 

Epidemic 

ABBS 

16.8 

Vice 

22732787 

Thomas Vestlv 

- 

ABBS 

14.4 

Ultima Thule 

77684999 

Tommy Larsen 

- 

ABBS 

14.4 

WarZone 

63802038 

Hellfreak 

BDZ 

CNET 

14.4 

Zippy Sweet 

33777244 

Zipper 

Ancicnt 

MBBS 

9600 


Denne lista er en gjengivelse av Compacls base-list "LOVE*’. Dersom du har 
rettelser, legger du inn disse påToonTown eller Digital Pleasure! 









































OctaMED-kurs 



Velkommen tilbake til vårt store og grundige OctaMED kurs! 
Forrige gang lærte vi om de forskjellige måtene å save OctaMED 
sanger på, og snakket litt om de forskjellige filformatene, hva de 
kunne brukes til osv. I dag skal vi snakke litt mer om OctaMED 
filer, loading & saving; og vi skal i tillegg lære oss å bruke 
OctaMED Player og Multi-moduler. 


Del 4 - ved Bjørn A. Lynne 


OCTAMED PLAYER 

Jeg tror vi skal starte med OctaMED 
Player. Dette er et eget, lite program 
som har som oppgave bare å spille 
musikk som er laget med OctaMED. 
OctaMED Player følger med på 
disketten sammen med selve 
programmet, og hvis du kjører 
OctaMED Player programmet, så 
får du en liten boks på skjermen, 
med knapper for Play, Stop, 
hurtigspoling og noen andre 
funksjoner. Du kan så loade en sang 
som er laget i OctaMED, og 
OctaMED Player vil rett og slett 
spille musikken. Du kan spørre deg, 
hva er vitsen, spille musikken kan 
du jo gjøre fra selve OctaMED?! Ja, 
men fordelen med OctaMED Player 
er at den er liten og hendig, og 
opptar tar lite minne og disk-plass. 
Derfor kan OctaMED Player stå på 
Workbenchen din og spille sanger 
mens du gjør noe annet med 
Amigaen, f.eks. skriver i 
tekstbehandling eller tegner i 
DPaint. Når du bruker OctaMED 
Player, så forbrukes bare ørlite mer 
minne enn det selve sangen opptar. 


forbedrer lydkvaliteten ved 
8-kanalers Amiga-lyd. ">" og "<" 
brukes til å hoppe én og én block 
forover/bakover i sangen, mens den 
spilles. 

Musikk-disk eller 
Slideshow med musikk? 

Du kan også bruke OctaMED Player 
til for eksempel å spille musikken til 
et Slideshow som du kan lage til på 
en diskett. Bare legg OctaMED 
Player og sangen din på disketten, 
og i startup-sequence’n skriver du: 

RUN OCTAMEDPLAYER .NIL: «SANG» 

Det med ">NIL:" er egentlig ikke 
helt nødvendig - vi setter inn det 
bare hvis vi vil at OctaMED 
Player ikke skal komme opp på 
skjermen. Et slideshow eller hva 
det nå er vi skal lage, ser liksom 
litt mer ordentelig ut hvis det ikke 
kommer noe unødvendige greier 
på skjermen. Hvis du ikke ber om 
noe spesielt annet, vil OctaMED 
Player spille musikken din i 
"loop" om igjen og om igjen. 


■ 
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Kort forklaring til knappene på 
OctaMED Player: "Play": Spill sang 
som er oadet inn. "Cont" - fortsett 
spilling etter "Stop". "Stop": Stopp 
spilling. "MIDI: Y/N": 
MIDI-funksjon av/på. "Load...": 
Hent inn sang til minnet for spilling. 
"HQ": Skru High Quality funksjon 
av/på. Denne funksjonen trenger en 
8-kanalers Amiga-modul og minst 
68020 prosessor for å fungere. Den 


Merk at programmet OctaMED 
Player er fritt distribuerbart, og 
du kan spre det ut på disketter så 
mye du vil, f.eks. som en del av et 
slideshow, eller kanskje du vil 
lage en musikk-disk? 

ANNOTATION 

En "Annotation" er en liten 
kommentar som du kan legge inn i 
sangen din, som vil bli vist på 


skjermen hver gang sangen 
hentes inn i OctaMED eller 
OctaMED Player. Der kan 
du skrive f.eks. hva sangen 
heter og hvem som laget 
den, copyright-informasjon, 
spesielle instruksjoner for 
sangen, eller bare en 
morsom kommentar. Du har 
70 tegn tilgjengelig. Når du 
henter inn sangen, kommer 
kommentaren til syne på den 
linjen helt øverst på 
skjermen, som menyene 
faller ned fra. For å sette inn 
en "Annotation", gå på 
Song-menyen, og velg 
Annotation. Skriv så 
kommentaren din inn i det 
lille tekst-vinduet som 
kommer opp, og husk å 
lagre (save) sangen din 
igjen, slik at kommentaren 
din også blir lagret. 

SAVE TIMER 

Tenkte bare jeg skulle nevne denne 
funksjonen, mens vi fortsatt er inne 
på OctaMED filer og lagring, etc. 
Med denne funksjonen kan du skru 
på automatisk lagring med et valgt 
tidsintervall. F.eks. kan du få 
OctaMED til automatisk å save 
sangen din hvert 10. minutt. Da er 
risikoen mindre for å miste masse 
kreativt arbeid! "Save Timer" finner 
du, som ventet, under Project- 
menyen. En annen funksjon som jeg 
gjerne vil nevne mens vi er igang 
her, er: 

PLAY AFTER LOADING 

Denne finner du under "Settings" 
menyen, og hvis denne funksjonen 
står på, så hopper OctaMED 
automatisk på PLAY når du loader 
en sang. Hvis du for eksempel sitter 
og skal høre igjennom flere sanger 
på en diskett, kan denne funksjonen 
være praktisk. 

MULTI-MODULE 

OctaMED har en unik mulighet som 
ingen andre musikk-program jeg vet 
om har. Du kan ha flere sanger i 
minnet samtidig, og hoppe mellom 
dem uten å måtte loade eller save 
noe. Når du saver en 
"Multi-module", så lagrer du alle 
sangene i denne modulen, og når du 
henter den opp igjen, får du alle 
sangene tilbake i minnet. Alle 
sangene i en multi-module må bruke 
akkurat de samme instrumentene, 
fordi de deler de samme 
instrument-opplysningene. Henter 
du inn et sample som instrument nr. 

1, så forblir dette det samme selv 
om du blar mellom de forskjellige 



sangene i modulen. 

Denne muligheten er spesielt nyttig 
hvis du skal lage musikk til f.eks. et 
spill. Spillet skal som regel ha 
forskjellige sanger til forskjellige 
brett, high-score sang, game-over 
sang, osv. Og siden minnet og 
disk-plassen som regel er svært 
begrenset, så er det en stor fordel om 
alle disse sangene kan dele de samme 
instrumentene, slik at det bare finnes 
ett sett instrumenter i minnet, og 
flere sanger som bruker de samme 
instrumentene. 


sdjl/il <|>lSt| M1/M1 Sal881/111 


Trykk Tier eller velg "Select" fra 
Song-nenyen for Hulti-nodule! 


For å lage en Multi-module, går du 
på Song-menyen og velger Select, 
eller du kan trykke på "Sg" på 
hovedskjermen. Da kommer du inn i 
et kontroll-vindu for å håndtere de 
forskjellige sangene i en 
multi-module. Husk at modulen din 
blir en multi-module først når du 
legger til en eller fler ekstra sanger. 

Så lenge du bare har én sang inne, så 
er modulen din bare en vanlig 
"module" - ikke en "multi-module". 
De forskjellige valgene du har inne 
på dette Song Selector vinduet, burde 
være ganske selvforklarende, men en 
kort forklaring kan vel ikke skade: 
"Add New" legger til en ny sang, og 
gir den det neste tilgjengelige 
sang-nummer. "Add Here" legger til 
en ny sang på det nåværende 
sang-nummer, og forskyver alle 
sanger ett nummer oppover. "Delete" 
sletter en sang fra minnet. (OBS! 
Forsiktig med denne!) "Select" 
bringer deg inn i den sangen du 
velger, og lukker igjen Song-Select 
vinduet. Altså: Hvis du driver og 
lager sang 3, og du vil så gå til sang 
1 og forandre litt, eller bare spille 
den, så må du gå via "Song Select" 
og bringe denne sangen frem på 
skjermen. 

På "hovedskjermen", rett til høyre for 
"Sg" (som er et alternativ til å velge 
Select fra Song-menyen), står det to 
tall. Disse viser henholdsvis hvilken 
sang i multi-modulen du står på 
akkurat nå, og hvor mange sanger det 
er i multi-modulen. 

De som er litt ekstra lure av seg, kan 
også finne på å bruke multi-module 
muligheten til å ha en "kladde" sang, 
og en ordentelig sang inne - omtrent 
som "Spare screen" i DeluxePaint. 

Du kan bruke Song 2 til å prøve ut 
partier, eksperimentere, sette opp 
småbiter osv.; og så kan du sette det 
riktig sammen i Song 1. Musikere 
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trenger også kladdeark! 

Når du skal lagre/save 
multi-modulen din, med alle 
sangene intakt, så må du på 
Save-vinduet sørge for å velge 
"Multi-module". 


Slå sammen flere sanger 
til en multi-modul! 

Hvis du allerede har laget flere 
enkeltstående sanger, som du vil 
slå sammen til en Multi-module, så 
går også dette bra. Disse sangene 
trenger da *ikke* å bruke de 
samme instrumentene fra før av, 
for du kan be OctaMED 
omorganisere hele 
instrument-oppsettet til 
multi-modulen, slik at alle 
instrumentene til alle sangene du 
legger inn blir dekket! 

La oss si at du har akkurat har laget 
en sang; og så vil du slå den 
sammen med en sang du laget for 
noen dager siden, slik at du får en 
multi-module med to sanger. Det 
gjelder å gjøre dette riktig, slik at 
du ikke mister noenting. Først 
sørger du for å ha den ene sangen 
loadet inn, og så går du på Song 
Select og legger til en ny sang med 
enten "Add New" eller "Add Here". 
Så sørger du får å "gå til" den nye, 
tomme sangen ("Select"). Gå så på 
Project menyen, og hent inn den 
andre sangen. Du vil få en melding 
på skjermen som spør om du vil 
"Remap Instruments". Her gjelder 
det å holde tungen rett i munnen. 


Svarer du "Don’t Remap", så 
forsvinner alle instrumentene til den 
sangen du allerede hadde, og blir 
erstattet av instrumentene til den 
nye sangen. 

Svarer du derimot "Remap", så blir 


alle instrumentene til den nye 
sangen loadet inn i tillegg til de 
instrumentene du allerede hadde 
inne. Nå får jo ikke instrumentene i 
den nye sangen de samme 
instrument-nummerene som de 
hadde da sangen ble lagret, men 
OctaMED ordner med å gå inn i 
trackene og forandre 
instrument-numrene som står der, 
slik at de stemmer med de nye 
numrene. Resultatet blir at du har to 
sanger i minnet, som begge har sine 
orginale instrumenter. Nå kan du 
save hele greia som en 
"Multi-module". 

TEMPO-TRØBBEL? 

Til slutt i dag skal vi snakke litt om 
tempo og tempo-settinger i 
OctaMED. Mange av dere som har 
eksperimentert litt har sikkert funnet 
ut at dette med tempo i OctaMED 
ikke er så enkelt - for det første er 
det to tempo-målere/settere, og for 
det andre, så avhenger tempoet i 
sangen din av begge disse! Man 
skulle nesten tro at dette var gjort 
bare for å gjøre livet surt for 
musikere, men det er det altså ikke. 
For å forstå hvorfor det er laget slik, 
og hvordan det fungerer, er det 
nødvendig å gå litt inn på noen 
"tekniske" saker. 


Inne i Amigaen vår lages det noe 
som kalles CIAB-pulser. Disse 
kommer så ofte at for oss mennesker 
virker det som en sammenhengende 
strøm, men for maskinen kommer 
disse pulsene med jevne 
mellomrom. Hva enn OctaMED 
gjør, så gjør den det én gang hver 
gang en slik puls kommer. Når 
OctaMED spiller musikken, så teller 
den hele tiden slike pulser, og når 
så-så mange pulser har passert, så 
hopper den én linje nedover 
"notearket" vårt. 

"Primært tempo" (Primary Tempo) 
bestemmer hvor lang tid det skal gå 
mellom hver CIAB-pulse. 

"Sekundært tempo" (Secondary 
tempo) bestemmer hvor mange slike 
pulser som skal passere før 
OctaMED spiller neste rad i 
block ' en . Var dette noenlunde 
forståelig? 

Når vi senere skal begynne å grave 
oss inn i effekt-kommandoene og 
andre mer avanserte saker, så vil det 
være nødvending å ha en noenlunde 
forståelse for disse greiene her, for 
selv om det går flere pulser mellom 
hver gang en ny linje i block’en 
spilles, så utfører maskinen 
effekt-kommandoer osv. på hver 
puls. 

Det primære tempoet kan være 
1-240. Jo høyere tall, desto raskere 
tempo. Det sekundære tempoet kan 
være $l-$20. "$" betyr at det er en 
hexadecimal verdi, altså er 31 
forskjellige verdier mulige. I 
motsetning til primært tempo, så 
fungerer det sekundære tempoet 
(antall pulser pr. linje) slik at jo 
høyere tall, desto langsommere 
tempo. "Vanlig" (default) verdi på 
det sekundære tempoet er 6. 

Q|BPM| 128 I 

Ved siden av de to tempo-meterne 
ser du også en "button" hvor det står 
enten "BPM" eller "SPD". Hvis 
denne står på "SPD", så foregår 
tempo-innstillingene på den 
"vanlige" måten, som jeg har 
beskrevet her. Hvis den står på 
"BPM", så foregår 
tempo-innstillingene i Beats Per 
Minute, som er en slags 
verdens-standard for hvordan tempo 
skal angis. Hvis du velger BPM, så 
får de to tempo-metrene litt andre 
funksjoner. Den første stiller du da 
inn Beats Per Minute verdien med, 
og den andre bruker du til å stille 
inn hvor mange linjer i block’en 


som skal anses som en "Beat". Men 
MERK! Dette blir riktig bare hvis det 
sekundære tempoet står på 6! 

Helt til høyre har vi en knapp hvor 
det vanligvis står "NRM". Hvis du 
trykker på denne, byttes den til "2/3" 
eller "1/2". Denne bruker du til å 
midlertidig avspillings-hastigheten til 
2/3 eller 1 /2 av det tempoet som er 
satt. Av og til mens du redigerer 
musikken, kan det være nyttig å 
kunne sette tempoet ned for å høre 
detaljer, og da kan du gjøre det her, 
uten å forandre på selve tempoet til 
sangen. 

Jeg synes det er litt beklagelig at 
dette med tempo-instillinger og 
justeringer er så innviklet og 
vanskelig; jeg kan godt forstå at dette 
må virke forferdelig unødvendig for 
de som ikke har særlig erfaring i 
bruk av Amigaen. Men på grunn av 
det programmet skal gjøre "mellom 
linjene", og på grunn av slik selve 
Amigaen håndterer ting som skal 
foregå på faste tider, så er hele dette 
tempo-styret helt nødvendig, og 
egentlig overraskende enkelt og 
fleksibelt, alt tatt i betraktning. Det er 
bare å prøve så godt man kan å forstå 
det og/eller ekperimentere til man har 
det tempoet man vil ha. 

Og med det, sier jeg takk for meg for 
denne gang. Det ble kanskje litt vel 
mye teknikk og litt lite musikk i dag, 
men jeg synes det er viktig å få en 
viss forståelse for slike ting som 
foregår "bak skjermen", for senere å 
kunne utnytte programmet fullt ut. Så 
dere får ha meg unnskyldt denne 
gangen, og jeg lover at neste gang 
skal vi gå mer direkte til verks og 
lage musikk igjen! Vi sees i neste 
Amiga Forum. I mellomtiden, ha 
masse gøy med OctaMED! 
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HAR DU IKKE 
OCTAMED? 

Hvis d u ønsker å gjøre deg 
kjent med OctaMed, finner 
du en demoversjonpå 
AmlgaForum-diskett nr. 
6/93. Denne kan bestilles ved 
å sende kr. 20,- i frimerker til 
AmiaForum AS, 
Verkstedveien 4B 
8013 Bodø 

Ønsker du en fullstendig 
versjon, kan denne bestilles 
fra AM/FM, tlf. 67 59 43 31 
eller 22 35 27 81. 
v5 krever Kickstart 2.0, og 
koster 295,-. v4 går på 
1.2/1.3, og koster 195,- 


øl F.0.P.3 'ØNSTAGE 1 act 1 
02 <unnaned> 
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MASTERS ■ STØRST 
OG BILLIGST PA AMIGA! 




GVP 

Al230 Turbo 4/8MB RAM/40MHz / FPU RING A1200 
A530 Turbo fra 4190,- A500 
Combo 68030/88040 fra 5850,- A2000 
MICROBOTICS 

M1230XA 33/40/ 50MHz030,2MB RAMtilA1200 RING 
VXL-30 Akseleratorkort til A500/2000 fra 2080,- RING 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS 
BLIZZARD 1230 Turbo RING Al 200 
SUPRA, FUSION FORTY.VECTOR, ADSPEED, DERRINGER, 
COMMODORE.ROCKET LAUNCHER, POWER, 

RING for egen akseleratorprisliste 


AMIGA 


Amiga 1200 Desktop Dynamite RING! Spesialpakke! 
Amiga 1200 2MB RAM 68020 RING 
Amiga 1200 80/120/210 MB Harddisk RING 
A1200 leveres med ferdig innstallert harddisk klar til bruk 

me dlulLgara n t i. MatM. li tallegg. k an vi l eggejmi 


Amiga 4000-030 4/120MB, Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 6/120MB, Scala eller Image FX RING 


AMIGA-DELER 


Workbench 2.1 norsk 280,- oppgradenng fra 2.04 
Workbench 2.1 norsk m/2.04 ROM 430,- oppgr.fral .3 
Kickstartswitch 419.- tastaturstyrt WB1.2,1.3,2.0 


Strø mfors y ning .. A ll I d eler! Ami ga. Bing for list e. 


ANIMASJON DESKTOP 

GRAFIKK-TEGNING- 

TEKSTBEHANDLING-VIDEO-3D 


Art Expression RING! Tegneprogram 
Art Department Pro 2.3 1980,- 
Bnlltance 24 bit tegne- og animprogr. 1.930,- 
CaHgan 24 RING! 

Cmemorph 590,- Bildemampulering 
DeLuxe Pamt 4 1 980,- Tegning og anmaspn 
DeLuxe Pamt 4.1 AGA 990,- for A4000 og A1200 
Distant Suns 4.2 670,- Astronomi 



Edit Mate RING Redigenngspakke Nyhet 

Final Copy II v2 995,- tekstbehandling 

Final Writer 1790,- Desfop-program Nyhet 

Kindwords 3.0 525,- Tekstbehandling 

image FX 1.5 2790,- 24-bit tegneprogr. morpfVscanning 

Imagme 30 RING Raytraang, Anim. Nyhet 

Kid Pix 295,- Tegneprogram for bam 

Mini Office 590,- Grafikk, regneark, database, tekstb 

Morph Plus 1.950,* Biidemanipulenng 

MovieMaker RING Digital redrgenng Nyhet 

Pagesetter III 720,- Lillebror til PPage 

Page Stream 3.0 RING Desktop-progr. Kommer 

Pen Pal 1.5 595,- Tekstbehandling 

Professional Draw 4.0 RING Tegneprogr. Kommer 

Professional Page 4.1 2.285,-Dektop-program 

ProWrite3.3 690,- Tekstbehandling m/Postscript 

Real 3D Classic 1190,- Professional 2.4 RING 

Scenery Ammator v4 995,-Landskapsbygging 

TBC+ 9990.* 16.7 mill fargers framebuffer 

TBC+11190.- m/SMPTE ——*- 

TV-Paint 2 RING må brukes med 24-bit kort Nyhet 
VideoDiredor Gdd Disk 1.540,- Videoredigering 
Videostage Pro RING Videotitler med syne. 

Vista Pro 3.0 800,* Landskapsbygging 
Wordworth 2.0 690,- Tekstbehandling 
Dette er kun et lite utvalg av de mest populære program 
Be om egen prisliste. 




Bokføring.fakturenng m.m. Be om egen prisliste 


B T | |) 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amigaboker. 

Be om egen bokliste. 

Kun et lite utvalg er med i annonsen. 

Amiga-lntro til WB 3 og AmigaDOS 295,- Dansk Nyhet 
Amiga Rom Kemel Devices 365.- 


Amiga Rom Kernel: Includes Autodocs 480,- 

Amiga Rom Kernel: Libraries 430,- 

Mastering Amiga Amos 245,- Dekker alle Amos progr. 

Mastering Amiga Arexx 275,- 

Mastering Amiga Assembler 330,- 68000 Assem språk 

Mastering Amiga Beginners 245,- 

Mastering Amiga C 245,- 

Mastering Amiga DOS 3 Vol. 1 275,- WB 2.0,2,1,3.0 
Mastering Amiga DOS 3 Vol. 2 275,- WB 2.0,2,1,3.0 


CAD -(konstruksjonstegning) 


Be o m eg en prisliste CADsrogrammei, 


CD-32 spillmaskin 32-bit RING 

FMV-kort kommer snart RING 74 min full-motion video 

CD-32 sp il l, ca 40 titler er s luppet 

Be om egempri slis te p å ha r dm re og sof twa re til. CD-3 2 . 

Noen CDTV titler fungerer på CD32 be om liste . 


CDTV 


Be om egen pnsliste på hardwar e og software til CDTV 

Noen CD- 32 titler fungerer på CD TV, be om liste. 


DATABASER 


Røtter III RING Svensk slektsforsknmgsprogram Nyhet 
Superbase Personal IV1875 
Superbase Professional IVvI.3 3490,- 


■ II Ull 11 i ———— 

Rombo Vidi-12 v2.01.345.- AGAInklusive splitter 
Rombo Vidi-12RT 2790,- real-time 
A/y/røfRombo Vidi-24RT 4190,- realtime 
Nyhet 

Andre digitize re, RING for komplett lis te 

MHawaaBiiaaa— 


DMI Floptical Drive RING 3.5‘20MB disk 

DM! Floptical disketter 20MB 220,- 

Dual Drive 3,5“ 1.910,- Dobbel diskettstasjon ekstern 

Power 1,76MB 3.5“ HDdrive ekstern RING Alle amtgaer 


■ Ull I I ——■ 

Action Replay MK III A50Q/A500+790,- 

Finner du ikke det du le ter eier, R I NG, så swderyi 

priser ogkosfyier. Yi skaffer del aller meste. 


mulat6rér 


PC-task 590,- PC-emulator 
A-MaxggEmplant RING Mac emulatorer 
VORTEX PC 386 eller PC 486 emulator RING 


m =t: I ^»I»i r< 1 — 

Yi har genlocker i ake pnsklasser fra 2000. kr..Ring for 
liste 


Domino. EGS Spectrum.Framemachme. Impact Vision 
24. Mertin. Opal Vision,Picasso II. Retina, Rainbow III, 
Visiona, Vrvid 24. Yi skaffer dem alle RING ! 

Vi har harddisker til alle Amigaer fra 40MB til 3,5 
Gigabyte. 2.5* IDE harddisker til A600/1200 leveres 
komplett med kabel, mstallasjonsdiskett og garantisegl. 

Vi har kontrollefkort, SCSI. SCSI-II og IDE RING for 
pris. Be om egen hardtsk/kontroller pnsliste. Oppgi 
maskintype 

BTTfiif nmmmmmmmm 

Vi kan levere de fleste joysticks på markedet Be om 
komplett joystickliste. Fra 49kr. Vi nevner de mest 
populære.. 

Cheeta. The Bug 229,- 
Competition Pro 5000 sort 169,- 
Pro Star Bla 229,- 

Ouickjoy . alle modeller, be om liste 
Quick-Shot. alle modeller, be om liste 
Red Ball/Bat handle 279.- 
Speedking, Analog Joystick 229,- (for ffysimuiator) 
Zipstick Auto Fire 149,- 


Ved kjøp for 
1500 kroner 
får du en 
musmatte 
med på kjøpet! 


MODEM og FAXMODEM 


Vikrerku n god kj en te m o demer og f axmo de me r. 

Be om prisliste på modem. 


MONITORER 


1942 13“ RING Bisync for A1200/A4000 
108414" 2690,- for A500/500+/600/2000/3000 
IDEK17“ RING Multisync 
Monitor Copyholder 69,- Konseptholder 
Monitorfilter farge 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorfilter farge 209,- nettingfilter 
Monitorstativ 14“ 189,- 


MULTIMEDIA-PRESENTASJON 


MediaPoint v3,5 RING Multimediaprogram Nyhet 
Presentation Master 1.970,- Business Graphic 
Scala MM210 2590,- Multimediaprogram 
Scala MM300 3790,- Multimediaprogram Nyhet 


MUS OG MUSMATTER 


Mu s i al le prisklasse r fr a 9 9 , -.kroner RIN G fo rJiste 

Mega Mouse 270,- 400 dpi 
Musholder 39,- 
Musmatte 20x22 cm 25,- 

Audio Engineer Plus 2.775,- Stereo digital soundsam. 
Bars and Pipes Pro 2.0 2790,- Midi Sequencer 
Clarity 16 sampler 1.750,- 16bit stereo sampler 
Deluxe Music 2 1090,- Nyhet 
DSS8+ Digital Sound Sampler GVP 990.- 8-bit m/softw. 
KCS Level II 3,5 Dr.T 2.860,- Midi-Sequencer 
MegaMix Master 530,- 

Miracle Piano Teaching System RING Lær pianospill 
One Stop Music Shop RING Amigasynth, 16-bit MIDI 
StereoMaster Sampler 425,- Stereo sampler 
Studio 16 3.0 m/AD 516 RING 16-bit, Lydredigermg NY 
Studio 16 2.0 m/AD 1012 RING 8-bit,4spor mono sampl. 
SuperJam 1.1 890,- 
Technosound turbo II690,- sampler 
Trilogic Midi Interface 395,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut 
Triple Play Plus 1890,- Midi-mterface Bars and Pipes 
Videomaster 825,- Videodigitizer og soundsampler i ett 
Be..omJmplett iwstktønslLste. 


NYTTEPROGRAM 


Ami Back v2 695,* HD Backup 

CrossDos 360,- MSDOS-Atan-Amiga 

CygnusED3.5 1090,- 

Directøry Opus 4.0 729,- Filhåndtenng 

Pegger 890,- Bildekompnmenng JPEG Nyhet! 

Quarterbaek 5.0 545,- HD backup 

Quarterback Toote Deluxe 1590,-Reparerer harddisken 

Video Backup System 960,- Backup på videotape 

X-Copy Professional 465,- Kopiering 

■T»inirfnM 

Blekkskrivere,laserpnntere.matnsepnntere 
Canon. Citizen, Hewlett Packard. Star RING for pris 
Fargebånd RING oppgi printermodell 
Papir og rekvisita til pnntere RING oppgi modell 
Printerstativ 129,- 


■ M iWi R 

Amos 500,-/ Compiler 290.-/ 3D 360.-/ Easy Amos 315. 
Amos Professional 540.- Amos Pro Compiler 390,- 
Arexx 465,-Arexx Compiler 1.195,- 
Can Do 2.5 1.790,- 
HiSoft Basic 855.- Dev Pak III 975.- 
HiSoft Pascal 1.395.- 
SAS C V.6.1+ (Lattice C) 3.990,- 


( yed kjøp f or i 
f , °ver 4000 

j kroner får du 
en musmatte 
_ pluss 10 f 
rrSn d l Sketter 

med På kjøpet! 


Vi fører RAM og RAM-kort til alle Amiga-modellene. 

Commodore. GVP, Blizzard. PC1204/1208, VXL, MBX 
1200 rn.fi. Ring for dagspris. Be om egen RAM- 
oversikt oppgi modell. 


■ ii iiini■■■■■■ 

Professional Calc 2.0 1795.- AGA-support 


■ Mill I» —— 

0-modem kabel 105,- 

Amiga Scart kabel 2meter 119,- 

Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser. RING 

Diskettboks40/80/100/120stk 3,5“m/lås 49,-/59,-/69,-79,- 

FourPlayer Adapter 75,- 

Joy-Master 229,- automatisk joystick/mus switch 

Posso for 150 stk 3,5" 249,-Stablevennlig 

Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145,- 

Robo-shift 259,- joy/mouse switch 

Robo-shift Mach II289,- joy/mouse switch med mus- 

emulator 

Finner du ikke det du leter etter, ring eller skriv til oss. Vi 

skaffer.det alle r me ste ti l A m iga. 

Alfa Scan Håndscanner m/OCR 4.290,- m/software 
JX-100 A6 farge 200DP118Bit Sharp RING 
GT-6500 600DPI 24-bit A4 Epson RING 
Power håndscanner sv/hv v3 RING v4 RING 
Power håndscanner farge RING 
OCR Software RING 

Scannersoftware ASDGJX-100 820,- Epson 1.420,- 


Be om egen prisliste. Flere hundre titler. Fra 49,- kroner. 

Be om egen prisliste 


[ TILBUD 


■ Bøker -20 % rabatt RING for oversikt 
| Amiback før kr 620,- nå kr 490,- 

■ KidPix før kr 295,-nå kr 249,- 

I CanDo v 2.0 før kr 1270,- nå kr 1150,- 
I Vistapro 3.0 før kr 800,- nå kr 690,- 
| Easy Amos før kr 285,- nå kr 249,- 
| Braodcast Titler II før kr 2630,- nå 990,- 
| Font Pack før 1130,- nå kr 590,- 

■ Quickshot Avoator 1 Joystick, flightstick 

m/høydeindikator før kr 449,- nå kr 229,- 
J Quickshot 128F Maverick 1 Joystick, før 179,- nå 
kr 99,- Autofire, 1-2 player 

I Quickshot 102N Joystick, før 79,- nå 49,- Autofire 
I Tilbudene gjelder så langt lageret rekker! 

j NYHETER 

| Amiga-CD Årbok 93/94 50,- Dansk /Norsk. 

Produktkatalog for Amiga og CD32 
! A1291SCSI-kit for A1200 2390,- 32-bit, ORam og 

■ FPU 

I Canon BJ600C RING Blekkskriver 360 DPI!!!!!! 

I Director II RING 32-bit bildemaskin Broadcast- 
| kvalitet. 

| DKB 3128 RING Zorro lll-Ramkort A3000/A4000 
Plass til 146MB-RAM 

■ Music-X 2.0 RING Inkluderer Motator-X. Musikkpr. 

Pride Music Libraiy Catalog System RING 

■ Softwarebasert Musikk-bibliotek 

■ Qwika Switcha RING A500/2000 ROM-switch for 4 

ROM-brikker. 

| Wacom A5 og A4 trykkfølsomt tegnebord til Opal 
| Paint og TV Paint RING 

i_ 


OBS! Nye åpningstider - se nedenfor! 
Reparasjoner. 

Send Amigaen til oss neste gang. Rimelige priser. 
Salgsbetingelser. 

Alle varer sendes I oppkrav. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. 

Porto og oppkravsgebyr kommer 
i tillegg. Ved kiøp over 12.000 kroner 
får du varene fraktfritt. 

VI tar forbehold mot trykkfeil. Rett til 
prisendringer uten varsel. 

Retur av varer kun etter avtale. 


Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen eller kanskje vi kan matche prisen. 


Tlf. 22 65 72 04 
Fax: 22 65 85 43 


MASTERS 


Brobekkveien 104 - 0583 Oslo 


Apent: 10-22 (17-22 kun telefon) 
Lø/Sø.: 12-18 (kun telefon) 
O-kontant. Avbetaling 














































































ved Atle Roijen 

Med lanseringen av 
CD32 og FMV-kortet 
som kan vise video fra 
CD'er, er digital video i 
skuddet som aldri før. Vi 
ser litt nærmere på 
MPEG, samt litt mer om 
videoredigering. 


Digital video 

Digitalisering av video i "real 
time” kommer, selv om 
MPEG-koding av video ligger 
langt i fremtiden for Amiga. Skal 
du kode video av god kvalitet med 
MPEG kreves det store ressurser. 
MPEG er en tung måte å 
komprimere på. Her er det ennå 
ikke snakk om virkelig 
"real-time"-komprimering. Dvs. at 
du kjører videofilmen inn i den ene 
enden av en boks og får ut 
komprimert, digital video like fort 
i den andre enden. Skal man oppnå 
god kvalitet, tar det flere minutter å 
digitalisere/komprimere hvert 
bilde. Ti minutter med video 
inneholder ca. 30.000 enkeltbilder. 
30.000 bilder ganger 5 minutter pr. 
bilde blir en del timers arbeid...! 
Det sier seg selv at dette ikke er 
noe for oss vanlige dødlige. Vi har 
likevel fått flere kort for 
"real-time" digitalisering og 
redigering på harddisken. Hvordan 
er det mulig? 

JPEG-komprimering 

Jo, man bruker 

JPEG-komprimering istedenfor 
MPEG. Denne komprimerer ikke 
like mye, og har andre fordeler i 
tillegg. Her blir hvert bilde 
digitalisert for seg - dvs. du lagrer 
full informasjon om alle bildene. 
MPEG lagrer bilder med ulik 
informasjonsmengde og såkalte 
key-frames, og beregner 
mellombildene (se AmigaForum 
nr.6.93). Du kan derfor ikke spille 
av alle bildene bilde for bilde i 
virkeligheten, selv om det ser ut 
slik på skjermen. MPEG lagrer 
lyd og bilde sammen mens JPEG 
bare komprimerer 
bildeinformasjonen, og du kan 


Video 


velge hvor mye du skal 
komprimere. Du må følgelig ha et 
lydkort i tillegg. JPEG gir billigere 
kort, og du kan faktisk få Vlab 
Motion for ca. 8000.- i Tyskland. 
Kortet og programvaren var ikke 
ferdig, og vi fikk ikke engang se en 
prototyp på Køln-messa. På nyåret 
lovet man...! Flere kort er på vei 
inklusive Digital Broadcaster 32 
som utlover "broadcast-kvalitet" på 
bildene, med en oppløsning på 
786x586 punkter. Heller ikke dette 
systemet var ferdig, men her fikk vi 
iallfall se redigering på en tidslinje 
med digital video. Det fungerte bra, 
selv om bildekvaliteten nok lå på 
VHS-nivå. 

Ikonredigering 

Det er enkelt og greit å redigere på 
denne måten. Digitalisere lyd og 
bilde og lagre videoen på 
harddisken. Dele opp filmen i ulike 
klipp (herfra til dit) og ta tak i 
klippene - flytte dem. kopiere dem, 
fjerne klipp osv. Like enkelt som å 
redigere et tekst-dokument. Dette er 
opplagt fremtidens måte å redigere 


video på. Selvsagt hadde det vært 
fint å ha digitaliserte still-bilder som 
representerte klippene på skjermen 
slik at du bare tok tak i og flyttet på 
et bilde når du flyttet på en scene. 
Problemet er at et amerikansk firma 
sitter på rettighetene til sel Ve denne 
ideen - måten å redigere på, og de 
tarseggodtbetaltfor lisensene. 
Mac-systemet A vid benytter f eks. 
dette, men det er grusomt dyrt. Det 
finnes visstnok også et italiensk 
system for Amiga som også benytter 
ikon-redigering, men her er det også 
snakk om forholdsvis store penger. 

"Rimelig" 

Selv om Digital Broadcaster er et 
rimelig system vil det koste over 
100.000 fullt utbygd. Du trenger 
nemlig en Amiga 4000 med 10MB 
RAM, 16 bits audiokort, Digital 
Broadcaster 32, 2 SCSI-II- 
kontrollere, en harddisk på 1 GB (til 
10 minutter video med broadcast- 
kvalitet) eg en på 500 MB for lyden 
(nok til 45 minutter, 16 bits lyd), 
VGA-skjerm og vanlig TV-monitor. 
Macro system markedsfører VLab 


Motion under slagordet 
"Profesjonell videoredigering for 
hvermann", og det betyr kanskje at 
dette systemet blir noe rimeligere. 

De har ikke oppgitt maskinkrav, 
men selve kortet koster ca. 8000.- i 
Tyskland. I tillegg må du ha et 
lydkort, slik som Tocccitci (se 
messe-omtalen) og en rimelig stor 
harddisk. VLab Motion er en 
utvidelse av VLab-kortet med 
høyere oppløsning og tiere farger. 
Selve kortet inneholder også en 
genlock med blue-box-generator 
(slik at du kan vandre på skyene, 
lage værmelding med værkartet som 
bakgrunn ol.). Du får også med et 
redigeringsprogram (editor). 

Online-redigering 

Digital redigering fra en harddisk 
kalles "off-line"-redigering eller 
ikke-lineær redigering. Dvs. 
redigeringen foregår ikke med 
videospillere og du kan hoppe inn 
hvor du vil på videoen. Vanlig 
redigering med kamera/videospiller 
kalles on-line-redigering eller lineær 
redigering. På WOC fikk vi også se 
prototypen på et nytt system for 
on-line-redigering. Systemet kalles 
PXC-Editing og knyttes opp mot 
FrameMachine-kortet til Electronic 
Design (24 bits-kort). Det er et 
modulært system, dvs. det kan 
bygges ut etter behov, slik at du kan 
styre flere avspillere og tone en 
videokilde over i en annen ved hjelp 
av ulike effekter (wipes). Her kan du 
også redigere med Panasonic 5 
pins-kontakt, noe som ellers er en 
mangelvare. Firmaet bak heter 
EchtZeit-video og har adressen D 
22765 Hamburg, Friedensallee 
14-16. Germany. 


Editor lor videolyd 

Hama markedsfører et smart 
program for avspilling av lyder. 
Programmet heter "Amadeus", og 
det likner litt på gamle "Elan 
Performer" som leveres sammen 
med Digi View. Du legger ut lydene 
på ulike taster på tastaturet slik at 
det er veldig lett å spille av dem. I 
tillegg har du en del funksjoner for 
redigering av lyd. Du har en 5 kanals 
mixer for å stille inn nivået på ulike 
lyder og du kan legge på ekko. I 
Norge er det Scandiafilm i Oslo (Tlf: 
22280000) som markedsfører 
produktene fra HAMA. De kan 
skaffe programmet på oppfordring. 
Prisen er ikke helt klar. 














































DE BESTE PRODUKTENE... DE BESTE PRISENE! 



Produkt 

pris 

SKJERMER 


C1942 

4.390,- 

IDEK 1 7" 

11.000,- 

HARDDISKER 


3,5" HD til Al200 kitt 

300,- 

212MB IDE, Western Digital 

1.950,- 

343MB IDE, Western Digital 

2.850,- 

425MB IDE, Western Digital 

3.590,- 

540MB IDE, Western Digital 

5.190,- 

240MB SCSI Quantum LP 

2.375,- 

525MB SCSI Quantum LP 

5.190,- 

1080MB SCSI Quantum LP 

8.750,- 

Modem 


Best 14400EC modem m/fax 

2990,- 

US Robotics Sportser 14400 

3290,- 

Lasat 144 pocket faxmodem 

3990,- 

PC1208 m/klokke 


PCI208, 2MB RAM 

1.540,- 

PC1208, 4MB RAM 

2.150,- 

PCI 208, 8MB RAM 

3.540,- 

Phase 5 produkter 


Fastlane Z3 SCSI kontr. 

3.790,- 

Blizzard 1200 med 4MB RAM 

2.190,- 

4MB utv. kort til Blizzard 1200 

1.565,- 

Blizzard 1230 40MHz EC030 

2.625,- 

SCSI-2 utv. til Blizzard 1230 

1.125,- 

GVP produkter 


GVP EGS Spectrum m/2MB 

4.800,- 

Al230 Turbo 4/8MB 40MHz 

Ring! 

G-Lock, genlock 

3.690,- 

DSS-8+, sampler 

890,- 

Microbotics produkter 


MX1230XA 50MHz 030 4MB 

5.780,- 

MBX1200Z 4MB 14MHz FPU 

2.690,- 

Printere 


Canon BJIOsx m/akmater 

2.375,- 

Canon BJ230 A4 og A3 

3.890,- 

Canon BJC 600 Farge 

5.650,- 

Canon LBP-4 Lite (laser) 

4.400,- 

HP Laserjet 4P 600x600 

9.900,- 

HP Laserjet 4MP (postscript) 

13.750,- 

Disketter 


Navnløse 3,5" 2DD 

39,- 

Navnløse 3,5" HD 

59,- 

TDK 3,5" HD 

89,- 


AMIGA 1200 


NYHET! Amiga 1200 med ETT ÅRS GARANTI og Western- 
Digital 3,5" harddisk! Hastighet hele 2MB/sekundT 

Western Digital er 3,5" IDE harddisker med 3 års garanti, og er velkjent blant "PC- 
interesserte" f or sitt utrolige pris/ytelsene. I amerikanske PC-Magazine juli -93, ble Western 
Digital en klar testvinner i konkurranse med Maxtor, Quantum, Conner og Seagate. 

Al 200 leveres med harddisk ferdig montert og klar til bruk. Tilpassing fra 2,5" til 3,5" HD er 
utf ørt av Industridata Vest. Maskinen vil f unksjonelt f ungere helt identisk som en A1200 med 
2,5" HD (bare raskere). Vi gir 1 års garanti på A1200 og 3 års garanti på Western Digital. 

* Testet på A1200 Med 4MB fast RAM 


A 1200 uten HD 2.995,- 
A1200 med 212 MB 5.250,- 
A1200 med 256 MB 5.500,- 
A1200 med 343 MB 6.150,- 
A1200 med 420 MB 6.890,- 
A1200 med 540 MB 8.500,- 



Profft videoredi- 
gerings utstyr! 

VideoDirector er et perfekt videoredigerings-system for 
hjemmebruk og bedrifter. Å redigere kameraopptak til 
filmer med sammenheng og innhold, har aldri vært enklere. 
VideoDirektor er så enkel å forstå, at etter noen få minutter 
er du i f ull gang. Programmet kommer med alt du trengerf or 
å styre kamera og videomaskin, fra Amigaen. Du kan bruke 
alle Video 8 eller Hi8 kameraer med Sony Lance (Control- 
C), og alle videomaskinermed fjernkontroll. Video Directors 
inf rarøde fjernkontroll, som er koblet til Amigaen, kan læres 
opp til å sende ut samme signaler som din egen fjernkontrol. 


BEST 14400EC MODEM/FAXMODEM 


Beste tilbud på markedet! 



SyQuest 


- V.32bis (data-overføringshastighet 14400bps) 

- V.17 (fax-overføringshastighet 14400bps) 

- MNP 5 og V.42bis datakomprimering (57600bps) 

- MNP 2 til 4 og V.42 feilkorrigering 

- Fullt G3 fax kompatibelt 

- Fullt Hayes kompatibelt 

- Godkjent av STF 


SyQuest er en 3,5" harddisk med 
utskiftbare lagringsplater. Den fåes 
både som SCSI og IDE, og egner seg 
godt innen grafisk produksjon for 
lagring av billedmateriell el. 


105MB SCSI 3.990,- 

105MB IDE 3.625,- 

105MB plater 690, 



HD-kitt 


HD-kitt for montering av 3,5" HD i A1200. 
Kittet inneholder partisjoneringsdiskett, enkel 
og lettforståelig monteringsanvisning og alle I 
nødvendige kabler. Send A1200 til oss og vi 
montrer gratis hvis HD er kjøpt hos oss. 


300,- 


Backup til Amiga! 


Tap av data er ofte uerstattelig. Har du tenkt over hva dine data er verd for deg? 

De vanligste årsakene til tap avdataerf eilkomandoer, HD krasj. Ty veri, Strøm-brudd, 
Støt/slag, Brann, Virus og Tekniske feil. Vent ikke for lenge! 

250MB SCSI (A4000 int.) 3.500,- 250MB SCSI, ekst. 4.590,- 

525MB SCSI (A4000 int.) 4.650,- 525MB SCSI, ekst 5.770,- 


PC1208 

TIL AMIGA1200 
MED 4MB RAM 

2.150,- 


4MB RAM 

PASSER A4000, 
MBX, PCI208.... 

1.290,- 



Canon BJ600, Den beste 
fargeskriveren! _ 


Bubble jet, 360x360 
DPI, 16,7 mill. farger, 
4 separate blekkpa- 
troner (du slipper å 
skif te alle f argene når 
en farge er tom). Best 
i test i Amiga Format 
og PC-World Norge. 
Med driver og kabel. 



VELKOMMEN TIL 
MACINTOSH! 

Er du en av dem som har ønsket å kunne bruke din 
Amiga på kontoret og til firmaets regnskap. Eller å 
få tilgang på programmer fra verdens ledende 
programutviklere som Microsoft, Lotus, Word 
Perfect og Borland. Dett er leverandører som leve¬ 
rer tekstbehandlere, regneark, databaser o.l. som 
ligger på et nivå som er himmelhøyt over hva du 
finner til din Amiga (dessverre). Det eneste du 
trenger for å bruke disse programmene er: 

EMPLANT 

Mac emulator til A2/3/ 
4000 med 2 stk. Apple- 
Talk porter og Fast 
SCSI-2 kontroller 

Emplant er en Macintosh emulator som lar deg 
kjøre Mac-programmer på din Amiga, samtidig 
som du kjører Amiga-programmer. Full støtte for 
harddisker og disketter i Mac- og Amiga-format. 

4.375 r 


INPOSTRIPfjTfl \ 10 - 

Osveien 33,5050 Nesttun, Fax 55101459 

Ordretelefon 55101459 


RING OSS, PET LØNNER SEG! 


Alle priser er oppgitt eks. mva. Vi tar forbehold om mulige trykkfeil og prisendringer. 


□ Jeg ønsker å bestille: □ Jeg ønsker in formajon om: 

1-1 -- , 1-1 1-1 __. 

Hi^uum/.nu j |_| ruizuo 

1 1 Amiga CD32 Q HD-kitt Q Fastlane 

□ Best 14400EC □ 4MB A4000 Q 1,76 MB FD 

FIRMA: Tel.: 

NAVN: Fax.: 

Adresse: Postnr.: 

Industridata Vest h 
Osveien 33 

5050 Nesttun 












































Sampling 

- en treningssak! 

GVP har akkurat sluppet en ny topp-kvalitets Sound Sampler til Amiga, og mer enn noengang 
før samples det instrumenter, lydeffekter, tale, og alt som tenkes kan på Amigaen. Tatt i 
betraktning at Amigaen bare har 8-bits lyd, er det egentlig forbausende hvor bra man kan få 
den til å lyde, med det rette samplings-utstyret og litt trening i hvordan man kan få best 
samples. 


Jeg har selv samplet instrumenter og 
lyder på Amigaen siden 1987, og 
har samlet opp en del nyttige 
erfaringer underveis. Noen av disse 
erfaringene vil jeg gjerne dele med 
dere som nylig har skaffet dere 
sampler og kanskje akkurat begynt å 
bruke den, og til dere som har 
samplet instrumenter lenge, men 
fortsatt tror det kan være mulig å 
forbedre musikken ved å lage bedre 
samples. Sampling er en 
treningssak, enten det gjelder 
profesjonell sampling med 
16/24-bits samplere eller på 
Amigaen, det er visse teknikker og 
"triks" som er svært nyttige å kjenne 
til. 

Du trenger ikke et dyrt 
sampling-program for å sample på 
Amigaen. Hvis du kjøper en 
sampler, følger det alltid med noe 
sampling-software også - og i tillegg 
har vi jo OctaMED og ProTracker. 
Siden disse trackerne har fått 
innebygget bedre og bedre 
sampling-software ser jeg overhodet 
ikke noe poeng i å kjøpe seg et eget 
program for å sample. OctaMED har 
en like bra sampling-del som hvilket 
som helst mega-dyrt 
sampling-program. Og Protracker, 
som er PD og dermed helt gratis , er 
heller ikke langt bak. 

Unngå støy 

Det mest soleklare målet for en som 
skal sample instrumenter eller andre 
lyder, er å få så rene samples som 
mulig; unngå during, susing og 
skraping. Slik "sampling-støy" kan 
oppstå i flere ledd i selve 
sampling-prosessen, og det er derfor 
viktig å lage så få ledd som mulig! 
Det første du bør tenke på, er å 
koble sampleren din direkte til den 
lydkilden du skal sample fra. Skal 


ved Bjørn Lynne 


du f.eks. sample fra en 
Sampling-CD, så plugg sampleren 
rett inn i CD-spilleren; ikke i 
forsterkeren. Skal du sample fra en 
synthesizer, så plugg sampleren rett 
inn i synthesizeren - ta ikke lyden 
etter at den har gått gjennom mixer, 
equalizer, forsterker... Jo kortere vei 
fra selve lydkilden og inn til 
Amigaen; desto bedre lyd. 

TV-forbud 

En annen ting man bør tenke på for 
å unngå støy: Skru av andre 
elektriske artikler som kan skape 
støy i sampleren. Du bør ikke 
sample mens noen støvsuger i huset, 
selv om det er i et annet rom. Heller 
ikke barbermaskiner, 
kjøkkenmaskiner og slikt bør stå på 
mens du sampler. (Du bør altså ikke 
barbere deg med barbermaskin 
samtidig som du sampler - det går 
imidlertid helt fint hvis du bruker 
høvel og skum. :-) Har du en litt 
følsom sampler, er til og med TV’er, 
og ikke minst Amiga-monitoren 
støykilkder. Personlig skrur jeg 
alltid av monitoren min akkurat 
under den tiden jeg "grabber" 
samplene. Monitoren lager faktisk 
støy på dem, men så er heller ikke 
sampleren min bygget inn i en 
spesielt bra skjermende boks. Jeg 
sørger også for at TV’en er skrudd 
av, selv i rommet ved siden av, 
mens jeg sampler! Dette kan jo falle 
litt uheldig ut i noen tilfeller, 
("Muttem, skru av Falcon Crest a, 
jeg prøver å sample her!!"), men 
først bør du finne ut om TV’en 
forstyrrer sampleren - hvis den ikke 
gjør det, er det ikke noe problem, og 
hvis den gjør det, så får du forsøke å 
sample f.eks. etter at alle andre i 
huset har lagt seg! (Personlig 
erfaring: musikere jobber best etter 
midnatt!) 


Viktig med volum 

Det neste du skal tenke på, er å 
justere volumet på sampleren din. 
Først bør du sørge for å få inn et 
sterkt nok signal, selv om 
input-justeringen på selve 
sampleren står skrudd lavt. Altså er 
det å foretrekke å ha et sterkt 
input-signal, som du kan dempe på 
input-justeringen - fremfor å ha et 
svakt signal, og skru 
input-justeringen på sampleren opp 
på fullt. Hvis du skal sample fra en 
synthesizer, skru volumet på denne 
til fullt, eller *nesten* fullt. 

Deretter skrur du på sampleren til 
du har passelig volum. Og akkurat 
det med passelig volum er det, etter 
mye Amiga-musikk å dømme, 
veldig mange som har problemer 
med. 

For å få best mulig resultat, bør du 
sample så sterkt som mulig, uten å 
få "clipping". For det første; 
hvorfor ikke sample svakt, da 
unngår man jo "clipping", og 
samplet blir rent og fint. Vel; tenk 
over det - Amigaen har 256 
forskjellige verdier tilgjengelig for 
å angi hvert "målepunkt" i samplet. 
Det er dette som er begrensningen 
med 8-bits sampling, man har for få 
verdier tilgjengelig for å kunne 
angi samplet nøyaktig. Hvis du 
bare bruker halvparten av disse 
verdiene, hva da? Jo, du får enda 
mindre verdier til å angi hvert 
"målepunkt" i samplet; og enda 
lavere oppløsning enn 8-bit. Hva 
sier du? Du kan bruke 
sampling-softwaren til å øke 
volumet på samplet? Ja, men husk - 
da forbedrer du ikke 
oppløsningen/nøyaktigheten; og det 
er akkurat den du vil utnytte 
maksimalt. Derfor; spesielt med 
8-bits samplere, bør du lage så 


sterke samples som mulig. Men ikke 
så sterkt at du opplever "clipping"! 


Hva er "Clipping"? 

Her ser du et typisk eksempel på 
Clipping: 



Dette er et zoorrfet inn bilde av et 
sample som har blitt samplet for høyt, 
og som dermed lider av "Clipping". 
Hvis du ser helt øverst og nederst på 
samplet, så er toppene rett og slett 
klippet rett av, simpelthen fordi 
sampleren ikke hadde høyere/lavere 
tallverdier å tildele samplet! Alt som 
er over 127 eller under -127 blir 
derfor bare satt til disse ytterpunktene, 
selv om de skulle vært langt "utenfor". 
Dette låter mildt sagt lite pent, og 
gjøres desverre altfor ofte blant 
samplende Amiga-entusiaster. 


Her ser du det samme samplet, slik det 
burde se ut. 



Altså: for å oppsummere og gjenta 
den viktigste regelen i all sampling: 

Du bør sample så sterkt som mulig, 
men svakt nok til å unngå "Clipping"! 

Det var igrunnen alt jeg fikk plass til 
denne gangen. Neste gang skal jeg 
skrive litt mer om hvordan du kan få 
mest mulig glede og best mulig 
resultat av Amiga-sampleren din. 

So long! 

Protracker-versjon 
på avveier! 

Gode, gamle ProTracker oppdateres stadig, og 
maken til forvirring rundt versjon-status o.l. 
som det som er og har vært tilfelle med 
Sound/Noise/Protracker har vel aldri før sett 
dagens lys. I slutten av November ble 
imidlertid en uferdig versjon, v3.15. spredt ut 
på BBS’ene, uten at det var meningen. 
Angivelig skal en av programmererne ha levert 
Amigaen sin til reparasjon, hvorpå en av de 
ansatte i firmaet som reparerte den "rappet" den 
nye og uferdige Protrackeren fra harddisken 
hans! Dette er ikke bevist, så vi nevner ikke noe 
firma-navn, inen vi kan ihvertfalJ opplyse at 
versjon 3.15 er uferdig, flere av funksjonene 
virker ikke, og den er mildest talt ustabil. 

Personlig finner jeg hele greia litt snodig - jeg 
kan da sverge på at jeg så versjon 3.2 florere 
rundt på BBS’ene for noen måneder siden? 
Sukk... 


















Demo-guide 
for grønne 


av Gard Eriksrud 


Nå må vi dessverre skuffe deg 
hvis du leter etter en party-report 
fra The Party III. Dette bladet ble 
trykket på lille julaften, og da vi 
ikke behersker reiser i tid og rom 
har vi ikke mulighet til å skrive 
om partyet før i neste nummer. 
Men da skal vi også slå til med en 
skikkelig PARTY-SPESIAL! Så 
inntil da er det bare å smøre seg 
med tålmodighet! 
Vi starter det nye året med å vie 
denne utgaven av demosidene til 
de av våre litt f, grønnere ft lesere. 

Etter oppfordringer ; skal vi nå 
forsøke å forklare hva 
n disse demo-greiene” egentlig er 
for noe! Du vil også fånoen tips 
dersom du drømmer om åstarte 
din egen gruppe! 



SCENEN 

De fleste med Amiga burde ha sett en demo 
i en eller annen form. (Hvis du virkelig har 
klart å unngå det helt, bør du snarest ta en 
titt påv år coverdiskett, som inneholder 
minst en intro av nyere dato.) I den grad 
demoer kan sammenlignes med noe som 
helst, står musikkvideoer nærmest. Likheten 
er at musikk kobles sammen med grafikk, 
med den forskjell at en datamaskin styrer 
det hele. 





Det kan ta måneder å lage en demo. Ofte er 
opptil 5-6 personer i sving for å få det 
ferdig. Mange spør hva som vitsen med å 
legge så mye ressurser ned i noe så unyttig, 
og snakker gjerne i nedverdigende 
vendinger om demoproduksjon.Til disse er 
det bare å si: Hva er vitsen med å tegne 
bilder? Hva er vitsen med å lage musikk? 
Hva er vitsen med sport? Demoer er en 
blanding av både kunst og sport på en 
gang. Det er en ypperlig form for 
konkurranse, som i utganspunktet hvem 
som helst kan gå i gang med. 

Demoer startet i utgangspunktet med at 
cracker-gruppenela inn små introduksjoner 
(derav navnet "intro") foran programmene 
de cracket. Slik markerte de hvem som stod 
bak. Etter hvert gikk det konkurranse i å 
lage de beste introene, og crack introer ble 
bare en liten del av det hele. Demogrupper 
dukket opp som paddehatter, og 
demoproduksjonenvar i gang. (Demo er 
forkortelsen for "demonstrasjon"). 

Demoer var allerede en kjent sak da de 
første Amiga-maskineneså dagens lys, og 
det ble fort til at denne maskinen - vår alles 
kjære ble den viktigste for demoscenen. 
Noe Amiga er den dag i dag! Dersom du er 
litt interessert i historien til demoscenen i 


Norge, anbefaler vi at du tar kontakt med 
PD-firmaer og skaffer deg disse titlene som 
virkelig er norske klassikere: 

"4th Dimension" 

diskmag fra Cryptoburners og Razor 1911 

"Audio-X" 

musikkdisk fra Crusaders 

"D.O.S" 

demo fra Andromeda 

"Multica" 

demo fra Andromeda 

"RAW#1-6" 

legendarisk diskmag fra Lord Helmet 

"State Of The Art" 

demo fra Spaceballs (Ikke eldre enn 
et år, men likevel en klassiker!) 

"The hunt for Red October" 

demo fra Cryptoburners 

"Vertical Insanity" 

demo fra Razor 1911 

"Wayfarer" 

demo fra Spaceballs 

SLIK STARTER DU OPP! 

Selvfølgelig er det ingen sak å sette igang 
med sin egen gruppe. Du trenger strengt 
tatt ikke gjøre mer enn å finne pået navn, 
og så si at du har din egen gruppe! Men; 
Dette er IKKE fremgangsmåten dersom du 
har planer om å gjøre gruppa di kjent! 

Den beste måten å starte på, er å bli med i 
en allerede etablert gruppe. Slik vil du 










IDENE 



Banana Dezign 

tenker å starte sitt eget chartmag for Norge. 
Fra før har dansker, finner, tyskere og 
engelskmenn sine egne landscharter. 

Tyrkiske Legacy 

annonserte sine 2 norske medlemmer med 
techno-dentroen "Suqadrium". De kaller seg 
Tranze og Micromision, og medvirket med 
henholdsvis grafikk og musikk! 

Splatter 

(Ex-Cadaver) har startet sin egen gruppe kalt 
Acme Project. 

Morgoth 

i Cadaver jobber med et såkalt 
"Marianne-slideshow". Akkurat hva det går 
ut på aner vi ikke, men - sitat: "Marianne er 
deilig!!!!!" 


Sjette utgave 

av Spaceballs diskmag RAW, kom ut i 
begynnelsen av desember. Det vil snart være 
et intervju med Lord Helmet i AmigaForum, 
hvor han forteller hvordan RAW kom igang, 
og hvorfor det har fått slik suksess. 


finne ut hvordan en gruppe fungerer. Du 
søker om å bli tatt inn som medlem ved å 
sende eksempler på arbeidet ditt til de 
gruppene du har sett deg ut. Nå må det 
nevnes at grupper som Spaceballs eller 
Andromeda, ikke er noe å satse på i første 
rekke... Aller helst bør du finne deg noe 
lokalt, så du kan være mest mulig aktiv. 

Ønsker du derimot å starte din egen 
gruppe med en gang, er det ikke fult så 
enkelt dersom du er helt uten erfaring. 
Men her er noen tips: 


1. Finn ut hva du vil gjøre med gruppa di. 

Ei gruppe er tross alt ikke nødt til å lage 
demoer! Men dersom du finner ut at 
demoer er den store tingen, bør du legge 
stor vekt påpunkt nr. 3! 

2. Hvem skal du ha med i gruppa? Dersom 
du ikke har særlig mange kontakter bør du 
undersøke hvem som har Amiga i ditt 
lokalmiljø, og hva de bruker maskinen til. 


UTTRYKK FRA SCENEN 

Her er "fag-uttrykkene" som ville fått 

alle I Noregs Mållag til å slutte i 

jobben! 


SCENEN 

Betegnelse på noe som 
foregår innen 
demoverdenen. 

LAMER 

En person som er idiot 
med data, 

sammenlignet med deg 
selv. 

ORGANIZER 

Lederen av en gruppe. 

CODER 

Annet ord for 
programmerer. 

SWAPPER 

Person som bytter 
program med andre via 
posten. 

TRÅDER 

Person som formidler 
program via 
telefon-databaser. 

SYSOP 

Person som driver en 
telefon-database. 

DISKMAG 

"Avis" på diskett. 

EDITOR 

Person som skriver for 
et eller flere diskmags. 

CHART 

Oversikt over hvem som 
er mest populær på 
scenen. 

PACK 

Samling med demoer ol. 

PACKER 

Personen som lager 
packen. 


Team Extreme 

er en norsk nykommer med 8 medlemmer. 

De ga nylig ut en musikkdisk med moduler 
av Black Demon og The Cunner. 

Ranx 

(coder) gikk over til Stone Arts etter å ha 
vært medlem av Balance en god stund! 

Vision Norge 

søker nye medlemmer! Interreserte kan 
skrive til: Vision, Stertebakke 6, 3600 
Kongsberg, eller ringe The Middle East BBS! 

Crusaders 

er i full gang med planleggingen til The 
Gathering'94,1 den forbindelse ønsker de 
frivillige, som kan være med å hjelpe til 
under partyet. Interreserte kan skrive til: 
Romerike Dataforening, Løvenstadveien 8a, 
2600 Løvenstad, eller ringe Crusaders BBS! 

Vi trodde 

at Equinox bare fantes i Sverige, inntil de 
norske medlemmene tidlig i vinter kom med 
dentroen Hardweird. Den er programmert av 
Vip N Ray, mens Nethead, Mirandirog 
Icebyte står for grafikken. Musikk er 
komponert av Cyntex. Versjonen vi fikk av 
Hardweird hadde noen bugs, men var likevel 
bra nok til å gi Equinox en plass blant norges 
10 beste grupper på AmigaForums 
Norgeschart! 

Cadaver 

har hatt en liten opprenskning" i rekkene. 
Duke, Birdeye og Li Chien er blant dem som 
nå står uten gruppe. Samtidig har musikeren 
N-Gin joinet fra Triax. Cadaver har dermed 
"sunket ned til å være norges nest største 
gruppe! 

Styggest 

Spaceballs Major Asshole avslører at han 
"nok så litt trøtt ut en morgen", som 
forklaring på hvorfor han topper Angelicas 
chart som "scenens styggeste"... 



AMIGAFORUMS 

NORGESCHART 


1. SPACEBALLS 

2. AVALON 

3. ANDROMEDA 

4. TALENT 

5. LEMON 

6. BALANCE 

7. STONE ARTS 

8. EQUINOX 

9. SYMBIOSIS 

10. SCOOPEX 


* 


Ta en god titt på denne listen, kjære 
lesere! Den kan regnes som et stykke 
historie idet The Party III er over - vi 
venter store forandringer! I neste 
nummer har vi invitert norges mest 
kjente grupper til å stemme frem de ti 
beste gruppene! 

Vi er ogsåinterresert i leserenes 
meninger! Skriv opp en rangert liste 
over de gruppene du mener er best, og 
send inn til oss! Du har ikke lov til å 
stemme pådin egen gruppe. Stemmene 
sendes: AmigaForum, Verkstedveien4B, 
8013 Bodø. Konvolutten må merkes 
"Norgeschart" for å komme riktig! 








Tips 


Ordliste 

Til glede for alle som 
ikke skjønner alt de leser 
(f.eks. i AmigaForum), 
bringer vi her første del 
av en ordliste som 
forklarer de mest brukte 
ordene. Resten kommer 
i neste AmigaForum. 

Aksesstid 

Den gjennomsnittlige søketiden for en 
harddisk, d.v.s. den tiden det tar før den 
har funnet fram til det "riktige" stedet på 
harddisken. Måles i millisekund (ms). 

AmigaDOS 

Operativsystemet (styresystemet) for 
Amiga. 

ANSI 

American National Standard Institute - 
standard styrekoder, eller 
ecape-sekvenser benyttet av nesten alle 
maskin og programvare leverandører. 

ASCII 

En forkortelse for " American Standard 
Code for Information Interchange". 

Backup 

Engelsk uttrykk for sikkerhetskopi. Man 
bør med jevne mellomrom lage en kopi 
av program og data i tilfelle 
harddisken/disketten blir ødelagt, eller du 
sletter noe ved en feiltagelse. 

Batteriklokke 

En klokke i datamaskinen som har eget 
batteri, slik at den fortsetter å gå når 
maskinen slås av. Dermed "vet" 
datamaskinen hele tiden hva riktig klokke 
er. Alt du produserer av data lagres på 
filer, som angis med navn, størrelse og 
dato/tid. 

Baud 

Enhet for angivelse av 
overføringshastighet ved bruk av modem. 
Litt vanskelig å forklare kort, men i de 
fleste tilfelle vil baud-verdien være lik 
det antall bits som overføres pr. sekund. 
Modem med en hastighet på 2400 baud 
har lenge vært vanlig, men nå har 9600 
og 14400 blitt stadig mer utbredt. 

BBS 

Forkortelse for "Bulletin Board Service". 
En database du kan ringe til, hvis du har 
et modem og en tilgjengelig telefonlinje. 
På BBS 1 n kan du delta i konferanser, 
overføre programvare og sende 
elektronisk post. 

Binær 

Datamaskiner kan innerst inne kun regne 
med to tall; null og en. Dette tallsystemet 
kalles for det binære tallsystem, eller 
totallsystemet. 


BIOS 

Den delen av operativsystemet MS-DOS 
(IBM-kompatible PCer) som ligger i 
ROM. Varierer fra maskin til maskin. 

BIT 

En null, eller en ener i det binære 
tallsystem kalles for BIT (Binary digIT). 

Blekkskriver 

Skriver basert teknologi der en 
blekkpatron med små dyser spruter farge 
på papiret. 

Boot 

Betyr å starte opp. Prosess som 
datamaskinen gjennomgås når den slås 
på. Prosessen omfatter systemsjekk og 
innlasting av operativsystem. 

BUS 

En samling datalinjer for overføring av 
adresser eller data mellom prosessoren, 
minnet og andre enheter. Det finnes 
mange standarder. 

BYTE 

Et tall i det binære tallsystem, som består 
av åtte BIT‘s. 

CD-ROM 

En CD-plate som inneholder data som 
kan brukes av en datamaskin, som f.eks. 
en CDTV-applikasjon. Du kan ikke selv 
lagre noe på en CD-ROM plate (ROM = 
Read Only Memory). 

Centronics 

Standard for parallell overføring av data, 
vanlig brukt mellom datamaskiner og 
skrivere. 

Chip RAM 

Er et Amigauttrykk og er den del av 
hukommelsen som blir brukt av det som 
kalles "custom-chips". Det vil si de 
brikkene som tar seg av lyd og grafikk. 

CPU 

"Central Processing Unit", eller 
datamaskinens hjerne. Ofte også brukt 
som betegnelse for selve prosessoren. 

Database 

Program for registrering, sortering og 
behandling av informasjon. 

Desktop Publishing (DTP) 

Produksjon av trykksak originaler o.l. ved 
hjelp av en datamaskin. For å drive med 
DTP trenger du ihvertfall en datamaskin, 
en skriver og et DTP program. Aktuelt 
tilleggsutstyr er et illustrasjonsprogram 
og en scanner. 

Directory 

Informasjoner som lagres på disketter og 
harddisker kan grupperes i forskjellige 
områder. Et slikt område kalles ofte et 
directory, og på Workbench-skjermen 
vises det som en skuff. 

Diskett 

Innkapslet magnetbelagt plastskive som 
kan benyttes til lagring av data. Finnes i 
flere størrelser, men den vanligste idag er 
3 1/2", og man ser også noen 5 1/4" 
disketter. Selv om disketter har samme 
fysiske størrelse, er det ikke sikkert at 
den kan leses på flere maskiner. 


DMA 

Forkortelse for "Direct Memory Acces", 
en teknologi som gjør at man kan flytte 
data i hukommelsen uten å belaste 
prosessoren. 

EGA 

Grafikkstandard for PC ("Enhanced 
Graphics adapter"). 

EISA 

"Extended Industry Standard 
Architecture", eller et BUS system som 
blir benyttet av mange produsenter av PC 
på de kraftigste maskinene. 

Fast RAM 

Er et Amigauttrykk og er den delen av 
hukommelsen som blir brukt til program 
og utførelsen av programmer. 

Fil 

Når du f.eks. har laget en tegning i et 
tegneprogram og lagrer denne på en 
diskett, lagres den som en fil. En fil er en 
samling data som ligger på en harddisk 
eller diskett, og som har et eget navn. 
Dette navnet kalles filnavnet, og og når 
du lister ut innholdet på en 
diskett/harddisk er det filnavnene du ser. 

Funksjonstaster 

De fleste tastatur har en rekke taster som 
kan tillegges spesielle funksjoner i et 
program. Disse tastene kalles 
funksjonstaster, og heterofte "Fl", "F2" 
osv... 

Genlock 

Enhet som gjør at grafikken på skjermen 
kan blandes med et videosignal fra f.eks. 
en videospiller eller et videokamera. 

IDE 

Forkortelse for "Integrated Drive 
Electronics". En type kontroller for 
harddisk der mesteparten av 
elektronikken sitter på selve harddisken. 
Benyttes blant annet på Amiga 600, 1200 
og 4000. 

Ikon 

I f.eks. Windows 3.1 (...gulp) eller 
WorkBench for Amiga, får du en rekke 
symboler fram på skjermen, som 
representerer tilgjengelige programmer 
og filer. Et slikt symbol kalles Ikon. 

Interaktiv 

Et interaktivt program, er slik at 
programmets gang kan på virkes av 
brukeren. 

Interface 

På norsk brukes ofte ordet "grensesnitt" i 
stedet, og det betegner ofte en fysisk 
tilkoblingsmulighet. Skrivere kobles som 
regel til maskinenes Centronics-interface, 
og hvis du skal koble en synthesizer til 
maskinen, må du ha et MIDI-interface. 

Interlace 

Brukes til å øke den vertikale 
oppløsningen på skjermen til det 
dobbelte. En bieffekt av dette er at bildet 
flimrer. Oppdateringen blir halvert fra 
50Hz til 25Hz (PAL). Dette er samme 
frekvens som en vanlig TV bruker, derfor 
er denne oppløsningen spesielt egnet til 
videoredigering. 


* 


ISA 

"Industry Standard Architecture", eller det 
BUS system som blir mest benyttet i 
dagens PCer. 

Kickstart 

En del av Amiga‘s operativsystem som 
ligger i ROM. 

Klokkefrekvens 

SeMHz. 

Kompatibilitet 

Hvis to datamaskiner er kompatible, betyr 
det at de kan kjøre de samme 
programmene og lese de samme 
diskettene. Ordet er of te brukt i 
sammenheng med MS-DOS kompatibel, 
som betegner om maskinen kan benytte 
det meget utbredte operativsystemet 
MS-DOS. 

LAN 

"Local Area NetWork", to eller flere 
datamaskiner kobles sammen til et lokalt 
nettverk. 

Laptop 

Liten, lett datamaskin med innebygd 
skjerm. Går på batteri og kan tas med 
overalt, men dessverre finnes det ikke en 
Amiga av denne typen. Et norsk ord for 
Laptop er KneEDB. 

Laserskriver 

Skriver basert på (laser)belysning av en 
fototrommel. Sverting forgår på samme 
måte som i en kopimaskin. 

Matematisk prosessor 

En prosessor som er spesiallaget for 
matematiske utregninger. Kalles også ofte 
for co-prosessor, eller flyttallprosseor. 

Matriseskriver 

Skriver basert på nålematrise, kalles ofte 
nåleskriver. 

MB 

Forkortelse for MegaByte, som er 1000 
Kilobytes, eller 1024000 bytes. Brukes 
ofte til å angi kapasitet på harddisk eller 
minne 

MHz 

Uttales "megahertz", og er en benevnelse 
for antall millioner svingninger pr. sekund. 
MHz brukes ofte for å angi 
mikroprosessorens hastighet, som et mål 
på hvor mange millioner klokkepulser pr. 
sekund mikroprosessoren går på (klokke¬ 
frekvens). For maskiner med samme 
prosessor, vil maskinen med den høyeste 
klokkefrekvensen, være den raskeste. 

MIDI 

Forkortelse for "Music Instrument Digital 
Interface", som er en standard for 
kommunikasjon mellom datamaskiner og 
musikkinstrumenter. 

Modem 

Forkortelse for "MOdulator 
DEModulator", brukes til overføring av 
data over lange distanser via telelinjene. 

Modulator 

Enhet som omformer datmaskinens 
RGB-signal til antennesignal, slik at du 
kan se bildet på en vanlig TV. 


fortsettelse i neste AmigaForum! 








HETE PRISER 

I EN KALD VINTER! 


Fortuna Games & Hardware as tilbyr utstyr og 
programvare til meget gunstige priser. Vi selger kun 
anerkjente produkter med full garanti! 


BM 1200 


Minnekort til Amiga 1200 med 4MB RAM og klokke. 

Plass til 68881/68882 matteprosessor 

opp til 40MHz (PLCC) kr. 2.590,- 


Matteprosessor 

40MHz PLCC 


kr. 780,- 


Minnekort for BM 1200 

4MB RAM gir hele 8MB totalt kr. 1.830,- 


Akseleratorkort til Amiga 1200. 40MHz 68EC030 og klokke. 
Plass for opptil 64MB RAM (2 stk. 72-pins SIMM-sokler) 
og til 68882 matteprosessor 

opptil 50MHz (PLCC/PGA). kr. 3.190,- 


kr. 1.650,- 


50MHz PGA 


M502 

1MB RAM minnekort til Amiga 500+. kr. 699,- 

Harddisker 

120MB harddisk kit til Amiga 600/1200 kr. 2.850,- 
250MB harddisk kit til Amiga 600/1200 kr. 4.950,- 

BEST mndem 144Q0/14400his 

Passer til alle Amiga-modeller, 

inklusive kabel. kr. 3.390,- 

HandyScanner400 

Håndscanner til Amiga, 256 gråtoner. kr. 1.150,- 


Amiga 1200 

Med2MB minne og mus 


kr. 3.650,- 




Fortuna Games 
^ & Hardware AS 


/§§ 

S Tlf: 63 99 73 01, Fax: 66 99 84 15 


Postboks 172, 2051 Jessheim 


Amiga CD32 


32-bits TV-spill med CD-ROM. 
Leveres med spillene Oscar 
og Diggers 

kr. 3.650,- 



Joysticks til Amiga 


TopStar 
ZipStick 
Red Ball 
Analog Xtra 


Joysticks IB PC 

CH-Flightstick 
CH-Flightstick Pro 

Mus NI Amiga 

Comtec Mouse 
Speed Mouse 
TL-Mouse 

CH-Rollermouse trackball 


kr. 279,- 
kr. 169,- 
kr. 237,- 
kr. 450,- 


kr. 485,- 
kr. 775,- 


kr. 195,- 
kr. 225,- 
kr. 245,- 
kr. 720,- 


Ring B3 09 73 01 















Århundredets 

vervekampanje! 

Kjenner du noen 
som ikke 
abonnerer på 
AmigaForum? 

Det gjør du 
sikkert! Da har du 
sjansen til å skaffe 
deg en eller flere 
av våre UTROLIGE 
vervepremier i vår 
vinterkampanje. 



Det finnes flere tusen Amiga-eiere i som 
ikke kjenner AmigaForum. For å motivere 
våre abonnenter til å fortelle alle disse 
uvitende skapningene om bladet og alle 
fordelene med å abonnere, setter vi nå i 
gang en UTROLIG vervekonkurranse der 
du får et fullpris-spill for å verve en 
abonnent. Dette er intet mindre enn 
sensasjonelt, da spillene koster nesten like 
mye som abonnementet! Gå derfor ut og 
gjør allverdens folkeslag til AmigaForum- 
abonnenter! 


Reglene er enkle: 

1 Du må selv være abonnent for å verve 
noen. 

2 Den du verver må betale inn kr. 495,- til 
følgende konto: 

AmigaForum AS 
Verkstedveien 4B 
8013 Bodø 

Postgirokonto: 0808 4574679 


3 Det er den nye abonnentens navn og 
adresse skal stå som avsender på giroen. I 
feltet "meldinger til adressaten", skal du 
skrive ditt eget abonnentnummer (står på 
baksiden av bladet), samt navnet på spillet 
du vil ha. 

4 Vervekampanjen varer til 28. februar. 

Hvis du skulle være så flink at du verver mer 
enn tre abonnenter, og du ikke har lyst på 
flere eksemplar av samme spill (!), kan du 
ringe til oss, så skal vi prøve å finne et 
alternativt spill i samme prisklasse. 

Ikke bare de som verver får noe "ekstra". I 
tillegg til 12 blad og 1 2 disketter, får den 
som blir vervet en AmigaForum T-skjorte i 
steinalder-stil, samt en lekker musmatte! Så 
salgsargumentene dine er mer enn gode nok! 

Det første bladet pluss T-skjorten og 
musmatten kommer senest fire uker etter at 
innbetalingen har funnet sted. 


Spillene du kan velge i er følgende 
kvalitetsprodukter fra Softwarehuset AS: 

Elite II 

Action/strategispill med fantastisk 
3D-grafikk. Scoret Yatzy (fullt hus!) I 
AmigaForum nr. 1/94! 

Cannon Fodder 

Actionspill for skytegale. Meget bra grafikk 
og lyd! 

Goblins III 

Stort grafisk adventurespill med utrolig bra 
grafikk! 

De som har greie på spill, vet at dette ikke er 
noe gammelt møl! Derfor bør du likegodt 
først som sist ta med deg et blad og noen 
postgiroblanketter, og begi deg på tur rundt 
om i nabolaget for å verve. Lykke til! 

APlIUAPOtW 






Public 


D o m a i n 


Public Domain (PD) er betegnelsen på programvare som kan distribueres fritt. Den største samlingen av PD er Fred 
Fish-samlingen. Den består pr. i dag av 930 disketter! Og det kommer stadig flere. Det går nesten ikke en måned uten at nye 
Fish-disketter ser dagens lys. På disse diskettene kan man finne nesten alt, fra assemblere til animasjoner, fra spill til samplet 

musikk. På hver diskett ligger det flere forskjellige programmer. 


mv Stig Ove Johnsen 



Her har du en beskrivelse av 
noen av de nyeste 
PD-programmene! 

MainActor 

En modulær animasjonspakke med 
mange muligheter. Det følger med 
moduler for avspilling av IFF-Anim 
5/7/8, IFF-AnimBrush, samt visning 
av IFF og PCX bilder. 

Animasjonene kan avspilles direkte 
fra harddisk og vises i 
vinduer(OS3.0). Support for 
PicassoII-kortene. Versjon 1.16. 
Laget av Markus Moenig. 

ScreenMode 

En SAS-objektfil (klar til lenking) 
med skjermmodus-"requester". Lett 
å bruke, og inneholder i tillegg 
headerfil, C-eksempel og 
"autodocs". Kildekode tilgjengelig 
fra programmerer. Versjon 1.0, 
krever WB2.0. Laget av Ekke 
Verheul. 

AUSH 

Et nytt kommandolinje-skall. 
Inkluderer blandt annet 
filnavn-utfylling, mønster-utfylling, 
kommando historie, "for...done" 
løkker og full support for 
AmigaDOS 2.0. Versjon 3.15. Laget 
av Denis Gounelle. 

WBVeiiauf 

De som har en AGA maskin, kan 
med dette programmet lage flotte 
Copper bakgrunner til 


Workbenchen. Kan bruke alle de 16 
millioner tilgjengelige fargene. 
Krever OS 3.0 og AGA. Versjon 
2.0. Laget av Christian A. Weber. 

Look 

Et program for å lage samt vise 
diskett magasiner. Supporterer IFF 
bilder, fonter, PowerPacker og mye 
mer. Kun på tysk. Versjon 2.0. 
Laget av André Voget. 

MiniGames 

To små Workbench program; 
MiniPac (et Pacman spill) og 
Minilsola ("avskjær dem og pakk 
dem inn"). Versjon 1.0. Laget av 
Philippe Banwarth. 

MiniMorph 

Et lite morfe program. Begrenset til 
16-fargers gråtone bilder. Versjon 
1.0. Inkluderer en morf et animasjon 
og noen bilder. Laget av Philippe 
Banwarth, Lee Wilkie, Michael W. 
Hartman. 

bBaselll 

Et database program som er lett å 
bruke, men som samtidig har full 
funksjonalitet. Søk eller sorter på 
valgfritt felt, skriv ut adresselapper, 
få rapporter i mange formater og 
mye mer. Bruk bBaselll til alt fra 
adresseregistre til CD-samlinger. 
bBaselll er en videreutvikling av 
bBasell (omtalt her i AF 1-93). 
Versjon 1.4. Laget av Robert 
Bromley. 

DonsGenies 

En samling av nesten 70 
Professional Page "genies" (ARexx 
skript). Versjon 2.0. Laget av Don 
Cox. 


SoundMachine 

Spiller og lagrer forskjellige 
lydformater som blandt annet RAW, 
IFF, VOC og WAV. Versjon 1.0. 
Laget av Syd L. Bolton, Legendary 
Design Technologies. 

JcGraph 

Lager grafer ved hjelp av et grafisk 
grensesnitt. Kan vise dine data som 
søyler, stolper, linjer, plan, 2D og 
3D osv. Kan rotere grafene rundt X, 
Y og Z aksen i sanntid. "On-line" 
hjelp. ARexx grensesnitt. 
Brukermanual på engelsk og fransk. 
Kan lagre som: EPS, 3D GEO, IFF 
ILBM og AegisDraw2000. Laget av 
Jean-Christophe Clément. 

EquiLog 

Et spill av Master-Mind typen. 
Versjon 1.5. Laget av Pierre-Louis 
Mangeard. 

Fants 

To fonter laget med tanke på 
skjermer med høy oppløsning. Mer 
lesbar enn standard topaz. Laget av 
Gerhard Radatz. 

RCON 

En ny "CON-Handler" for OS 
2.x/3.x. Har mange nye funksjoner 
som for eksempel tilbake-skrolling 
av tekst som har forsvunnet og 
utvidet "copy & paste". 
Demonstrasjons versjon av et 
Shareware product. Versjon 1.0. 
Laget av Gerhard Radatz. 


Hvordan Me? 

Katalogdisketter 

En oversikt over hva som befinner 
seg i Fish-samlingen kan bestilles fra 
oss. Bare send 20kr i frimerker, så får 
du katalogdiskettene i posten i løpet 
av kort tid. 

Priser: (pr.stk) 

1 -9 disketter: 25,- 
10-> disketter: 22.- 
Pakketilbud: 198.- 

+25 kr for pakking og porto. 

+16 kr ved oppkrav. 

Beløpet kan betales på forskudd over 
postgiro-konto 0824 0790670 
Skriv bestillingen direkte på 
postgi ro-blanketten. 

Alternativt send oss en liste over de 
diskettene du vil ha, og vi sender deg 
dem i oppkrav. 

Diskettene begtilles fra: 

Grafisk Presentasjon 
Postboks 524 
7001 Trondheim 
Tlf/Fax: 73 53 12 17 


Vi har ikke produsert denne 
programvaren, og tar derfor ikke noe 
ansvar for å få programmene til å 
virke. Noen programmer krever litt 
mer enn bare å klikke på el ikon med 
musen. I slike tilfeller så medfølger 
det tekstfiler på engelsk som forklarer 
hva sotn må gjøres. Endel av 
programmene som er i 
Fish-samlingen forutsetter at man har 
en viss kunnskap om hvordan bruke 
Amiga‘en. 


SE NESTE SIDE FOR 
PAKKETILBUD! 














av Denis Gounelle 

ABackup er et program som du kan 
bruke til både å ta backup og til 
arkivering av dine filer. 

Det har et grafisk grensesnitt, men 
kan også kjøres ifra en CLI 
kommandolinje. Grensesnittet er 
ganske selvforklarende, og derfor 
ganske enkelt å ta i bruk. Det er bare 
å velge hvilken partisjon du vil ta 
backup av og plukke ut de filene du 
vil. Det kan jo hende at det er bare 
noen få filer du vil sikre. Så er det 
bare å sette i gang. Hvis du er 
usikker på om du har nok disketter 
tilgjengelig, så kan du få 
programmet til å beregne omlag 
hvor mange du trenger. 



ABackup har interne rutiner for 
komprimering av filene, men du kan 
konfigurere programmet til å bruke 
andre typer hvis du ønsker det (for 
eksempel XPK). Den interne rutinen 
komprimerer filene omlag 30-50%. 

Når du eventuelt ved en senere 
anledning skal hente tilbake noen 
filer fra diskettene til harddisken så 
kan du fritt velge hvilken partis jon 
du vil ha dem på. Du trenger ikke 
legge dem tilbake på samme sted 
som de ble hentet ifra. Skulle du 
være uheldig å oppdage en 
skrivefeil på en av diskettene, eller 
du mister noen av dem (!?) så er 
ikke alt tapt. ABackup er såpass 
smart at det lar deg hente ut de 
programmene som virker. 

Programmet er også rimelig 
intelligent underbackup- 
opcrasjonen. Det kan sjekke filene 


mens det skriver til diskettene, og 
skulle det oppstå feil på diskett 
nummer 23, så er ikke det verre enn 
at du setter i en ny diskett. Du 
slipper å starte helt fra begynnelsen 
igjen. 

ABackup har fungert helt fint den 
stunden jeg har forsøkt det. Det 
virker som et godt og gjennomtenkt 
program. At det er flott å ha en 
backup av sine data, det har jeg fått 
lære "the hard way". Dette virker 
som et program man kan stole på og 
overlate sine data til. 

Under OS 2.0 håndterer ABackup 
lenker og HD-disketter. 

Du finner det i vår "Hackpack C". 


Disklest 

av Maurizio Loreti 

Disketter er dessverre et medium 
som slites hver gang du bruker det. 
Selv om du bare bruker de mest 
"sikre" merkene så vil de med flittig 
bruk engang begynne å fuske. Det 
skumle er jo at du vet aldri når dette 
skjer. Kanskje har du tatt en stor 
sikkerhetskopi av harddisken din og 
tror at alt er trygt. Hva om det er en 
feil på en av diskettene du brukte til 
denne kopien? Det er nettopp for å 
forebygge slike problemer at det kan 
være lurt å ta i bruk DiskTest. 
DiskTest sjekker diskettene dine i to 
trinn. Først blir alle spor sjekket slik 
at du får vite om mediet i seg selv er 
til å stole på. Deretter sjekkes alle 
filene som ligger på disketten. 

Merk at dette programmet bare 
sjekker om noe er galt. Det gjør 


ingenting for å rette opp eventuelle 
feil. Til det kan du for eksempel 
bruke et program som DiskSalv. 

Programmet er veldig enkelt i bruk. 
Det startes på vanlig måte ved at 
man klikker på ikonet. På skjermen 
som åpnes så forklares kort de 
forskjellige måtene dette 
programmet kan brukes på. Man 
kan trykke på en av knappene som 
har navn etter diskettstasjonene 
dine. Da sjekkes disketten som står i 
den stasjonen. (Så rart...=) Eller du 
kan ta et ikon fra Workbenchen din 
og slippe det over DiskTest sin 
skjerm. Hvis ikonet tilhører en 
vanlig fil, så blir denne filen sjekket. 
Tilhører ikonet en skuffe eller en 
diskett/harddisk, så blir hele den 
underliggende filstrukturen sjekket. 
På denne måten kan du også bruke 
dette programmet til å sjekke filene 
dine som du har liggende på 
harddisken. 

Vel, så mye mer er det ikke å si om 
dette programmet. Et nyttig 
program, enkelt å ta i bruk, og i alle 
fall et program som jeg personlig vil 
bruke til å sjekke mine disketter. 
DiskTest krever OS 2.04, og 
kildekode i C er inkludert. 

Du finner det i vår "HackPack D". 


av Alex Matulich 

JACOsub er et program for teksting 
av video. De fleste kjenner vel litt til 
dette feltet på grunn av Scala, men 
dette programmet er ganske 
forskjellig. Scala er kanskje best 
kjent for sitt fine og lettvinte 
brukergrensesnitt og mange 
merkelige overganger. I JACOsub 
er det timingen som er viktigst (enda 
et svakt punkt i Scala-versjoner 
eldre enn MM300). 

Tidspunktene for når teksten og 
grafikken skal dukke opp og 
forsvinne settes helt presist. 
Programmet håndterer flere typer 
tidssetting (SMPTE, 1/100 
sekunder,...), og tidssettingen kan 
skje usekvensielt. Det vil si at en 
tekst kan for eksempel forsvinne en 
stund etter at en annen tekst er 
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dukket opp. Det er bare å spesifisere 
de tidspunktene du ønsker. 

Det finnes ingen flotte overganger i 
dette programmet. Og det eksisterer 
ikke noe flott grafisk grensesnitt for 
editeringen av tekstingen. Alt som 
skal skje må skrives manuellt inn i en 
tekstfil. Men det er ikke så veldig 
vanskelig. Det vil stort sett bestå i å 
skrive start- og sluttidspunkt 
etterfulgt av den teksten du vil ha. 

Jeg nevnte grafikk isted. Du kan i 
tillegg til tekst inkludere bilder og for 
eksempel logoer. Til å styre 
utformingen av teksten har du blandt 
annet muligheter som setting av 
marger, fonter, farger, skygger og 
ord-deling. 

En annen fin ting; hvis du har en 
SuperGen genlock, så kan du styre 
fadingen direkte fra JACOsub! 



mimih 


Programmet krever ingen spesiell 
versjon av AmigaDOS. Det følger 
med en demonstrasjon på bruk av 
JACOsub. 


Du finner programmet i vår pakke 
"Grafikk C". 





Objektivt eller subjektivt? 

Det er vel en del av dere som stusser 
litt over det faktum at vi cr de 
samme som både tester og selger 
public domain programvare. Kan vi 
være objektive da? Alle testene er jo 
stort sett bare positive.,. 

Etter min mening så er det mye ran 
som kommer ut på Fish-disketter! 

En god del av programmene er 
egentlig for "spesielt interesserte". 
Det vi forsOker å gjøre er å plukke ut 
de programmene som har interesse 
for folk flest, og som holder en viss 
kvalitet. Vi ser liten hensikt i åbruke 
tid på å slakte de dårlige 
programmene, fordi du kommer 
neppe til å kjøpe dem uansett. 

Men vi vil gjerne høre fra deg 
dersom du har noe å påpeke på 
måten vi gjør dette på. Vi vil også 
benytte anledningen til å takke alle 
dere som ga oss karakterer i 
leserundersøkelsen i AmigaP ; orum 
nr.5. 
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BegynnerpakkeA 

Denne spillpakken er særlig 
beregnet på de som er litt 
ukjent med hvordan Amiga 
brukes. De trenger ingen 
form for utpakking, men kan 
startes direkte etter at 
Workbench er startet opp. 

HeadGames 
Shoot-em-up spill. 

Up&Down 

4-på-rad spill. 

Mosaic 

Hodebry. 

AirAce 

Shoot-em-up spill. 

Megaball 
Ball-type spill. 

Domino 

Standard dominospill. 

Fliplt 

Othello type spill. 

Rescue 

Shoot-em-up spill. 

LittleBouIder 

Action spill. 

ThinkAMania 

Brettspill med flott grafikk. 

PacMan 

Pacman-spill med 25 nivåer. 

SpillpakkeE 

LastRefuge 

Action spill. 

ReflexTest 
Matematikk spill. 

Wangle 

Vanedannende hjemegym! 

Yacht 

En versjon av Yatzy! 

Euphorion 

Action spill. 

Snake 

Gammel klassiker! Krever 
WB2.0. 

ShuffleRun 

2 mannsspill med mange nivå. 

TankHunter 

Actionspill for to spillere. 

ASokoban 

Sokoban for Amiga. Har 85 
nivåer. Krever WB2.0. 

Asteroids 

Klassiker. Shoot-em-up. 

Spillpakke F 

Galaga 
Action spill. 

Fleuch 

Konsentrasjons spill. 

MEM 

Hukommelsestrening! 

UChess 

Avansert sjakkspill med flott 
grafikk! Krever minimum en 
68020-basert Amiga med 
WB2.0 og 4MB ram. 

ReflexFinal 

Nye matematiske utfordringer! 

MiniPac 

Mini-pacman på 
Workbenchfen! 

RoachMotel 

Action spill. 

Egypt 

Labyrintspill for to spillere. 


NetHack 

For de som er tilhengere av 
strategi- og fantasispill. 

ssw 

Action spill for 2 spillere. 

MixA 

Sammensatt pakke av spill, 
demoer påkomersielle spill, 
melodier og mange flotte 
bilder. 10 disketter med ren 
moro! 

Multimedia A 

MapTrix 

Automatisk bakgrunns- 
generator! Fargesprakende 
bilder genereres vha. fraktaler. 
Mange valgmuligheter (bl.a. 
fjell, skyer, bølger, emboss, 
konvolusjon), lett å bruke. 

FM-synth 

Synthesizer for din Amiga! 
Seks operatorer, sanntids LFO, 
editerbar algoritme. Spill 
musikk på tastaturet! 

MainActor 

Verktøy for redigering og 
avspilling av animasjoner. 

DA 

"Digital Aesthetics". Et 
program for sammensetning og 
avspilling av lydeffekter. 

Lyapunovia 

Genererer fantastiske bilder fra 
matematiske formler. Støtter 
AGA, gir 24 bits bilder i maks 
65000x65000 punkter. 

AniMan 

Nyeste versjon av stemme- 
gjenkjennings- programmet 
AniMan. Velg fra menyer vha. 
mikrofon. Krever WB3.0. 

NarTest 

Test snakkefunksjonene 
innebygd i Amiga’ens 
operativsystem. Krever 
WB2.0. 

ViewTek 

Vis bilder og animasjoner. Det 
mest avanserte programmet i 
sitt slag: Støtter bl.a. 24 bit 
IFF, GIF, JPEG, alle AGA- 
modi, 800x600 HAM 
animasjoner, GVP IV 24. 

OctaMEDPlayer 

Spiller sanger laget med MED 
eller OctaMED (4-8 kanaler + 
MIDI). Helt ny versjon. 

JukeBox 

Brukergrensesnitt for 
avspilling av CD-plater. 

Krever CD-ROM spiller. 

VideoTitler 

Tekst videoer! AGA-støtte, 
farge-fonter. Demoversjon. 

ZGif 

Viser GIF-bilder. AGA-støtte, 
liten og rask. 

DSound 

Spiller samplede lyder rett fra 
hard-disk! 

IEv4Demo 

Ikon-editor for ikoner opptil 
640x256 i 256 farger. Mange 
muligheter. Demoversjon. 

Animasjon A 

TooMuch3D 

Swiss Army F-16 In Combat 

Stealthy Manuever II 

Juggette Anim 

Juggette_2 

Juggler Demo 2 

Batman 

LateNight 

Terminal 

Coyote 

AtTheMovies 



For å gjøre det enklere for deg, har vi satt 
sammen noen (10 disketter i hver) med 
program innenfor spesielle kategorier. 
Pris pr. pakke: kr. 198,- 


Pogo 

AmyVsWalker 

ShuttleCock 

AntiLemmin Krever 2MB 
RAM, og TheDatingGame 
Krever 3MB RAM. 



Mange animasjoner. Bla: 

BigSneeze 

A day at the beach 

Juggette 3 

Unsporting 

Enterprise 1 

Noen krever 3MB RAM. 


Grafikk B 

HamLabDemo 

Demo på konverterings- og 
billedbehandlingsprogram. 

Vertex 

Editor for tredimensjonale 
objekter. 

FontViewer 

Viser skrifttyper. 

AWPlotDemo 

Demoversjon av et program 
for plotting av data. 

InScript 

Program til videoteksting. 
Krever 1 MB RAM. 

Mostra 

Program for behandling av 
IFF-bilder. Inneholder 
mulighet for analyse og enkel 
slideshow-styring. 

BootLogo 

Viser et bilde mens maskinen 
starter opp. Krever WB2.0. 

JcGraphDemo 

Demoversjon av et program 
som tegner stolpe-, linje- og 
paidiagrammer av dine data. 

PlotMap 

Tegner kart av jorda’ s 
overflate. Krever WB2.0. 

ALook 

Viser IFF-bilder og 
animasjoner. Krever WB2.0. 



WBPat 

Lager tilfeldige 3D-mønstre til 
din 2.0 Workbench. 

Snap 

Verktøy for klipping av tekst 
og grafikk på skjermen. 

TreeGrow 

Genererer kvasifraktale planter 
og trær som kan lagres som 
IFF bilder. 

Revenge 

Kul anim med Tommy (uten 
Tiger’n!). Krever 3Mb RAM. 

Slicer 

Lager abstrakt kunst ved hjelp 
av matematiske funksjoner. 

JACOsub 

Lager script for video teksting. 


Look 

Lag dine egne 
diskettmagasiner. 
Dokumentasjonen er på tysk. 

Clouds 

Genererer tilfeldige 
skyformasjoner. Lagre skyene 
som IFF-bilder, og bruk dem 
som bakgrunner. 

ATS 

"AfterTitleS" kan du bruke for 
ålage rulletekster. 

Banner 

Et program som lager store 
banner’e! 

Clipart A 

10 disketter fulle med 
clipart! Dette er IFF bilder i 
sort/hvitt som egner seg 
spesielt til Desktop 
publishing. Inkluder bildene 
i dine brev og dokumenter. 



Enda mer clipart! Mange 
IFF bilder i sort/hvitt som 
egner seg spesielt til 
Desktop-publishing. 



Hvorfor bruke masse penger 
på nye CD’er? La Amiga’en 
stå for underholdningen mens 
du tegner i FreePaint eller 
tekster video med InScript. 

Her har du 10 disketter med 
melodier samt tilhørende 
program for å spille disse i 
bakgrunnen! 

HackpackC 

HDMem 

Virtuell hukommelse! Krever 
WB2.0 ogMMU. 

Demoversjon (Maks til 2MB 
virtuell hukommelse). 

PerfMonitor 

Viser grafisk hvor hardt 
maskinen din jobber. 

SuperDuper 

Kopiprogram for kopiering av 
hele disketter. 

GeoTime 

Dag/natt verdenskart. 

BFormat 

Formaterer disketter eller hard¬ 
disker med feil. Ubrukelige 
blokker blir allokert bort. 

ARestaure 

Få tilbake filer som er slettet 
ved et uhell. 

ISpell 

Stavekontroll (Engelsk). 

AmigaWorld 

Fersk informasjon om alle 
land. Krever 1MB RAM. 

EPU 

Pakker filene dine automatisk 
når du lagrer dem på harddisk. 


* 


AmigaBase 

Programmerbar database. 

VirusZ 

Anti-virusprogram. 

ABackup 

Verktøy for backup og 
arkivering av filer. 

HackPackD 

SuperDark 

En skjermblanker med masse 
kule effekter! 

Syslnfo 

Gir mye interssant informasjon 
om din Amiga! 

PhoneList 

Telefonnummer database. 

BEAV 

Avansert binær editor! 

Follo wMouse 

Et par søte øyne som følger 
musbevegelsene! 

Swap 

Virtuell hukommelse. 

StatRam 

Ramdisk som overlever reset. 

ToolManager 

Design dine egne menyer. 

DiskTest 

Sjekk at dine disketter og filer 
ikke er ødelagte! 

Millim 

Lag millimeterpapir med 
lineær eller logaritmisk skala! 

DiskSalv2 

Få tilbake slettede filer, redd 
og reparer ødelagte disketter! 

DiskMate 

Kopier disketter med flere 
stasjoner. Sletter, formaterer, 
installerer og sjekker! 

ProgrammeringA 

FileWindow 

"File requester" som du kan 
inkludere i egne programmer. 

DICE 

C-kompilator m/assembler. 

Gwin 

Samling grafiske rutiner for 
bruk under C. 

MICE 

Lager C og assemblykode av 
IFF bilder. 

CManual 

5 disketter med C manual for 
Amiga. Med over 40 kapitler 
og 175 kjørbare eksempler. 

EZAsm 

Kombiner C-kode med 
assemblykode. A68k og Blink 
medfølger. 

Programmering B 

APIG 

Benytt mange av funksjonene i 
grafikk- og intuitionbiblio- 
tekene fra ARexx. 

GadToolsBox 

Genererer C/assemblykode for 
gadgets og menyer. 

RKRM 

Kildekode og eksekverbare 
versjoner av alle eksemplene i 
den nyeste utgaven av Amiga 
ROM-Kemel Reference 
Manuals. 

ArexxBox 

Implementer ARexx-støtte i 
dine programmer. Genererer 
C-kode. 


AmokEd 

Programmeringseditor. 

ARexx-støtte. 

PhxAss og PhxLnk 

Forholdsvis enkel assembler og 
lenker. 

NiceMove 

Eksempler på håndtering av 
musbevegelser i C. 

SourceOpt 

Optimiserer kildekode skrevet i 
assembler. 

REXXProgs 

Godt dokumenterte ARexx 
eksempler. 

Amiga_E 

Programmeringsspråk. 

Diff 

Sammenligner filer og 
rapporterer forskjeller mellom 
disse. Fungerer både på 
tekstfiler og binærfiler. 

Indent 

Går gjennom kildekode i C og 
setter opp programmet på en 
pen, lett leselig måte. 

Programmering C 

Den store programmerings 
pakken! Denne pakken er fylt 
opp med det en programmerer 
trenger "rundt seg". Masse fil- 
og tekst verktøy, pakkeprogram 
osv. Nevner spesiellt editoren 
Emacs (nesten en industri¬ 
standard). Krever 2MB RAM. 


BusinessPackA 

UDraw 

Verktøy for tegning av 
skjematiske diagrammer. 

AntiCicloVir 

Virussjekker, finner og sletter 
mer enn 150 virus. 

Genealogist 

Spesialisert database for 
slektsforskning. 

Planetarium 

Astronomiprogram, viser og 
animerer planetene i 
solsystemet ved gitte tidspunkt! 

AII 

Grafisk skall til pakke formatene 
Lha, Zoo, Arc, UnArj, and 
UnZip. 

BackUP 

Hard disk backup-program med 
grafisk brukergrensesnitt. 
Krever WB2.0 og 1MB RAM. 

Budget93 

Hold orden på økonomien! 

FHSpread 

Regneark! Krever 1MB RAM. 

OnTheBall 

Tidsplanlegger. Inneholder bl.a. 
kalender, avtaleoversikt, 
noteringsblokk, alarm og 
adresseliste! 

StAid2 

Lag avkrysningsskjerna! 
Demoversjon. 

AmigaBase 

Hierarkisk programmerbar 
database. Grafisk 
brukergrensesnitt, mange 
funksjoner. 

FSim 

Prosessimulering. Viser grafisk 
oppførsel til systemer beskrevet 
av ligninger. Krever litt 
kjennskap til programmering. 

PC-TaskDemo 

Helt ny demoversjon av 
PC-emuleringspakken PC-Task! 










Forum 


disketten 



Velkommen til et nytt år med Amiga Forum Cover Disk. Som ny redaktør for disketten rakk jeg bare å "redaktere" 
to disketter i 1993. Målet er å gi disketten et bedre innhold, mere innhold (mer utnyttelse av plassen), større 
allsidighet, lettere innstallering og et bedre utseende. Det blir aldri bra nok, men vi forsøker så godt vi kan. Er det 

noe du er misfornøyd med, så skriv eller ring og klag! 


ARexx 

Som følge av at ARexx-spalten i 
dette nummeret handler om 
CygnusEd Professional, har vi med 
noen Scripts til dette programmet. 
Scriptene er laget av tyskeren Stefan 
Winterstein, og er nyttige og 
forholdsvis enkle å forstå. 
Hovedpoenget med disse scriptene 
er selvsagt at du skal bli inspirert til 
å lage noe selv - bruk scriptene som 
utgangspunkt til egne Scripts. De 
fleste av de 6 scriptene vi har med 
her, jobber med den den blokken du 
har valgt ved hjelp av "mark block": 

Left-C-Comment.ced : Dette 
programmet lager den markerte 
blokken eller nåværende tekstlinje 
om til en C-kommentar. 
LeftShift.ced / RightShift.ced : 

Disse programmene flytter den 
valgte blokken til venstre og til 
høyre respektive. Innrykkets 
størrelse er den valgte 
tabulator-settingen. 

MarkRight.ced : Dette programmet 
markerer den valgte blokken med 
"«"-tegn på høyre side. Dette kan 
brukes til å markere viktige punkter. 
Quote.ced : Dette programmet 
legger "quoting" på den valgte 
blokken. Dette gjøres ved å sette inn 
"> " i starten på hver linje. (Quoting: 
Brukes i BBS-verden for å markere 
teksten man svarer på.) 
FormatNewsHeader.ced : Dette 
programmet fjerner unødvendige 
linjer fra headere i news-artikler og 
reformaterer dem. 

Amos 

En mengde procedures for 
Amos/Amos Pro, samlet av Andy 
Church. Pakken inneholder i alt 12 
Rutiner innenfor mange forskjellige 
områder: 

_FAST_ELLIPSE : Rutine for å 
tegne ut en ellipse (kan brukes til å 
tegne en ellipse med icons f.eks). 
Bruker heltallsmatematikk. 


_FAST_LINE : Rutine for å tegne 
ut linjer ved hjelp av 
heltallsmatematikk. 

_MAKE_MASK : Lager en maske 
til et ikon ved å bruke en gitt farge 
som "transparent". 
_PALETTE_TO_ANTIQUE : 
Konverterer en pallette til "antikk" - 
som et gammelt fotografi. 
_PALETTE_TO_BW : Konverterer 
en pallette til svart/hvitt. 
_PALETTE_TO_NEGATIVE : 

Gjør en palett til negative farger. 
_SEPARATE_RGB : Filtrerer 
farger i bildet. 

_DOSERROR : Returnerer 
AmigaDOS feilmelding som tekst. 
OPENFONT : Åpne en font, gitt 
navn og størrelse. 

_SHADOW__TXT : Skriver ut en 
tekst med skygge. 

_TO_NTSC : Svitsjer til 
NTSC-modus (den amerikanske 
TV-standarden med lavere 
oppløsning og mindre flimring). 
_TO_PAL : Svitsjer til PAL-modus 
(den europeiske TV-standarden. 

PD-spalten 

Oversikt over innholdet på de nyeste 
Fish-diskettene. Diskettene kan 
bestilles fra PD-spalten. 

Spill 

Spillet på månedens diskett heter 
Poing, og er en Breakout-klone. 
Breakout var et meget populært spill 
i sin tid, og det har kommet utrolig 
mange kloner, både kommersielle 
og PD/Shareware. Spillearealet har 
3 vegger, og siden den fjerde 
mangler, må du styre et brett opp og 
ned for å hindre en fartsgal kule i å 
fyke ut gjennom denne åpningen. I 
den andre enden av spillearealet er 
det mange "brikker" som fjernes når 
ballen spretter i dem, og målet er å 
bli kvitt alle disse brikkene. Ballen 
spretter i forskjellige vinkler 
ettersom hvor på brettet ditt den 
treffer, og heri ligger den taktiske 


delen av spillet. Et morsomt spill 
som er meget systemvennlig og 
spilles ved hjelp av musen. 

Demos 

For å være litt tidligere ute med 
introer, venter vi med å putte disse 
på disketten til rett før diskettene 
skal sendes ut til abonnentene. 
Deadline på kopiering av disketten 
er nemlig endel senere enn 
trykkingen av bladet. I denne 
skuffen kan du regne med å finne en 
eller flere kule 40K-introer! 

CatEdit 

Dette programmet lar deg lage 
språk-kataloger til program som 
støtter Commodores nye 
Locale-system. Dette er et system 
som kom med Workbench 2.1, og 
du trenger derfor Workbench 2.1 
eller høyere for å ha bruk for 
CatEdit. Programmer som støtter 
locale, kan lese inn menytekster, 
gadget-tekster o.l. fra en egen 
språk-katalog. Man kan således ha 
en egen katalog for hvert språk, det 
er bare at noen oversetter det. Et 
problem har vært mangelen på et 
godt verktøy for å utføre denne 
oversettelsen. CatEdit fikser det 
problemet! 

Norsk MultiTool-katalog 

Thorkild Stray har lagd en norsk 
katalog forMultiTool til oss. 
MultiTool var hovedprogram på 
disketten for 2 nummer siden, og er 
et filkopieringsprogram. En norsk 
katalog betyr at du kan få norsk 
tekst på menyer, gadgets o.l. Men 
for å kunne gjøre dette, kreves det at 
du har Workbench 2.1 eller høyere. 
Takk til Thorkild for bidraget hans! 

CycIeToMenu 1.10 

Dette er et Commodity-program 
som gjør alle cycle-gadgets om til 
rullegardinmenyer. Cycle-gadgets er 
disse knappene som skifter tekst 


hver gang du trykker på dem, du blar 
deg gjennom de forskjellige valg. Men 
etter at du har kjørt CycIeToMenu vil 
du få alle alternativene fram på en 
gang som en rullegardinmeny. 

NComm 3.0 

Vi testet NComm 3.0 i forrige 
nummer, og nå har vi den som 
månedens hovedprogram på disketten. 
NComm er et norskutviklet 
kommunikasjonsprogram til Amiga, 
og har alltid vært favoritten til de aller 
fleste modem-brukere. NComm er 
altså et program som brukes sammen 
med modem; det kan være et 
nullmodem mellom to maskiner, men 
da er neppe NComm det mest egnede, 
hovedsaklig brukes NComm til å 
kommunisere over telefon med et 
telefonmodem. Har du et modem, men 
mangler kommunikasjonsprogram 
(eller har et annet 
kommunikasjonsprogram(!)), er 
NComm 3.0 programmet for deg. 
Programmet er enkelt å installere og 
enkelt å lære seg å bruke. NComm ble 
opprinnelig laget av Daniel Bloch som 
tok utgangspunkt i programmet 
Comm. Senere har Torkel Lodberg 
tatt over programmeringen, og nå har 
altså Torkel lansert versjon 3.0. 
NComm fungerer på alle kickstarter 
fra 1.2 og oppover, og er et meget 
stødig program. Forøvrig kan du lese 
mere om NComm 3.0 i AmigaForum 
8/93 eller i den fyldige 
dokumentasjonen på disketten. 

Feedback! 

Har du tips, kritikk eller kommentarer 
når det gjelder AmigaForum- 
diskettene, vennligst ta kontakt med 
oss. Vi er avhengig av tilbake¬ 
meldinger for å vite hva dere synes 
om det vi lager. På forhånd takk! 

Ønsker du å bestille denne disketten, 
kan du sende kr. 20,- i frimerker til 
AmigaForum AS, Verkstedveien 4B, 
8013 Bodø. 









Leserkontakt 


fijep Sl Salg 


Billig Amiga PD 

Fish -880, GrapeVine. J7-bit 
Collection. Scope. AGA-Pics. Clipart 
og 24-bit Pics m.m. Fra 7-11 kr. 
inklusive porto! Kontakt: U TECH 
Public Domoin Librnry. 
Stephunsensvei lb, 3280 
TJODALYNG. For liste disketter sett 
inn kr. 20.- på postgiro nr. 0826 
0447271 

Al 200 Aksellerator 

33 mhz 68030 med SCSI controller. 
Plass t il matteprosessor og inmil 32 
mb RAM. selges kr. 5500,-. 

Tlf. 66 78 44 54 etter kl. 19.00.( i 
romjula 57 68 37 17, spor etler Joar.j 

Amiga 500 

2 mb minne, TV-modulator. 1 ekstra 
diskettstasjon. Action Replay III, 2 
joysticks. Golden Image mus med 
ekstra lang ledning. Golden Image 
mus mal te, orginalt tegneprogram. 2 
orginalc bra musikkprogram, 
massevis av disketter. 2 års direkte 
on-line hjelp. Til salgs kr. 4800.-. 
Verdi kr. 9930.-. 7 lf 07 35 23, 

Kjetil mellom 15.30 og 22.00. 

Kjøpes! 

Ønsker å kjøpe akselcrator og 
harddisk til A500. Er også interessert 
i en ekstra diskettstasjon. Geir 
Morten, tlf. 73 94 20 64 

Ønskes kjøpt 

G-Force 040/33, Zeus 040/28. SCSI 
harddisk (170+ MB. 3.5”), Merlin. 
Retina eller Picasso II. HD 
diskettstasjon (intern til A2000). 
DataTvpes for PCX og JPEG. 
SELGES: GVP SCSI kontroller for 
A2000, samt 4 stk 1 MB SIMM. Ring 
33 18 74 98 og spør etter Øyvind 

Vil du tjene 
1000-vis av kroner? 

Vil du tjene tusenvis av kroner på 
kort lid, send meg et brev for info. 
Husk å sende ved frimerke og ditt 
navn. Dette er garantert ærlig. Send 
ditt brev til Simen Roligheten, 
Hqfgaardsgaten 14, 3714 SKIEN 


Hjelp, eiere ønskes! 

roper 2 sik. 1 meg A400Q RAM brikker 
og 1 stk. Pagcsetter 3. Disse samlet gis 
bon for den latterlige pris av 1000 kr. 
Enkeltvis blir det 300 kr. pr. stk. for 
minnebrikkene og 500 kr for Pagesetter 
3 alene. Spill søker også eiere, spillene 
som gjør det er Goal!, Premier 
Manager. Red Zone, The Manager, 
Monket Island 2. Graham Taylors 
Football Challenge og Lord of The 
Rings(originaler!). Disse spillene er 
dine for den snille prisen på 100 kr. pr. 
stk. De er pent behandlet og ønsker 
snille eiere. Den du kan levere 
adopsjonsøknaden din til er: Kim Roar 
Ut si, Helmer Hansens vei 19, 8480 
Andenes 

No Fred FISH!! 

Er du lei av trøtte PD-serier? Kunne du 
tenke deg å få det NYESTE innen 
demoer, maggs, nyueprogram. PD-spill 
osv. rett hjem i postkassa hver fjortende 
dag eller så ofte du selv ønsker? Og til 
priser du ikke finner andre steder! For 
mer infatmmsjon. ring 6II92682! 

Ønskes kjøpt 

Jeg ønsker å kjøpe rimelige spill og 
programmer til Amiga 4000 Lars 
Hansen, Mikkelveien 7, 1709 
Sarpsborg, Tlf. 69 15 66 73 

Amiga 500 

Amiga 500 med 1 megabyte Ram, 
TV-modulator, kabler, ny mus pluss 
diverse datablader, selges kr. 2500,-. 
Tommy Lybekk, Nordens vingen 19. 
2006 Lillestrøm, Tlf 63 83 03 81 (etter 
kl. 14.45) 

Amiga User Club Norway 

ønsker flere medlemmer. 24 disker i 
året. Kontakt: AVCN. Pb 105, 8340 
Stamsund. Kontaktperson: Arve Emil 
My rås. Sandvik folkehøyskole, 8650 
Mosjøen, Tlf 08 78 7854, etter kl. 

16.00 

Selges! 

1. Action Replay Mklll til Amiga 500. 
Kr. 450,- 2, High Energy. Spillpakke 
med 5 originale spill! (Nord & Sør, 
Tintin On The Moon, Fire And Forget, 
Teenage Queen, Hostages.) Kr. 350.-. 
Derte kan du kjøpe samlet eller delt! 
Skriv til: Stian Gudbrandsen, 2850 
Lena, eller ring: 61 lé 63 43 


Alle privatpersoner kan annonsere GRATIS i Kjøp&Salg. Vi godtar ikke 
annonser som gjelder salg eller bytting av piratkopier. Send din annonse 
til AmigaForum, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø. Om tidsfrister: 
Annonsene må være oss i hende én måned og 10 dager før 
utgivelsesmåneden. Det vil si at annonser som blir sendt oss før 20. 
januar kommer med i mars-utgaven. 



BREV 


Send spørsmål, svar, tips, 
meningsytringer, ros & ris til 
AmigaForum,Verkstedvn 4B 
8013 Bodø. Det beste 
brevet honoreres med en 
AmigaForum T-skjorte 


Hallo o’beærede redaktør i 
amigaforum. 

Vi hyller deg som vår åndelige leder 
for amigakulturen! Amiga Forumer 
et veldig bra blad, det eneste som 
mangler er flere sider til samme 
pris! Fint papir og farger. Layouten 
er ryddig! Flere tester kunne vært 
bra, har vært litt få i det siste. Vi 
gratulerer med et bra Amiga blad!! 
Hilsen Anders og Arild (kommende 
abbonent?) 

Hei! 

Her har vi et grotesk forsøk på å 
smiske til seg en T-skjorte. Åndelige 
ledere med fanatiske tilhengere har 
stelt til mye dævelskap opp gjennom 
tidene... jeg skal ikke nevne 
eksempler, for da blir jeg trolig tatt 
av dage ganske raskt. Jeg er enig i 
at det har vært litt få tester i det 
siste, men nå har vi begynt å få 
oppgradert bladet også hva dette 
angår. I forrige utgave tok vi for oss 
modem og kommunikas jons-greier, 
og i denne utgaven tar vi for oss 
skrivere. Vi ønsker også å få flere 
tester av produkter som ikke bare 
interesserer "proffene", noe som 
kanskje har vært litt mangelvare. 
Men dette henger sammen med 
importørene. Seriøse importører 
som importerer seriøse produkter 
tar testing i AmigaForum alvorlig, 
og sender saker til oss. Alle de 
andre gjør det ikke! Hadde det ikke 
vært for DataKompaniet, ADB, 
FAMO, Capella, Netto Norge og 
Arctic Software hadde AmigaForum 
blitt på størrelse med avhandlingen 
"Gode grunner til å jobbe med 
desktop publishing på en ZX 81 ". 
Takk for alle som hjelper oss! Og til 
de som ikke gidder, kommer vi med 
følgende forbannelse: "Måtte noe 
litt ubehagelig hende i lunchen i 
dag, som f eks at du får en løk i 
hodet." Og til de som er imot oss, 
sier vi bare: "Jeg håper hodene 
deres faller av i et ubeleilig 
øyeblikk!" (Vi plikter å gjøre opp¬ 
merksom på at disse forbannelsene 
var hentet fra den første Svarte 
Orm-serien, fra episoden der 
Edmund ble erkebiskop). 

Øyvind 


AmigaForum 

Har du sett hva folka i 
Tekst-TV/TV 2 har gjort? De har 
flyttet alle annonser for 
Amiga-maskiner fra side 721 til 
724! Fra "datamaskiner" til 
"hjemmedata/dataspiH". Vel, det er 
jo de som vet best, eller hva? 
Amiga har jo egentlig aldri vært en 
datamaskin, kun en "speldator"- 
for å sitere en eller annen! Ærede 
redaktør, jeg foreslår at Tekst-tv’s 
redaksjon blir tildelt årets første 
DISPRIL. En meget ærerik pris 
som bare de mest opplyste og 
vidsynte personer får! 

Ellers vil jeg takke for et bra blad. 
Men jeg synes dere byrde kutte ut 
lista over PD dere trykker hvert 
nummer. Kan dere ikke heller 
legge den inn på disketten 
istedenfor å bruke 1-2 sider av 
bladet? En annen ting: Bare lurte 
på om dere kunne oppgi opplaget 
på bladet i delen med ekstremt 
liten tekst. 

Om dette brevet noen gang blir 
trykket, vil jeg benytte sjansen til å 
advare alle som har 
venner/uvenner på posten. Når jeg 
i sommer var og hentet min 
splittemye A1200, fulgte det med 
et brev angivelig fra bedriften. I 
brevet stod det at det kunne være 
en mulighet for svikt i 
loddepunktene i kretsene som 
forbinder co-prosessorene med 
CPU-en.(Pisspreik) Jeg skjønte 
ikke bæret av det, så jeg tok det for 
god fisk. Det stod videre at jeg 
ikke måtte bruke maskinen før jeg 
hadde fått ytterligere informasjon. 
Jeg skulle ringe bedriften etter en 
viss tid, for da hadde de fått 
ytterligere informasjon fra 
Commodore. Jeg ringte, men der 
sa de at de aldri hadde sendt noe 
brev til noen. Ikke hadde de hørt 
om feilen heller. Jeg skjønte 
mindre og mindre, inntil det viste 
seg at det var en viss person på 
postkontoret som ville ha det litt 
moro. Jeg lukta ikke lunta, for det 
er jo ikke akkurat lovlig å bryte 
opp andres pakker og stappe brev 
ned i dem! Så alle sammen: Har 
dere noen gode venner på posten? 
Hilsen Frode Bakkeslett Hagen 
PS. Hva med å oppfordre alle til å 
klage til TV-2? 

Hei! 

TV2 burde vite bedre, de som 
bruker Amiga til mye rart selv. 
Redaksjonen har forresten planer 
om å lage en reportasje derfra i 
løpet av vinteren, men etter dette... 
I dag selges det utrolig mange 













Leserkontakt 


PC’er til hjemmebruk, og det spilles 
MYE på disse PC’ene. Hva med å 
flytte disse også til side 724? 
PD-seksjonen er under konstant 
revurdering, og kommer trolig til å 
bli lagt noget om i løpet av et par 
måneder. Men vi må nesten ha litt 
utlistinger i bladet, for det er kun de 
priviligerte (abonnentene) som får 
disketten. Resten er lykkelig 
uvitende om hvilken gullgruve denne 
er! 

Opplaget har vi rett og slett glemt å 
trykke det siste året! Vi trykker nå 
8000 blader hver måned, og de 
distribueres til abonnentene og til 
løssalgskiosker i Norge og 
Danmark. Vi har planer om å prøve 
oss litt i Sverige også, men av en 
eller annen merkelig grunn skjønner 
ikke svenskene norsk særlig godt, så 
vi vet ikke helt hvordan dette vil gå. 
At spøkefugler i Postverket gjør slikt 
er direkte utilgivelig. Jeg har aldri 
opplevd noe slikt selv, noe som er 
grunnen til at den potensielle 
gjerningsmannen fortsatt er i live! 

- Øyvind 

AmigaForum 

Jeg har en Amiga 600 HD, og har nå 
kjøpt meg en fargeprinter som heter 


HP Desk jet 500 c. Når jeg bruker 
Deluxe Paint III og velger driver HP 
paintjet, blir utprintingen kraftig 
forminsket og kommer i øverste 
vestre del av arket. Leverandøren av 
Amiga i Bergen har ingen annen 
driver som kan brukes. Kan dere 
skaffe en? Dersom det er mulig vil 
jeg sette pris på å få sendt den i 
posten som postoppkrav? Er det 
mulig å printe ut skjermbilder på 
Amiga 600 på samme måte som en 
PC? I et tidligere AmigaForum ble 
det nevnt at oppgradering av 
Workbench 2.0 til 3.0 norsk versjon 
ville komme i løpet av høsten. Har 
dere pris og nærmere tidspunkt for 
når dette er på markedet? 

Hilsen Arne Komeliussen, 5353 
Straume 


Hei! 

Prøv heller driveren som heter 
HP500c - Den fungerer bra! (Jeg 
sender deg en i posten). Ellers er du 
vel klar over at du kan stille 
utskriftsstørrelsen på flere 
forskjellige måter i Preferences. 
Ikke alle disse er like enkle å forstå, 
og vi har planlagt å lage en 
tips-artikkel om dette en gang i 
nærmeste framtid! 

For å skrive ut et skjermbilde, kan 


du bruke programmet 
GraphicDump som er en del av 
Workbench. Dobbeltklikk på ikonet, 
og etter noen sekunder vil den 
begynne å skrive ut det skjermbildet 
som ligger forrest. 

Vi har ikke fått oppgitt noen 
nøyaktig dato for oppgraderingene, 
men vi kommer tilbake med detaljert 
info så raskt vi får vite noe. 

- Øyvind 

Herr Redaktør. 

Jeg takker for et blad som blir bedre 
og bedre - bra! Selv om en 
sammenligner dette med f. eks. 
tyske/engelske Amigablader så kan 
redaktøren stå oppreist og være stolt 
av den norske tugaven. Især når en 
sammenligner resursene her i 
forhold til de utenlandske. Vi bør 
ikke mase så mye, heller bakke opp 
om bladet. Jeg kjenner ikke til 
redaktørens lønn, men den oppveier 
neppe hele innsatsen og strevet, 
fordi det skal en masse entusiasme 
og innsatsvilje til for å tilfredstille 
"hordene".Kun de som kjenner til 
slikt arbeid vet å verdsette dette. Litt 
ros fortjener redaktøren - fortsatt 
lykke til Øyvind! 

Et spørsmål som stadig dukker opp 
er: Hvordan kommer det til å gå 
med Amiga i fremtiden? Etter mitt 
syn er det tre ting som er avgjørende 
for ethvert produkt: - Selve 
produktet. - Salgsopplegget.- 
Service. 

Hva Amiga angår så er denne som 
produkt OK. En masse tilleggsutstyr 
gjør at den ligger i toppen hva 
bildebehandling angår. Men 
salgsopplegget inkludert 
informasjon må forbedres. Bla.a. må 
det tilbys praktisk opplæring for en 
rimelig penge. Commodore kan ikke 
leve av CD32. Det er selvmord bare 
å tenke på og selge maskiner og så 
overlate kjøperentil seg selv, med 
tildels mangelfulle manualer 
og/eller på engelsk som ikke alle er 
tjent med. Denne opplæringen 
trenger ikke være i regi av 
Commodore, men av forretninger m. 
folk som kan dette. Der er ofte 
mange som tror de kan alt eller det 
meste, men det viser seg ofte at 
dette er ønsketekning. Med dette 
mener jeg selgeren. 

Så har vi service, hva en nå legger i 
det ordet. Det er vel sjelden at 
maskinen har feil fra begynnelsen. 
Tekniske feil ordnes vel nokså raskt. 
Men hvis en oppfatter service som 
oppfølging og veiledning da ser det 
mindre bra ut. Jeg fikk det inntrykk 
at det viktigste er å selge og så er in 
ferdig med det, ikke alle som kjøper 
en A1200 er perfekte brukere, 


PD-diskettep 


HSH-17BIT - SCOP - JAM 


nSH - Samtlige disketter opp tl 890 
17BIT - ca. 2000 disketter 
SCOP - 220 disketter 
JAM - 20 disketter 
MODULER -1 tusenvis 
BILDER-i HAM og HAM8 


USTEDISKETTER: 
kr. 10,- pr. stk. 
PROGRAMDISKETTERpp. stk.: 
1-9 kP. 20 ,- 
10-19 kP. 18 ,- 
20 - kP. 19 ,- 

Porto og oppkravsgebyr kommer i tillegg. 


i 


PD 

Eiblicteket 

Bresetvegen 175 
7048 Trondheim 
Tel.: 73 944112 


mange er nybegynnere og trenger 
hjelp. Får de den kommer de tilbake. 
Har selv opplevd at en "reparatør" i en 
stor butikk som selger bl.a. Amiga, 
etter en forespørsel svarte: - Vi kan 
ikke legge programmet i RAM, du ser 
her står 100% full! - 
Til slutt en liten bønn til redaktøren: 
Testene som beskrives er 
førsteklasses, men det hander at det 
mangler opplysninger som f.eks. at 
GVP genlock ikke er kompatibel med 
Scala MM. Eller ved innstallering v 
programmer eller liknende står det: - 
Legg x inn i y og z eller liknende. 

Men hvordan gjøres dette? Perfekte 
brukere smiler kanskje, men en vanlig 
nybegynner er fortvilet. Amigabladet 
er vel også beregnet på disse? 
Vennligst spander en linje: - Hent 
frem x, klikk på y, skriv ...abed...klikk 
på z, ferdig.- Takk for det. 

INFO: I Tyskland finnes utstyr for 
eks. A1200 utvidelse. Settes inn i en 
TOWER med mulighet for 3 stekkort 
og 2 zorroport! Løs tastatur. FINE 
SAKER? 

Hilsen H. Amundsen 
Hei! 

Takk for ros og gode ønsker. 

Sistnevnte kommer sikkert godt med 
etterhvert som det hardner til på 
bladfronten her i landet. 

Når det gjelder måten Amiga 
markedsføres og selges på, er det 
klart at det på enkelte områder har 
svikt et kraftig. Enkelte forhandlere tar 
Amiga seriøst, og har fått innpass i de 
tunge, vanskelige markedene. Andre 
satser på postordre og spill. Det er 
klart at Commodore har problemer 
med å "posisjonere" Amiga som en 
ener i begge disse markedene, og det 
ender som regel med at den 
underholdningsmessige delen er den 
som blir mest synlig. Dermed blir ofte 
vi som bruker maskinen til seriøse, 
tunge oppgaver litt irriterte, fordi vi 
ikke liker at arbeidsverktøyet vårt 
blant andre blir oppfattet som et 
leketøy. 

Inkompetente forhandlere finner man 
overalt. Stort sett alle 
datamaskinerker selges nå side om 
side med miksmastere og brødristere, 
så det er klart at betjeningen i slike 
butikker kan ha store problemer med 
å holde oversikten over hva som er 
hva. Ofte blir servicen veldig 
avhengig av om det er en ansatt som 
interesserer seg for dette, og i såfall 
kan det falle bra ut. 

Testene våre jobber vi nå stadig mer 
med, og temaseksjonene i de to siste 
bladene er et resultat av dette. Men vi 
vil selvfølgelig forsøke å bli enda 
bedre- følg med i 1994! 

- Øyvind 
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For å få frigjort litt plass på 
harddisken, har vi denne 
gangen brukt opp en del 
dårlige vitser som bare har 
ligget og tatt opp plass. Vi 
beklager at dere blir pint 
med slikt møl, men dette blir 
langt rimeligere enn å kjøpe 
større harddisk. 


Intel 

Den gigantiske prosessor- 
produsenten Intel har nå avslørt 
hvorfor de heter nettop dette, og 
hvorfor prosessorene de lager er så 
gjennområtne På et krisemøte der 
de tok opp alle problemene med å 
lage en skikkelig prosessor, kom en 
fra Toten med følgende geniale 
forslag: "Karer, je trur vi tar å lage 
en prosessor inlel videre". Alle vet 
hvordan det gikk. 



Mange går rundt med den 
misoppfatning at man må ha dyre 
kortforå klare å fryse et videobilde 
i "real time". Her er en alternativ 
metode vi har brukt med stort hell: 
legg videokassetten i fryseboksen et 
par timers tid! 

Advarsel 

Det velkjente fargesystemet 
"Pantone Matching System" (PMS) 
brukes til å nøyaktig angi 
trykkfarger i blant annet 
AmigaForum, og er meget utbredt i 
hele den grafiske bransje. En av 
våre lesere trodde han bestilte en 
bok om disse fargene, og ble 
naturlig nok meget skuffet da han 
fikk tilsendt en bok om pre- 
menstruelle smerter. 

Endelig! 

Amiga 1200 vil nå leveres med 
klokke som standard. Vi fikk se 
prototypen, men var ikke helt 
fornøyde, da klokken ikke hadde 
sekundviser og stort sett var lagd av 
plast. Skjerp dere, Commodore! 

Siste nytt 

Flere av landets trevarefabrikker kan 
nå levere en ny type listverk til de 
som beygger hus eller holder på å 
pusse opp den gamle kåken. Det 


dreier seg selvfølgelig om 
copper-lister, og de leveres i alle 
tenkelige farger og lengder. 


Micrnsofl-nytt 

Bill Gates lanserer nå nye 
"operativsystem" på løpende bånd. 
Neste versjon av Windows er blitt 
kalt Chicago, men vi kan avsløre at 
han også har planlagt har flere nye 
versjoner med andre navn og nye 
egenskaper. 


San Fransisco 
Bangkok 
Kautokeino 
Beijing 
Las Vegas 


Støtter Anal¬ 
og joystick 
Tillater ekte 
multitasking 
Rein 64-bits 
adressering 
Har innebygd 
virus-sjekker 
Inneholder en 
forbedret versjon 
av kabal-spillet 


Hurra for Teluio! 

Det var med stor glede 
AmigaForum mottok det lenge 
lovede og skamroste nye bladet 
"Tekno". Gleden var tuftet på det 
faktum at vi hadde angst for at det 
nye produktet fra den mektige 
Aller-gruppen skulle gi folk en 
grunn til å slutte å abonnere på 
AmigaForum. Faktum er derimot at 
Tekno gir folk en god grunn til å 
BEGYNNE å abonnere på 
AmigaForum. Hvorfor? 

Tekno skulle være et fargerikt blad 
med mye fart og spenning. 

At det er fargerikt er det liten tvil 
om... det er ikke ETT hvitt felt i 
bladet - hver kvadrat mil lim eter er 
fylt med fargetoninger mellom 
spygrønt, fiolett og skittenbrunt, og 
et bevis på at 

illustrasjonsprogrammene til PC har 
en milliard muligheter. At det linnes 
like mange grunner til å ikke bruke 
alle effektene SAMTIDIG har 
hjernene bak utformingen 
tilsynelatende glemt. Resultatet er et 
heller grøtete helhetsinntrykk. 

Farten vi var lovet er der også, for 
det tar ikke mange minuttene å bla 
seg gjennom bladet. Overfladiske og 
"kule" artikler om diverse 
fenomener, en detaljert beskrivelse 
om hvordan du kan få en PC til å si 
mer enn "pip", og en BBS-liste med 
alvorlige mangler. Å gi ut et blad 
som skal tilfredsstille både PC, Mac 
og Amiga-bmkere er i seg selv en 
umulighet. Det er omtrent det 
samme som å forsøke å gi ut et 
felles menighetsblad for 
muhammedanere, kristne og 
muslimer - det går bare ikke. Man 


må f.eks. være forsiktig med å tråkke 
konkurrerende maskintyper ned i 
søla. for ellers mister man lesere.. 
Mengdebegrepene er også litt 
forvirrende... på forsiden loves vi 
"Alt om spill". Etter mye leting 
finner vi noen sider bak i bladet, der 
de har testet hele ETT Ainiga-spill. 
Ingen Screenshots eller dyptpløyende 
analyser, for mesteparten av siden 
opptas av noe som forhåpentligvis 
skal forestille spillets eske - men 
scanningen er så grov at det er 
umulig å se hva det er. 

Og så har vi vitsesiden. Denne består 
av overskudds-"vitser 1 ’ fra "Se & Le 
med Petter" i søsterbladet Se&Hør. 
Selv de mest tannløse patetiske 
smellbongbong-vitser ville hoynet 
kvaliteten på denne siden betraktelig. 
Og så har vi annonsene, hvis vi ser 
bort fra annonsene for forlagets egne 
blad og bøker, står vi igjen med en 
del mer eller mindre pornografiske 
produkter som bladets tiltenkte 
målgruppe ikke er gammel nok til å 
kjøpe. Vi har sett annonse-prislisten, 
og med opptil 30.000 for en helside i 
farger (!) tror vi nok at det blir langt 
mellom data-annonsene, med tanke 
på de marginene som finnes der. I 
neste utgave dukker nok Cola, 
Clerasil og Nugatti opp i 
annonsøroversikten! 

Nå skal ikke vi sammenligne 
AmigaForum med Tekno for å finne 
ut hvilke positive effekter udempet 
kommersialitet, ubegrensede 
ressurser og et stort forlag har å si for 
kvaliteten, for bladene er beregnet på 
to forskjellige målgrupper. Enkelte 
sjeler har påstått at AmigaForum er 
et blad for spesielt interesserte. Det 
kan godt hende. Men i så fall er 
Tekno bladet for IKKE spesielt 
interesserte! 

Diverse 

Den siste uken har ca. 15 000 lesere 
ringt til os$ og etterlyst noen 
skikkelige "cheat-modes” til Deluxe 
Paint IV. Vi jobber med saken, og 
kommer til bake med noen hete 
koder i neste blad! Forøvrig har en 
amerikansk organisasjon for 
Mac-brukere saksøkt Apple fordi de 
mener at Mac'ens operativsystem 
mistenkeliggjør brukerene. NTB 
opplyser at Greenjieace har anmeldt 
Databladet fordi de i sitt 
desember-nummer trykket en 
oppskrift på helstekt hval. Og helt til 
slutt kan vi nå nevne at 
AmigaForums redaksjon har fått seg 
CD-ROM! Rommet er på ca. 16 
kvadratmeter og enkelt innredet, men 
er allerede flittig besøkt. 




Denne edle utmerkelse tildeles 
personer eller bedrifter som med 
fullt overlegg, eller uten å ane 
hvorfor, har satt seg selv i et dårlig 
lys hos landets rundt 50.000 
Amiga-eiere. 

Mange lesere ønsker at vi skal skrive 
mer dritt om de som får disprilen. 

Vi skal prøve å skjerpe oss! 


Denne gangen var det en rekke kandidater. 
Blant annet hadde Aftenposten en oversikt 
over norske data-tidsskrifter og intervju 
med et par representanter ra 
MS-DOS-ptessen (som får AmigaForum 
tilsendt hver måned). Artikkelen var 
kjemisk renset for informasjon om 
AmigaForum, og var et heller slett stykke 
journalistikk. 

Ellers har selvfølgelig ComputerWorld fast 
plass pa Listen over de nominerte, og Inside 
Data har også prestert flere grove 
overtramp hva gjelder feilinformasjon og 
fastgrodde holdninger. Andre ønsker fra 
leserene gjaldt Den Norske Hjemmedata- 
kluhben (ja. men A1200 er ENDA dyrere 
hos Spaceworld), Tessa (som forresten er 
konk, folkens) og Aller-gruppen. 


Men vinneren denne gangen er klar! 
Elektronikkhransjens s\ar på Rema 1000, 
SpaceWorld, har i annonser over hele vårt 
langstrakte kongerike markedsført CD32 
som en tilleggsenhet til PC. Kanskje et 
utslag av ønsketenkning? Eller er del hele 
en misforståelse grunnet svartmalte vegger 
og dus belysning? Her bringer vi ihvertfall 
en faksimile av annonsen, som Uere våkne 
lesere har sendt til oss. 


MULTIMEDIA-PAKKE 

Komplett pakke for montering i PC 'n 
din! CD spiller in/dobbelspecd samt 
multi session, som gir deg muligheter 
til å spille av Photo CD. Tegneprogram 
for endring av bilder, leksikon samt 
mange gøyale spill er med i denne 
pakken. Denne løsningen utvider PC 
mulighetene til helt nye dimensjoner! 
Pris under — — 



Representanter for denne landsomfattende 
stork i osk- kj eden skylder på reklamebyrå og 
sentral markedsføring når vi bringer denne 
pinlige saken på bane, men dette har ingen 
formildende virkning. Spaceworld bør 
snarest gå inn for landing i den virkelige 
verden og inne ut hva det egentlig er de 
har i butikkene sinc. Vi gratulerer! 












NESTE 

AMIGAFORUM 
KOMMER I 
BEGYNNELSEN 
AV FEBRUAR! 

DER KAN DU BLANT ANNET LESE MER OM DET 
MESTE, OG MASSEVIS AV ANDRE NYHETER. DET 
ER HELLER IKKE DENNE GANGEN HELT KLART 
HVA SOM KOMMER MED, MEN SLIK DET SER UT 
KOMMER VI TIL Å HA EN SAMMENLIGNING AV 
ALLE 24-BITS KORTENE TIL AMIGA (ENDELIG!), 
SAMT TESTER AV MANGE PROGRAM OG SPILL. 
DYREVENNER VIL SIKKERT FINNE VÅR STORE 
MUS TEST INTERESSANT! OG HVIS IKKE DETTE 
ER NOK, KAN DU OGSÅ DENNE GANGEN KOSE 
DEG MED EN SOLID REPORTASJE FRA THE PARTY 
III. ELLER HVA MED ET INTERVJU MED EN SOM 
BRUKE EXEC/AMIGAFORUM SOM ET 
SPRINGBRETT MOT ÆRE OG BERØMMELSE? 
ELLERS VIL DU OGSÅ FINNE ALLE DE "GAMLE" 
SPALTENE, SOM F.EKS. AREXX, AMOS, DPAINT 
TIPS, OCTAMED-KURSET, EN NY NOVELLE OG 
DEN UFORLIGNELIGE GURU MEDITATION-SIDEN. 

LES AMIGAFORUM! 

SKANDINAVIAS ENESTE RENE AMIGA-BLAD! 


TIDLIGERE UTGAVER! 

For deg som liker å ha ting i orden, tilbyr vi nå 
tidligere utgaver av AmigaForum. Bladene selges 
komplett med diskett for kr. 35,- pr. nummer 


AmigaForum 1/92 

Reportasjer: Amiga Symposiet-91 Tester: CDTV, Scala 
500, HighSpeed Pascal, KCS Power PC-board, Epson 
GT-6000 fargescanner, GVP Digital Sound Studio, Perfect 
Sound 3 og Audition 4, Real 3D, GVP G-force 030 Combo 
40/4 akselleratorkort. Spill: Popolous II, Harpoon, 
Terminator 2, Robocop 3, Birds of prey. Tips & Tricks: 
Deluxe Paint, Desktop Publishing, Hjemmevideo. Diverse: 
Public Domain programvare, Verkstedhjørnet, Guru 
Meditation. Diskett: Scala 500 demodiskett. 

AmigaForum 2/92 

Tester: av Amiga 600, A570 CD-ROM, Professional Calc, 
Professional Page 3.0, VistaPro 2.0, Vidi-Amiga, Video 
Director, SuperJam, Stereo Master, DoubleTalk og AmiNet 
nettverk. Spill: Ork, Project X, Mega Twins, Agony, 
Turtles, The Keys to Maramon. Tips & Tricks: 
Hjemmevideo, Desktop Publishing, Deluxe Paint IV. 
Diverse: Safe Hex International, Public Domain 
programvare, Verkstedhjørnet, Guru Meditation. Diskett: 
Viruskillere fra Safe Hex International. 

AmigaForum 3/92 

Reportasjer: Space Wars, Energisenteret på Dale Tester: 
GVP PC-kort, Professional Draw 3.0, Mus eller baller, 
Caligari 2, Hypcrbook, Multifacc card, Watchdog, Scala 
MultiMedia MM200, Interbase, Bars & Pipes Professional. 
Spill: Leander, Grand Prix Formula One, Red Baron, 
Another World. Tips & Triks: Hjelp!, Nybegynner- 
spalten (1), Amos-kurs (1), ARexx-kurs (1), Hjemmevideo, 
Virus, Deluxe Paint IV (2), Desktop Publishing (5). 

Annet: Public Domain programvare, leserundersøkelse. 
Guru Mediatation. 

Diskett: Locomotion og Bug Bomber! 

AmigaForum 4/92 

Reportasjer: Køln-messene, Amiga-symposiet 1992, 
Intervju med Vesa Meskanen og Øistein Boassen Tester: 
OpalVision, PhonePak VFX, AVideo 24 og TV-Paint, 
Amiga 4000, Workbench 3.0, Floptical, 386SX-kort, tre 
akselleratorkort for A500. 

Spill: Sherlock Holmes (CD-ROM), Premiere, Lure of the 
Temptress, Striker, King of Karate. 

Tips & Triks: Hjelp!, Nybegynnerspalten (2), ARexx-kurs 
(2), Amos-kurs (2), Desktop Publishing (6), Deluxe Paint 
IV (2) 

Annet: Virus-spalten, Public Domain, Kjøp & salg, 
Postkassa, Guru Meditation. Diskett: Pokabal, Filezap, 
Numpad A600. 

AmigaForum 1/93 

Reportasjer: Politi-razzia på BBS’er, Virtuelt teater med 
Amiga. 

Tester: Amiga 1200, Amos Professional, Vector 
68030-kort, Genlocker til Amiga, MegaChip 2000/500 
Spill: Pinball Fantasies, Legend of Kyrandia, Lotus III, 
Nigel Mansell, Sabre Team 
Tips & Triks: Nybegynnerspalten, Amos-kurs (3), 
ARexx-kurs (3), DPaint tips: 3D-animasjon, Desktop 
Publishing. Annet: Virus-spalten, Public Domain, 
Postkassen, Kjøp & Salg, Guru Meditation. Diskett: 
Shoot’em up spill pluss BootX viruskiller, LZF filsysyem 
for komprimerte filer, samt AMOS-program. 

AmigaForum 2/93 

Reportasjer: Minidisc, Amiga på høyden igjen!, 
Demo-party i Danmark, En freak i fåreklær, Fremtidens 
super-Amiga. Tester: Real 3D 2.0, InfoChannel 4.0, Mer 
om Amiga 1200, Miracle Piano Teaching System, Final 
Copy II, Golden Gate 486SLC, SASC 6.0, Deluxe Paint 4.5 
AGA. Spill: The Lost Treasures of Infocom, Wing 
Commander, Indiana Jones and the Fate of Atlantis, 
WaxWorks, Street Fighter II, Dragons Lair III, Sensible 
Soccer vl.l. Hjelp! Tips&Triks: Nybegynnerspalten, 
Amos-kurs (4), ARexx-kurs (4), Virus-spalten, 
Vervekampanje!, Deluxe Paint tips, Hjemmevideo: 
Redigering & genlock, Modem-spalten Annet: Public 
Domain programvare. Postkassa, Kjøp & Salg, Guru 
Meditation. Diskett: Megaball, Recover, VBVerlauf, 
ToolsDeamon. 

AmigaForum 3/93 

Reportasjer: Amiga 4000T, The Gathering 1993, 
Commodore Brukerstøtte, Walter Østern. Tester: 
Professional Page 4.0, VLAB, Powerscan Professional, 
Harddisker til 1200, Skjermer for Amiga 1200/4000, GVP 
A1230 Turbo, Video Backup System, Kickswitch for 
A1200, Ekstern SCSI-harddisk, I/O Extender. Spill: 
Legends of Valour, Darkseed, Sleepwalker, Lemmings II, 
The Chaos Engine, Lionheart, No Second Prize, Hitchikers 
Guide to The Galaxy, BodyBlows, Tips. Tips&Triks: 
Amos-kurs (5), Skolespalten, DPaint Tips, Hjemmevideo. 
Demo sider med Andromeda m.m., ARexx-kurs (5), 
Modem-spalten. Diverse: Public Domain programvare, 
Postkassen, Kjøp&Salg. Guru Meditation, Virus-spalten. 
Diskett: Cerca, Othello, Minefield m.m. 


AmigaForum 4/93 

Reportasjer: Virtual Reality med Amiga, Kroken på døra 
fo Commodores PC-divisjon, EIVA MultiMedia, Med 
Beranek i studio. Tester: VistaPro 3.0, Scenery Animator 
4.0, Retina, Framestore, ImageFX, Digital Sound Studio, 
Real 3D v2.0, Directory Opus 4.0, Art Expression, 
M1230XA, A4091, Sony DAT-streamer, Litt om nettverk. 
Spill: SuperFrog, Flashback, Gunship 2000, Desert Strike, 
Premier Manager, Chapionship Manager ’93, Flying 
Fortress, Walker. Tips&Triks: Amos-kurs (6), ARexx-kurs 
(6), Virus-spalten, Skole (geografi og norsk), Deluxe Paint 
tips, Galerie Le IFF, Hjemmevideo, Musikk, Demo-sidene 
(Andromeda), Modem-spalten. Diverse: Public Domain 
programvare, Tips & triks, Postkassen, Kjøp&Salg, 
Forum-disketten, Guru Meditation. Disketten: DiskSalv, 
nye monitordrivere, demoversjon av gloseprogrammet 
BrainWasher m.m. 

AmigaForum 5/93 

Reportasjer: Både gode og dårlige nyheter fra Scala, Mach 
2.0 på flatmark, Hugo på TV2, Klubb-TV med Amiga i 
prestegården, Amiga CD32 lanseres i London Tester: 
Merlin, Toshiba CD-ROM, GVP SCSI-kort til Amiga 1200, 
PowerDrive HD diskettstasjon, OctaMed. Spill: RoboCod 
2, 1869, Dune II, Goal, TransArctica, Syndicate, Worlds of 
Legend, Ishar 1200. Tips&Triks: Amos-kurs (7), 
Skolespalten, Deluxe Paint tips. Video, Musikk, 
Demo-sidene (Spaceballs), Arexx-kurs (7). Diverse: Public 
Domain Programvare, Virus-spalten, Postkassen, 
Kjøp&Salg, Forum-disketten, Guru Meditation. Disketten: 
Digital Illusions, Norsk DiskSalv 2, ScreenSelector, regn og 
snø i DPaint, Klondike (kabal). 

AmigaForum 6/93 

Reportasjer: Tom Jahr om CD32, Rendez-Vous ’93, 

Daniel Bloch. Tester: Brilliance, CD32, Quaiterback Tools 
Deluxe, Fastlane Z3. Spill: SimLife AGA, Caesar, Ishar II, 
Woody’s World, D-Day, Nippon Safes Inc. Tips&Triks: 
Amos-kurs (8), ARexx, Video, OctaMed-kurs (1), DPaint 
Tips (Lær å gå), Galerie Le IFF, Demo-sidene: Charts, 
Connect 19200, Base-sjekken (Rodeløkka). Diverse: Public 
Domain Programvare, Postkassen, Kjøp&Salg, Stilling 
ledig!, Novelle: The Virtual Nightmare, Guru Meditation. 
Disketten: OctaMed demo, Animasjoner (lær å gå), spillet 
Pipe. 

AmigaForum 7/93 

Reportasjer: IFA i Berlin, AmigaExpo ’93, ASO, Intervju 
med Jeff Porter. Tester: Emplant Mac-emulator, Zeus 
aksellerator til A2000, Home Music Kit. Spill: Overdrive, 
Oscar (CD32), Global Gladiators, American Gladiators, 
Blastar, Trolls, Soccer Kid, One Step Beyond, F17 
Challenge. Tips & Triks: Video, Musikk, OctaMed-kurs 
(I), Amos-kurs (9), ARexx, Connect 19200, Base-s jekken, 
Tips, Spørsmål & Svar, Demo-sidene: Hva skjer i Norge?, 
Galerie Le IFF, AmigaForum-disketten, Public Domain 
programvare, Postkassen, Kjøp & Salg, Novelle: Hevnen, 
Guru Meditation. Disketten: MultiTool2 vl.5, Spillet 
DAD, To demoer, Arexx-script, AMOS-program, 
Nettverksprogram, Intel Outside-logo og PD-oversikt. 

AmigaForum 8/93 

Reportasjer: Intervju med meteorolog Jarl Andersen. 
Tester: MediaPoint, Scala MultiMedia MM300, GVP EGS 
Spectrum, EditMate videoredigering. Tema 
Kommunikasjon: Innledning, NComm 3.0, Thor Offliner, 
GPFax, tre modem. Spill: Qwak, Patrician, Prime Mover, 
Airbucks, Dogfight, Combat Air Patrol, Deep Core, Morph 
(CD32), Diggers (CD32). Tips & Triks: Amos-kurs (10), 
Arexx & Professional Page, OctaMED-kurs (3), Musikk, 
Video, Demo-sidene: Dette skjedde i 1993, Connect 19200, 
Base-s jekken. Public Domain programvare, Postkassen, 
Kjøp & Salg, Guru Meditation. Disketten: Thor, 
Arexx-script til PPage, AHextris, TrikTrak, MiniPac og Tre 
demoer. 


Bestillingen sendes til: 

AmigaForum, 

Verkstedveien 4B 
8013 Bodø. 

AmigaForum+disk koster kr. 35,- 
Bladene sendes i postoppkrav, 
kr. 40,- i porto tilkommer. 







Commodore 




GVPs nye EGS 
Spectrum er 
en klar vinner! 


GVP følger opp sine tradisjoner innenfor 
kraftige grafikk-kort, og lanserer et kort 
som gir deg muligheter utenom det vanlige! 



Screen 


Display 


Colors 


Fonts 


Nightshift 


EGS Spectrum er et nytt 24-bits grafikk-kort 
fra GVP, som setter en ny standard for hva du 
bør forvente. Se bare her: 

800x600 punkter i full 24-bits oppløsning 
(2MB versjon). 

1600x1280 punkter i 256 farger (2MB) 

Innebygd Workbench-emulering og støtte 
for alle program som kan velge 
oppløsning fra "Screenmode"-listen. 

Enkel konfigurering og justering av 
monitorer og oppløsninger. 

Maskinens eget videosignal kjøres 
gjennom EGS-kortet, og gir full 
kompatibilitet med gamle program. 

Lynrask blitter som blant annet er i stand 
til å flytte hele vinduer i "real time". 

Mulighet for å samtidig kjøre flere 
separate monitorer med forskjellige 
oppløsninger. 

Tegneprogrammet EGS-Paint følger med 
kortet. 


EGS Spectrum fra GVP er grafikk- 
kortet som passer for DEG! 


Spør din 
lokale 
Amiga- 
forhandler! 

Norsk importør: 

Capella AS, tlf. 22 20 08 06 



V 


Amiga 4000 

Scala eller 





Amiga 4000 har skapt en ny standard for hvordan en 
multimedia-computer bør være. Amiga 4000 kan leveres 
med 68040 eller 68EC030-prosessor, så du finner alltids en 
som passer for din lommebok. Og nå leveres maskinen med 
det verdensberømte multimedia-programmet Scala Multi- 
Media MM210, som gir deg full kontroll over både tekst, 
bilder, animasjon, lyd og video. Alternativt kan du velge å 
få ImageFX, et billedbehandlingsprogram fra GVP, med 
svært mange spennende muligheter (som f.eks. morphing). 

Forbedret grafikk 

Med de nye AA grafikk- kretsene far du flere farger, større 
hastighet og høyere oppløsning enn tidligere. Og den nve 
Workbench 3.0 inneholder en rekke forbedringer, som 
f.eks. norsk språk og høyere hastighet. 

Amiga 4000 og Scala eller ImageFX 
- for deg som skal jobbe med grafikk eller 
multimedia! 


c* Commodore 

Commodore Computers Norge A/S, 

Waldemar Thranesgate 77, 0175 Oslo , Tlf. 22 20 05 60^^B 


Autoriserte Amiga 4000-forhandlere: 

Datateam Amiga Senter. Grønnegt. 32, 9001 Tromsø, FAMO A/S, Københavngt. 15. Postboks 6708 Rodeløkka, 0503 Oslo, 
Kreativ Visjon, Haraldsgt. 146, 5500 Haugensund, Helioprint A/S, Postboks 6755 Rodeløkka, 0503 Oslo, 

IQ Computer AS, Komediebakken 9,5024 Bergen. PC-Programutvikling, Grønnegata 32, Postboks 95, 2301 Hamar, 
ProNet Amigasenter, Hognestadveien 7. 4340 Bryne. ProNet AmigaSenter. Salvågergaten 3, 4006 Stavanger. 
Amiga-Shop, Hillevågsveien 100. 4016 Stavanger. Mox-Næss Data, Søndregate 20, Postboks 396, 7001 Trondheim. 
Opcon A.S, Nygaten 22. Postboks 5642 Møllenberg, 7002 Trondheim, 

Run-Time a.s, Munkedamsveien 35B, Postboks 2465 Solli, 0202 Oslo. Slinning Moa A/S, Moa Senter, 6018 Ålesund. 
Device AS, Storgata 19, 3191 Horten. Echo Vision, Bergveien 6, 3501 Hønefoss. 

EIVA Multimedia, Postboks 4144 Gulskogen, 3002 Drammen. 













































Atlantis Design 


BLAD I POSTABONNEMENT 


Returadresse: 

AmigaForum AS 
Verkstedveien 4B 
N-8013 Bodø 


Commodore 



v^-piatc rommer iikc mye som /uu 
vanlige disketter, så det sier seg selv 
at spillene til CD32 er i en klasse for 
seg selv. Det er allerede en rekke spill 
i butikkene, og det kommer stadig 
fler! 


Du trenger ikke flere argumenter enn 
disse, men for å være på den sikre 
siden nevner vi også at Amiga CD32 
kan spille opptil 74 minutter levende 
video direkte fra CD ved hjelp av et 
FMV-kort. Og selvfølgelig kan du 


ID 

UD 


ogsa spiiie vamige iviusiKK-v.j..' er og 
CD+G-plater (karaoke) via en 
avansert meny på TV-skjermen. 


Prøv å sammenligne Amiga CD32 
med en hvilken som helst annen 
spillkonsoll, og du vil finne ut at det 
bare finnes ett alternativ: 


Til nå har TV-spillene vært basert 
på 8- eller 16-bits teknologi. 
Commodore har den store glede å 
presentere verdens første 32-bits 
TV-spill med CD-ROM - til en pris 


gjør at alt annet 
plutselig er blitt 
gammeldags og 
kostbart! Full 32-bits 
prosessor, opptil 250.000 
farger samtidig fra en palett 
på 16.7 millioner, rask 
CD-spiller med toppmating, 4 
stereo lydkanaler pluss CD-lvd, 
mange tilkoblingsmuligheter (for 
f.eks "Virtual Reality"-utstyr) og en 
haug med fantastiske spill! En 



Jeg ønsker å få tilsendt mer informasjon om Amiga CD32, 
den revolusjonerende 32-bits spillkonsollen med CD-ROM! 


Navn 


Adresse 

Postnr./sted 


Sendes til Commodore Computers Norge AS, Waldemar Thranesgt. 77, 0175 Oslo 


1 


;l 

II 

I 


Stikkord om Amiga CD32 

- 14.18MHz Motorola 68EC020 

- AGA grafikk-kretscr 

- 2MB CHIP RAM, 1MB ROM 

- Dual speed, multi session CD-ROM 

- Kontrollenhet med 11 knapper 

- Kan utvides til å spille Full Motion Video 



Commodore 

Commodore Computers Norge 
Waldemar Thranesgt. 77, 0175 Oslo 
Tlf'. 22 20 05 60 
















































